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Bevezeto

Udvozollek a The Witcher 2: Assassins of Kings hivatalos ttmutatéjaban.

Szeretném megko6szonni a tervez6 és teszteld kollégaknak a segitséget. Nélkiliik nagyon nehéz
lett volna létrehozni ezt az Utmutatét. Halds kdszonet Adamnek, Jedrzejnek és Przemeknek is,
hogy biztak a képességeimben, illetve Danielnek az tolvasdsért.

Habarmi kérdésed vagy gondod akadna a jatékkal kapcsolatban, akkor [atogasd meg a hivatalos
honlapot: www.thewitcher.com.

Sok kiildetés leirasaban taldlsz majd utalasokat, mert igy jeloltem meg a révid mellékkiilde-
téseket, amelyek szigortian kétédnek egy-egy fékiildetéshez.

A jatékban felmeriilé killonleges harcokra vonatkozd tandcsokat a [Harc] jeldléssel [attam el.

Minden olyan dontés, amely befolydsolja a jaték torténetét, illetve ezek kovetkezményei a
[Valasztas] jelélést kaptdk.

A killdetésekhez két8dd targyak vastagitva vannak, mig a szévegben taldlhaté szdmok a tér-
kép egyes részeire utalnak.

Vigydzz, mert ebbdl az utmutatdbdél mindent megtudsz a jatékrdl! J6 olvasdst, és j6 jatékot
a The Witcher 2-hoz!

Marcin Majewski



A Prologus
So6tét, baljés erdd... Egy sériilt witcher, Riviai Geralt menekil tild6z6i elél... Elesik... Az or-
gyilkosok kozelednek...

Csak egy dlom. Sajnos a valésdg is éppen ilyen sivdrnak bizonyul, ha ugyan nem rosszabbnak.
Egy bértdncelldaban vagyunk: a minket 6rzé két 6r azon nyomban elkezd titlegelni minket, amint
észreveszik, hogy magunkhoz tértiink. Hatunkon friss korbdcsitések nyomai, keziink lancra
verve. Ekkor megjelenik egy tjabb férfi, és elvezet minket kihallgatni.

Vernon Roche néven mutatkozik be; a beszélgetéshdl kideriil, hogy a Temeriai Kiilénleges Erdk
tagja. Ha nem miikodlnk egy(tt, minden bizonnyal a bitén végezzik. Milyen valasztasunk van
hat? Nekidllunk elmesélni Roche-nak, hogy mi tortént a bebortonzésiink eldtt.

Barmilyen sorrendben elmesélhetjik... De talan érdemes az elejérél kezdeni...

A kiraly akaratahol (1. rész)

o
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Szeretett Triss Merigoldunk mellett ébrediink, és Ugy tlnik, pompds nap var rank. Terveinket
azonban hivatlan vendég hiizza keresztiil — egy temeriai katona, aki tudatja veliink, hogy Foltest
kiraly 1atni 6hajt minket. A varazsléndvel folytatott rovid csevejt kdvetéen elhagyjuk a satrat
[1], és megpillantjuk a temeriai sereg hatalmas taborat [2]. A dombrdl leballagva 6sszefutunk
a Crinfridi Martalécokkal, akik arra kérnek minket, vizsgdljunk meg egy bizonyos medalt. Ez-
zel veszi kezdetét a (Melitele Szive mellékkiildetés).

A La Valette vérat 16v6 6ridsi kéhajité [3] felé tartunk. Ott taldljuk Foltestet tandcsosai és a
nilfgaardi nagykovet, Shilard Fitz-Oesterlen tarsasagaban. A kirdly azt akarja, hogy segitstik
6t az ostrom soran, melyet személyesen kivan iranyitani. Kévetjik a kirdlyt a tdboron at az
ostromtorony [4] felé. [Valasztas] Egy balliszta mellett elsétdlva segitiink Foltestnek célozni
— 1,5 fok a megfeleld iranyszog (a barikad kozepét kell megcéloznod a célkereszttel). Ezutdn
kovetjik a kiralyt az ostromtorony tetejére.



Torténetlinknek ennél a részénél visszatériink a kinzékamraba, megosztva Roche-sal az ost-
romtoronnyal kapcsolatos véleménylinket. Beteges Gtletnek tartjuk — a kirdly és a nemesek tgy
dontottek, j6t szérakoznak a falakon, mig a kozkatonak az utcakon vesznek oda. Vernon rendre
utasitja Geraltot, és mi valaszthatunk, hogy akarunk-e még tobbet mondani.

A kiraly akaratahal (2. rész)

A vallatas folytatddik, ahogy elmeséljilk Roche-nak, mi volt a szerepiink a La Valette var ost-
romaban. Az eréd faldn [1] allunk, a bardk az elsé ellenségekkel csapnak 6ssze, és neklink
kell figyelni arra, hogy Foltestnek nehogy baja essék. [Harc] A temeriai lordokat segitjik a
csataban, egymds utdn olve le az ellent az acélkarddal, ami nem jelenthet gondot. Miutdn ezzel
végzlink, a kirdly megparancsolja, hogy az Aryan la Valette vezette erdk dltal védett tornyot
el kell foglalni.

Barikad

Az utunkba esé elsé toronyban fjaszok vannak, aki megakadalyozzak, hogy barki is kozel fér-
kézzon. Mi tobb, a bejaratot is eltorlaszoltak. ElGszor el kell pusztitanunk az emlitett barika-
dot az udvarban allé ballisztaval [2]. Leugrunk a falrél. Meg kell verekedniink a varvéddkkel.
[Harc] Legkonnyebben az Yrden Jel segitségével gyGzhetjiik le 6ket, hogy aztan végezziink a
megbénitottakkal. Miutan levertilk az dsszest, felkurblizzuk a ballisztat. Ujabb La Valette
lovagok fogjak félbeszakitani tevékenységlinket, akiket a fent emlitett taktikaval gy6zlink
le. Ezutan visszatériink a ballisztahoz. Ha parszor hibazunk, még tobb ellenség jon majd.



A gépezet felhlizasa utan most céloznunk kell. A célzas hasonléan mUikédik — ritmikusan nyo-
mogatjuk a képernydn megjelend ikon jelezte billentylt. A La Valette fegyveresek ismét rank
vetik magukat. Az 6 legy(résiiket kdvetden mar csak tiizelniink kell a ballisztdval, szétléve a
torlaszt.

A frontvonalban

[A tahori ballisztaval valé tiizelés kovetkezményei] Ismét a falakon vagyunk, és behatolunk
a toronyba, ahol a ldzadé Etcheverry gréffal és lovagjaival kerlliink szembe. Ha sikeriilt a cél-
zas a tabori ballisztaval még a roham eldtt, mar végeztiink a nemessel, és csak alarendeltjeivel
gyllik meg a bajunk. [Hare] Ez a harc kicsit keményebb lesz, mint az el6zéek. Tobb az ellenség,
és jobban 6sszehangoljak a tdmadasaikat. Fontos, hogy ne felejtstink el kitérni és azt se, hogy a
hatba dofés duplan sebez. A Quen és az Yrden Jelek is segithetnek az dsszecsapas tulélésében.

Miutan megdltiik az utolsé ellenséget is a toronyban, kovetjik a kiralyt a kovetkezé erédités-
hez. A védépalank alatt ellenfeleink tjabb csapata var rank. Ugyanazzal a technikdval gy6zhet-
juk le 6ket, mint kordbban. Foltest lovagjai fejszékkel verik szét az el6ttiink alld ajtét. Az ajtdn
tul megvereksziink egy fenyegeté kiilsejii izomkolosszussal és lakdjaival. [Harc] Ezt az ellen-
felet legjobb az Yrden Jellel elintézni. Mikor végziink, mar csak egy iramoddasnyira vagyunk az
Aryan la Valette védelmezte toronytdl.

A kiraly utasit, hogy jussunk el az ellenséges eréditmény tetejére és nyissuk ki az ottani ajtot.
Utkazben elfoghatjuk vagy megélhetjiik Aryant [3]. A nyilak el8l elugrdlva rohanunk a kiilsg
fal allvanyzata felé és tovabbi ellenségek legyGzése utan elérjik a tet6t, ahol taldlkozunk La
Valette-tel. [Valasztas] [A] Megprobalhatjuk meggy6zni a nemest, hogy adja meg magat. [B]
Becsliletesen megkiizdhetiink vele, egy az egy ellen, megkimélve embereit, vagy [C] megkiizd-
hetiink Aryannal és lovagjaival. Dontéstink kovetkezményeire a sz6kés (A La Valette hortdn),
soran deril fény, de errél majd késdbb.

Roche itt félbeszakit minket, visszakeriiliink a sotét tomloc kinzékamrdjaba. Rovid csevegés
utan a Kiilonleges Er6k parancsnoka ndgatni kezd, hogy folytassuk...

Tlizproha

A var — ahol a temeriai kiraly gyermekeit rejtegetik — bevétele sordn a kovetkez6 fontos epizdd
egy sarkany felbukkandsa volt.

A La Valette var f6 er6ditményének elfoglalasa utan Foltesttel és Triss Merigolddal elértiik az
utolsé tornyot, amely elvalaszt minket a templomnegyedtél, ahol valészin(ileg a kiraly fattyai
rejtéznek. A kaput a Vernon Roche vezette Kiilonleges Erdk segitségével nyitjuk ki, és tgy fest,
hogy nyitva all az Ut a kolostorba. Valami viszont nem stimmel. Witchermedalunk vibralni
kezd. Egy hatalmas fekete sarkdny szall el a fejink felett... Az utolsé pillanatban sikeriil a
varosha vezet6 hidra menekilnlnk...

Ahol véd6k valésdgos horddja var. [Hare] Mint mindig, amikor ellenségeink szambeli félény-
ben vannak, ne felejtsiik el blokkolni csapasaikat és visszavagni (ha karakteriink elég fejlett
ezekhez a képességekhez), és emlékezziink az Yrden és Aard Jelekre is. Atkiizdjiik magunkat a
kovetkezd kapun, a védépalank ala rejtézve a sarkanytliz el6l. Ekkor Triss, mdgidjat hasznalva
,kinyitja” a kaput. Sajnos az 6sszeomlik, igy Merigold a tdloldalon reked.



Az el6ttlink allé hid langol, és amikor biztonsagos helyre jutunk, feltlinik el6ttiink a sarkany.
Szerencsére a kéhajitd |6vése elijeszti...

Roche itt megint félbeszakit minket. Tirelmetlen, mert 6 maga is tokéletesen tisztaban van az
épp az imént elmondottakkal. Igy hat vallomasunkat mashonnan folytatjuk.

Vérének vére

A Temeriai Kiilonleges Erdket leginkabb azok az események érdeklik, melyek a templomnegyed
elérése utan torténtek. A kolostor kapuja zarva volt [1], igy utasitottak minket, hogy keressiik
meg a varos alatti titkos folyosét, amit az egyik elfogott pap emlitett.

A templomhoz

Mig a folyosdt keressiik, valdszinlleg 6sszefutunk par temeriai katonaval, akik a véroslakékat
[2]. sanyargatjdk. A lejjebb ismertetett mellékkiildetésben (Jaj a legyézotteknek!) foglalko-
zunk majd ezzel. A varoshan rohangdszva az egyik barikadnal egy faajtéra bukkanunk. Egy hatsé
udvarbavezet, melynek kozepén egy katall. Itt rank fog tamadni néhdny, még él6 varvéds. [Harc]
Oket legkénnyebben az Yrden Jelet hasznélva tudjuk legyézni — amint megbénultak, mar kény-
nyl végezni vellik az acélkarddal. A kutrdl kideril, hogy a varos alatt futé csatornarendszerbe
vezet.

[31. [Harc] A vizben gdzolva és eziistkardunkat forgatva gy6zziik le az ttkdzben eléforduld foj-
télidérceket, mig ra nem bukkanunk az egyik, kolostor melletti toronyba vezetd létrara. [Harc]
Itt tobb ellenféllel is talalkozunk; az acélkarddal és az Yrden Jellel érdemes elbannunk veliik.
Elhagyjuk a tornyot. A La Valette lovagok kintrél tamadnak rank, és ugyantgy intézziik el 6ket
is, mint a tobbieket. Legydzésiket kovetben belépiink a templom teriiletére. Eljutunk az ud-
varra és annak a kapunak a tuloldalan talaljuk magunkat, amelyiknek a kinyitasara parancsot
kaptunk. Védjiilk meg magunkat a megmaradt ellenséges katonaktdl. Egyikiiknél lesz annak a
szobdnak kulcsa, amely mellett nemrég haladtunk el. Itt taldljuk a kolostor kapujat nyité kart.
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Most mar csak hasznalnunk kell. Foltesttel és Roche-sal az udvaron taldlkozunk.

Vernon ismét félbeszakitja a torténetet, visszardngatva minket a kinzékamraba. Ugy tlnik,
hogy a temeriai lassan kezd hinni nekiink. Ha minden mas eseményrél beszamoltunk mar neki,
mar csak be kell fejezniink a vallomasunkat.

Onnantél vessziik fel a fonalat, hogy taldlkozunk a fépappal és Tallies gréffal, aki hamarosan
eldrulja, hogy Anais és Boussy a kézeli sekrestyében vannak.

Kovetjiik a kirdlyt és a Kiilonleges Erék parancsnokat oda... de a sarkany ismét utunkat allja.

Két QTE-re (gyors lefolydst esemény) szamitsunk, amit ha elrontunk, kalandjaink véget érnek
a Witcher 2-ben. Roche sebesiilten dsszerogy, de ha sikerrel jarunk, a sarkany elreptil. A ki-
rallyal elérjiik a sekrestyét. A gyerekeket a felsé szinten talaljuk egy szerzetes tarsasdgaban.
Foltest arra kéri Geraltot, hogy varjon, nehogy megijessze a gyerekeket. A szerzetes azt java-
solja, imadkozzanak kozésen... Mire rajoviink, hogy szeme a witcher mutdcio jeleit mutatja,
mar tul késé. A kiraly holtan esik 6ssze, gyilkosa pedig kiveti magat az ablakon, a folydba...
Kisvartatva temeriai katondk rohannak be, és minket tartanak a kirdly gyilkosdnak... gy ke-
riltiink hat a bortonbe, ahol vallatnak minket.

A La Valette horton
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Roche lathatéan hinni akar neklink, de nincs se tanuja, se bizonyitéka. A birésag minden bi-
zonnyal halalra itél minket. A temeriai azt sugallja, hogy 6 az egyetlen reménylink és rajtunk
all, hogy eldéntsiik, miképpen vdlaszolunk az ajanlatdra. [Valasztas] [A] Amennyiben beleme-



gylink az egyuittm(ikddésbe, Roche segit megszokni a bortonbél. [B] Amennyiben tgy dontlink,
hogy inkabb vereksziink, és megprdbaljuk legylirni, holtan végezziik. Ezt a valasztasi lehetdsé-
get latva inkabb beleegyeziink, hogy segitiink neki megtaldlni Foltest gyilkosat, és kozben tisz-
tdzzuk magunkat. Cserébe megkapjuk béklydink kulcsat, és visszakisérnek minket a celldnkba.

A kihallgatds utan visszakeriliink celldnkba. Szerencsére sikeriilt meggy6zniink Roche-t, hogy
nem mi 6ltiik meg Foltestet, fgy kiszabadithatjuk magunkat lancainkbdl. De hogy hagyjuk el a
cellat? [Valasztas] [A] Hasznalhatjuk a Vernontdl kapott kulesot — az 6rék ekkor bejénnek a cel-
laba [1], hogy ismét lancra verjenek vagy [B] provokalhatjuk a bortonéroket, akik ekkor szintén
bejonnek a celldba, hogy megmutassak, ki a fénok. Akdrhogy is, 6kdlharc var rank két ellenféllel.

[Harc] Az 6kélharc is a QTE-ken (gyors lefolyast eseményeken) alapszik, igy nem okozhat gon-
dot. Az 6rok leverése utan egyikiiknél megtaldljuk a cellakulcsokat. A kinti laddban rdbukka-
nunk a kardunkra és a fézeteinkre: a Macskafézetre és a Fehér Siralyra.

A cella elhagydsa utdn ki kell jutnunk a tomlochdl... A terem ajtaja felé indulunk, ahol most
vagyunk. Megprdbalhatunk kilopdzni a kijaraton, vagy egyszertien megdlni az dsszes 6rt, akivel
6sszefutunk. Tételezziik fel, hogy észrevétleniil akarunk kisurranni.

Az el6ttiink levé teremben van egy 6r. Az ajtd kinyitdsa utan rejt6zziink el a bal oldali celldban
és varjuk meg, mig a bortonér az ajtéhoz nem ér, ahol bejottiink. Lopdzzunk mogé és gyirjik le.
Aztan kovessiik a felfelé vezetd |épcsét [2].

[Valasztas] Két it vezet ki a témldchdl: [A] a fenti it és a [B] lenti ut. Attdl fiiggéen, hogy mit
vdlasztunk, és hogy miképpen déntottiink, mikor szembekeriiltiink Aryannal (A kiraly akarata-
hol kiildetéshen), a torténet némileg eltérd irdnyt vesz majd.

[A] Egy folyoséban allunk; a végén egy zart ajtét latunk. Balra van egy 6, aki az egyik cellat
vigyazza. Eloltjuk a kozeli faklyat — ez magdra vonja a figyelmét, igy le tudjuk gydrni.

fgy aztan balra megylink, ahonnan az 6r érkezett. Amint az egyik celldban 016 fogoly felismer
minket, torka szakadtdbdl kiabdlni kezd, ami tovabbi 6roket csal oda. fgy aztan bujjunk el
az egyik dres cellaban és lopdzva nyomjuk le az 6rt. Majd osonjunk be a kovetkezd terembe.
Az 6rt kikerllve lekuporodunk a balra allé horddk mogé. Eloltjuk a kozeli faklydt, és amikor a
borténdr odajon, hogy meggyujtsa, elintézzilk. A nem messze levé kamrdaban van még egy 6r.
Elbujunk az eldl levé hordok mogé, és amikor a zaj eltereli a figyelmét, legy(irjik. Majd belé-
plnk a kovetkez6 terembe [4].

[Al: Aryan él] Szemtanli lesziink a jelenetnek, ahogy Aryan la Valette-et két 8r kivezeti a
kinzokamrabdl. A nemes foléjiik kerekedik és ekkor Geralt el6bujik. Rovid beszélgetést kove-
téen meghiznak a feladattal, hogy tisztitsuk meg a kijarathoz vezetd utat, aztan térjiink vissza
Aryanért, akit megkinoztak és nincs olyan allapotban, hogy segithessen.

[A2: Aryan halott] Ha megkiizdottiink Aryannal, annak a jelenetnek lesziink szemtandi, hogy
Shilard, a nilfgaardi nagykovet kivezeti Louis La Valette barénét a kinzékamrabél. Ekkor fel-
megylink a l1épcsén, legydzve az ott taldlhaté éroket.

[A1] Visszatériink Aryanhoz, és egylitt megylink fel a [épcsén. Kisvartatva elériink egy helyre,
ahol a nemes megmutat egy titkos folyosét [5]. Kinyitja és kozli, hogy menekiiljiink; a tobbirdl
6 majd gondoskodik. A teremben taldlhaté hordékat meggydjtja, amivel elvdgja az utunkat. fgy
hat a kijarathoz vezet6 folyosén indulunk tovabb. Odakint Triss var rank: egyltt futunk Roche
hajéjara, és utra kellink, hogy felkutassuk Foltest igazi gyilkosat.



[A2] Az 6rok legyb6zése utdn, mig a kijdratot keressiik, el6bb vagy utébb eljutunk egy terembe,
ahol ismét taldlkozunk Marie Louisaval és Shilard Fitz-Oesterlennel.

Rovid csevej utan a nagykovet felajanlja, hogy segit nekiink. Végtére is Foltest haldla kimon-
dottan kapdra jon Nilfgaardnak és egykor maganak Emhyr csaszarnak is segitettiink. Shilard
behivja az ajtén tuli 6roket, kozli veliik, hogy a witcher megszokott és a varbortonben készal.
Az 6rok azonnal lerohannak a [épcsén, igy szabadda valik eléttiink az ut [6]. Miutan kiériink,
balra fordulunk, ahol Trissre bukkanunk. Egyttt futunk Roche varakozé hajéjara.

Mivel Foltest gyilkosat a Scoia’tael segitette, valdszinlleg Flotsam vdrosaba hajéztak, ahol
egy bizonyos Iorveth egységét lattak feltlinni.

[B] Egy folyoséban allunk; a végén egy zart ajtét latunk. Balra van egy 6r, aki az egyik cellat
vigydzza. Eloltjuk a kozeli faklyat — ez magara vonja a figyelmét, igy le tudjuk gy(rni. Felsétd-
lunk a jobbra levé épcsén. Legylirjlik az ottani 6rt és odaosonunk egy masikhoz, akit csak az
egyik celldban iilddgéld tiinde nd érdekel. Ndla megtaldljuk a lenti folyosé ajtajanak kulcsat.
Az ajté mogott kinyitjuk a csapdajtét és leugrunk [3]. ElGbb-utdbb egy kinzékamraban talaljuk
magunkat [7].

[B1: Aryan él] Ha nem 6ltilk meg Aryan La Valette-et, a kinvallatd a nemessel fog foglalkozni,
megprébalva ravenni, hogy irja ald a dokumentumot, melyben az all, hogy 6 az apja Foltest
fattyainak. Leugrunk, és legydrjik az irnokot. Ekkor a kinvallaté felfigyel rank és meg kell
kiizdenlnk vele. [Harc] A kinvallaté elleni harchan ne felejtsiink el blokkolni és erds csapa-
sokat osztogatni. Kiszabaditjuk Aryant, és 6t tdmogatva elhagyjuk a kinzékamrat. Az ifju azt
mondja, itt var rank, és arra kér, intézziik el a fenti 6roket. Eleget kell tenniink az dhajanak.
Valészin(tlen, hogy sikertilne letitni az 6sszes 6rt odafent, tigyhogy el6 is hizhatjuk pengénket
és felkésziilhetlink egy kis kardvivasra. Visszajoviink Aryanért, és felvissziik a Iépcsén. Kis-
vartatva elérlink egy helyre, ahol a nemes megmutat egy titkos folyosét [5]. Kinyitja és kozli,
hogy menekiiljiink; a tébbirdl 6 majd gondoskodik. A teremben taldlhaté horddkat meggyujtja,
amivel elvdgja az utunkat. gy hét a kijarathoz vezet folyosén indulunk tovébb. Odakint Triss
var rank: egyiitt futunk Roche hajéjara és Utra kellink, hogy felkutassuk Foltest igazi gyilkosat.

[B2: Aryan halott] Ha megvivtunk Aryannal, a kinvallaté az anyjdval, Louisa La Valette-tel
fog foglalkozni, megprébalva ravenni, hogy irja ald a dokumentumot, melyben az all, hogy nem
Foltest volt az apja a fattyaknak. Leugrunk, és legy(rjlik az irnokot. Ekkor a kinvallaté felfigyel
rank, és meg kell kiizdentink vele. [Hare] A kinvallaté elleni harcban ne felejtsiink el blokkolni
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és erGs csapasokat osztogatni. Kiszabaditjuk a bardnét, és roviden elbeszélgetiink vele, amit a
kinzékamraba 1ép6 nilfgaardi nagykdvet, Shilard Fitz-Oesterlen szakit félbe. Louisa kérésére
belemegy, hogy segit kijutni nekiink a bortonbdl. Felmegy a Iépcsén, arra kérve minket, hogy
némileg lemaradva kovessiik. A nagykovet dsszehivja az 6roket, mig mi biztonsagosan elrejt6-
ziink. A nilfgaardi kozli az 6rokkel, hogy a witcher kiszabadult, és hogy emberei a varbortonben
lattak. Az 6rok lerohannak a varbértonbe, gy szabad el6ttiink az ut [6]. Tavozunk is. Miutdn
kijutottunk, Triss-szel talalkozunk, és kovetjik Vernon Roche varakozé hajéjara. A Foltest va-
16di gyilkosat segitd Scoia’tael nyomaira legvalészintibben Flotsamban fogunk rdakadni. Ugy-
hogy utra kelink.

I. felvonas
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Hala a temeriai Kulonleges Erék parancsnokanak, sikeriilt elmenekiilniink La Valette vara-
nak bortonébdl. A kirdlygyilkos nyomait kovetve Vernon Roche hajéjan indultunk el Flotsam
kikotévarosa felé. Sajnos kideriilt, hogy a kikoté le van zarva, mivel a kornyezé vizeken egy
szérnyeteg gardzdalkodik. fay a véros kézelében vetettiink horgonyt.

Triss Merigold és Roche tarsasagaban elhagyjuk a hajét [1], hogy bejussunk a varosha [2],
atvagva a kornyez6 erdén. Varatlanul furulyaszé ti meg a fiiliinket, és Roche tiindék jelenlé-
tét érzi. Egy pillanat alatt kiderlil, hogy maga a hires tiinde egységparancsnok, Iorveth allja
utunkat. 0 és Vernon régi ismerésék. A vele folytatott csevejbél kistl, hogy a tlinde mar jé ideje
vadaszik Roche-ra, és hogy 6 rejtegeti Foltest gyilkosat. Ahogy azt Iorveth mondja: ,, Erdeke-
ink ellentétesek”... Triss kil6 egy magikus villamot a tiindére, de az elugrik a tamadas elél, és
nyflzapor zudul rank a kozeli bozétoshdl. Triss magidja révén éljik tul a dolgot. A varazslénd
magikus gatat emel korénk, ami a nyilakat lepkékké valtoztatja. Am ez annyira kimeriti, hogy
osszeesik. Roche felkapja Trisst, de még el kell bannunk a rank tdmadé scoia’taelekkel. [Harc]
En ellenzem, hogy elhagyjuk a vardzsbuborékot, mivel életiinket gyorsan kioltandk a tlindék
nyilai. A rank tdmad¢ tiindékkel legjobb erds csapasokkal végezni. Roche a varos felé indul
Triss-szel, mi kovetjiik, végig verekedve a rank rontd tiindékkel. {gy érjiik el magét a varost,
ahol a varosi Grség a segitséglinkre siet. Iorveth megigéri, hogy taldlkozunk még... A varosér
tajékoztat rdla, hogy ha sietiink, még megnézhetjiik a varos féterén hamarosan kezd6dé kivég-
zést.
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Istenek (és hohérok) akaratahol

Amint azt kordbban megtudtuk az 6rtél, a varosban kivégzésre keriil sor. Atvagva a varoson,
szamos emberrel taldlkozunk, akik az eseményre sietnek. ElGbb vagy utébb mi is megérkeziink
a f6térre [1].

A vérpadon hurokkal a nyakukban baratainkat, Zoltant és Dandeliont pillantjuk meg. Rdadasul
az utdbbi az az informator, akirél Roche emlitést tett az erdében. Miutan elindulunk a vérpad
felé, egy 6r sz6lit meg minket. Megtudjuk, hogy Zoltant a Scoia’taellel vald 6sszejatszassal,
Dandeliont pedig bujélkoddssal vadoltdk meg... [Valasztas] Két médon oldhatjuk meg a kér-
dést: [A] Felldzithatjuk a témeget az 6rok ellen vagy [B] megfélemlithetjiik az rséget. Mind-
egy, mit valasztunk, 6kélharc var rank az 6rokkel.

Miutdn legytrtiik 6ket, a hdhér nekidll fellégatni az elitélteket, igy 6t is le kell gyézniink. Ujabb
6kolharc kovetkezik. A héhér leverése utdn Loredo — a kormdnyzé és a helyérség parancsnoka
— megérkezik a térre. Nem szamit, mit valasztunk, mikor széba elegyediink vele, meg fogjuk
gy6zni Zoltan és Dandelion artatlansdgardl. Szabadon engedik Gket, de a varost nem hagyhat-
jdk el. Tovébbd meghivnak minket a kormdnyzé kiridjén tartandd esti lakomdra (Tisztesség-
telen ajanlat).

Bardtaink kiszabaditasa utan megkdszonik, hogy megmentettik 6ket, és meghivnak minket egy
kozeli fogaddba [2], hogy megiinnepeljiik az eseményt. Ezutdn tetszés szerint foglalkozhatunk
akarmelyik mellékkiildetéssel, vagy egyszertien indulhatunk ,,varosnézésre’ is. Este 9 éra utdn
azonban elindulunk Loredo kuridjdra [3].

Tisztességtelen ajanlat

Mik6zben megmentjiik Dandeliont és Zoltant az akasztéfatél, talalkozunk a helyGrség parancs-
nokaval, aki a varos kormanyzéja is egyben. Meghiv minket vacsordra. Udvariatlansag lenne
nemet mondani, igy este 9 6ra utan felkeressiik Loredo kiridjat. Beszélgetniink kell a kapuban
allé érrel, aki elveszi a fegyvereinket. A tarsalgds soran csatlakozik hozzank Roche — 6 is latni
akarja a parancsnokot. Vernonnal beszélgetve Iéplink be a kiridba.

A halliszta

Tarsunk felfigyel egy ballisztara a kiridban, mely a kikotére irdanyul. A parancsnok arra hasz-
ndlja, hogy teljesen ellenérzése alatt tartsa a kikotébe befutd és azt elhagyd hajékat. Ha nem
akarunk a késébbiekben Loredo kegyelmére hagyatkozni, szét kellene szedniink mihamarabb
a fegyvert. A ballisztdt azonban 6rzik, ezért valahogy el kell terelniink az 6r figyelmét... Es
egy szép ndénél nincs jobb figyelemelterelés. Sziikségiink lesz a Margarita nevezetli kurtizan
segitségére, akit a kuridn taldlunk meg. Attdl fliggéen, hogy mit mondunk neki, a lany segit
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nekiink [A] csekély 60 orenért vagy [B], ha teszlink neki egy szivességet, és az 6t zaklatd két
vaganyt, Myront és Alphonse-t leszallitjuk a magas 16rdl. Az emlitett nehézfidikat a kozelben
taldljuk, és szkanderban kell 6ket legydzniink. Nem szamit, melyik lehetdséget valasztjuk, miu-
tan fizetiink neki vagy megtessziik a kért szivességet, Margarita becsalja az 6rt a bokorba, hogy
izelit6t adjon neki specialitasaibdl. Nekiink pedig tébb mint elég idénk marad, hogy elintézziik
a ballisztat. Megtehetjik ezt a parancsnokkal valé taldlkozas utan is, de miért pazarolndnk az
id6t? Amint végzink, indulhatunk a talalkozéra Loreddval.

A épcsdn felsétdlva érjiik el haz bejaratdt. Az ott posztolé 6r azonban tudatja veliink, hogy
Loredo elfoglalt, mert egy Sile nevii varazslénét fogad éppen. Roche azt javasolja, varjunk a
foldszinten. Addig koriilnézhetiink, de minden folyosé vagy le van zarva vagy 6rok vigydzzak,
igy lemegylink Roche-hoz.

Vernon felveti, hogy csaljuk el a kdria hatsé bejaratanal posztold 6rt, hogy besurranhassunk.
Ekkor, ha még eddig nem 6ltiik meg a kik6tét elzard szornyet (A kayran), egy keresked ke-
res fel minket. Ha beleegyeziink, hogy meghallgatjuk, tudatja veliink, hogy a kiria mogott
talalhatjuk annak a csapdanak az egyik darabjat, ami segithet megolni a szérnyet. Gyanuja
szerint el6bb-utdbb szembekeriliink a bestidval. Kozben kivitelezhetjiik Roche tervét is.

Mig Vernon elvonja az 6r figyelmét, elrugaszkodunk a Iépcsdrdl, és Loredo rezidencidjanak
sarka mogott ériink foldet. Gyorsan el kell bujunk a jobbra levd szikla mogott, aztan megvarni,
mig az 6r hatat fordit nekiink, hogy lelithessiik. Belopdzunk, prébdlva nem zajt csapni, ami
nagyon is lehetséges, példaul ha elbotlunk a kdzeli vodorben. A sarkon tul leiitlink még egy 6rt.
fay jutunk be a kertbe, ahol felmészunk Loredo szobdjdnak ablakahoz, és kihallgatjuk beszél-
getését a varazslondvel. Mikor ez megvan, visszatériink Roche-hoz, és elmegyiink a talalkozéra
a parancsnokkal — aki most mar fogad minket.

Ha elfognak minket az 6rok, a parancsnok elé vonszolnak, de nem fogjuk megtudni, mirdl be-
szélgetett a vardzsléndvel. Egyszertien csak elsétal mellettiink, mert éppen ekkor hagyja el a
parancsnok szobajat. Ezutan talalkozunk Loreddval. Tudni akarja, hogy mit keres a Foltest
meggyilkoldasdval vadolt witcher az ,,6” varosdban. Barmit mondunk is neki, Loredo végiil egy-
fajta szerz6dést kindl — banjunk el Iorvethtel és alakulataval. Azt is javasolja, hogy hasznaljuk
erre a célra Zoltant, mivel a torp a Scoia’tael cinkosa. Ha Zoltannak még mindig tilos elhagynia
a varost, Loredo megigéri, hogy megkegyelmez neki, ha megéljik a kayrant, a szérnyet, amely
miatt lezartak a kikotdt. Vilagos, hogy vagy elfogadjuk a parancsnok ajanlatat vagy elutasitjuk,
ha nem akarunk részt venni az tigyleteiben. Ezutan foglalkozhatunk mellékkiildetésekkel vagy
a kayrannal (A kayran), vagy ha ezt mar megtettiik, koncentralhatunk arra, hogy eljussunk
Torvethhez (Kiralyok gyilkosai).
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A kayran

A Flotsam népét haborgaté szérny tevékenysége mar akkor hatdssal volt rank, mikor a varos
felé hajéztunk. A kikotét ugyanis miatta zartdk le. Mikor elsé izben felkeressiik a fogaddt [1],
amint befejezziik a beszélgetést baratainkkal, berohan egy varoslakd, fegyverbe szélitva az em-
bereket... A kayran ismét megtdmadta a szomszédos mél6t [2]. Triss kinézve az ablakon azt
javasolja, hogy menjiink oda, mivel valaki varazslatot (iz.

[gy aztén koévetjiik a parasztembert a sz6rny tdmadasanak szinhelyére. Mire odaériink, a fe-
nevad mar eltlint. Csak egy vardzslondvel és egy csapat helybelivel taldlkozunk. Mi tobb, a né
mintha ismerne minket... A parasztok ellenségesek a varazslénével, azt allitjdk, hogy tettei
kis hijdn egy bizonyos Sosek életébe keriiltek. Attdl fliggéen, hogy mit mondunk, [Valasztas]
a molon kitort vita aszerint rendezdédik. [A] Megmondhatjuk a parasztoknak, hogy nyeljék le a
békat, megfélemlitve Gket, de ha elrontjuk, meg kell verekedniink veliik. [B] Megkérdezhetjiik
azt is, hogy mi tortént, igy meggydzhetjiik a parasztokat, hogy a szérny felelés mindenért és
nem a varazsléng.

Fliggetlentl attél, hogy mit valasztunk, ezutan széba elegyediink Tansarville-i Silével, mert Triss
kisvartatva ezen a néven mutatja be a varazslonét. Elmondasa szerint akkor jott Flotsamba,
amikor megtudta, hogy a kayran, ez a hatalmas szérnyeteg rettegésben tartja a varost. Egy
bizonyos Louis Merse, aki eddig hallgatott, most kdzbeszdl, tudatva veliink, hogy a helyi kal-
marok jutalmat ajanlottak fel a szérny megoléséért, és hogy felteszi, Sile és Geralt elbannak
majd vele. Silének van egy ajanlata szamunkra. Szivesen egylttmiikodik vellink, mivel a szérny
hullajabél csak bizonyos komponensekre van szliksége, igy a pénzt megtarthatjuk. A varazsloné
azt javasolja, hogy keressiik fel a jutalmat felkindlé kalmart [3], ha alkudni akarunk a dijra és
tobb mindent szeretnénk megtudni. Amennyiben sziikségiink van rd, megtaldljuk 6t a fogadé
[1] f6l6tt bérelt szobdjaban.

A kayran: pénzkérdés

Igy felkeressiik a kalmart [31, hogy kialkudjuk vele a kayran megélésének drat. Megfélemlit-
hetjiik 6t, hasznalhatjuk az Axii Jelet, vagy egyszeriien csak megkérhetjik, hogy novelje meg a
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jutalmat. Kérhetlink téle el6leget is, amit a harcra vald felkésziiléshez hasznalunk fel. A kalmar
keveset tud a szornyrdl, de azt javasolja, keressiik fel Cedricet, az egyik helyi prémvadaszt. Ot
Tutajrévben taldljuk, a varosfalon [4] tuli faluban.

Nem vesztegetve az id6t, megkezdjiik Cedric felkutatdsat. A kapundl dsszefutunk Triss-szel,
aki arra kér minket, hogy semmilyen ligyletbe ne keveredjlink Silével. Fliggetlendl attél, hogy
mit mondunk neki, vellink tart Cedricet megkeresni. A faluba érve Iatjuk, hogy egy 6r éppen
az egyik tlinde nével Cedricrdl beszélget. Ha késébb beszéliink a ldnnyal, megmutatja azt a
leshelyfélét, ahol megtalaljuk a prémvadaszt [4].

A tiindét ott talaljuk, ahova iranyitottak minket. Tébbek kozott elmondja, hogy a kayran sza-
mos embert 6lt mar meg mérgezd nyalkakopetével. A witcher meg akarja vizsgalni a nyalkat,
hogy jobban felkésziilhessen a csatara. Cedric elmeséli, hogy latta a szorny nyomait egy keletre
fekvé hajéroncsnal. A tiindével vald beszélgetés utan hozzank 1ép Triss, aki kozli, hogy ebben az
esetben taldlkozunk a szorny tanydjanak [5] kozelében.

{gy aztén &tvdgunk az erdén a folyé mentén, azt remélve, hogy rabukkanunk a szérny nyomara.
Kisvartatva, a romba délt hid mellett rdakadunk a minket varé Trissre [5]. Innen mar latjuk a
Cedric emlitette hajéroncsot is. Most mar csak a ligetbe kell eljutnunk. Mikor végll odaérlnk,
par fojtélidérccel kell szembeszallnunk. [Hare] A fojtélidérceket legkénnyebben az eziist kardot
hasznalva, gyors tdmaddsokkal gy6zhetjiik le. A Quen Jel és a gyujtébombdak szintén hasznosak
lehetnek. Miutdn végeztiink a szérnyekkel, dssze kell gy(jteniink a kayran nyalkajat [6], ami
ahhoz kell, hogy elkészitslik a sz6rny mérgére immunissa tevé fézetet. Kideriil, hogy ehhez egy,
a fold alatt névé gyégyndvény, a homalyvirag kell. Triss azt ajanlja, beszéljiink Cedric-kel,
majd tavozik.

A kayran: homalyvirag

gy a mar emlitett tiinde segitségét kell kérniink. Visszatériink hat a Flotsam melletti falu-
ba. Ha nem talaljuk Cedricet a leshelyén, keressiik 6t a faluban [7] levé hazdban. Elmondjuk
Cedricnek, hogy ndlunk van a szérny nyélkaja [6], és hogy még szerezniink kell homalyviragot.
A tiindének sajnos nincs ilyen gydgyfiive, és elarulja, hogy ez egy nagyon ritka névény. Ha bar-
hol eléfordul a vidéken, csak a déli romok kérnyéki barlangban [8] néhet.

A barlang bejdrata a tiinde romok kozelében, a vizesés mogott van. Odabent tobb csoport
nekkerrel kertltink majd szembe. [Harc] Mikor egyszerre tébb szérnnyel kiizdlink, az Aard Jel
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rengeteget fog segiteni, mivel ledonti a szornyeket a labukrdl, igy marad idénk, hogy végezzlink
veliik az eziistkarddal. A homalyviragot a barlang legvégében taldljuk. Most mar |étrehoz-
hatjuk a kayran mérgét semlegesité ellenmérget. Visszatériink Flotsamba az ellenméreggel,
hogy tudassuk Silével, készen allunk szembeszallni a bestidval. A vardzsléné beleegyezik, hogy
taldlkozzunk a szorny tanyaja melletti romos hidnal. Mikor odaériink, ismerteti, milyen straté-
gidt dolgozott ki: 6 itt marad és magiaval tdmogat minket, mig mi lemegyiink, hogy megvivjuk
a kayrannal a borzalmas kiizdelmet. [Hare] A fenevaddal vivott kiizdelem nem egyszeri. A
szorny 6rids csdpjaival tdmad rank, és ha kozelebb megyilink, mérget kop felénk. A legjobb
médszer megbénitani a rémség csapjait az Yrden Jellel vagy egy specidlis kayrancsapdaval (az
ehhez kell§ targykészitési alkotéelemeket Loredo kuridjan talalunk, és az dbrat megvehetjik
Cedrictdl), aztan levagni 6ket az ezlistkarddal. Mikor hat csdpjabél lemetéltiik a negyediket is,
aszornnyel vivott harcnak véget vets QTE (quick-time event — gyors lefolyasii esemény) veszi
kezdetét. Ezutan felkereshetjik a flotsami kereskedédt [3] a jutalomért.

Kiralyok gyilkosai
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Miutan megkapjuk jutalmunkat a kayranért, taldlkozunk Triss Merigolddal Loredo kormany-
26 kdridjanak [1] bejarata kozelében. Attdl fiiggéen, hogy beleegyeztiink-e a Loredéval vald
egyittmikodésbe vagy sem, alakul majd a parbeszéd. Mindenképpen megtudjuk, hogy a rak-
partnal horgonyzé barkan rabokat 6riznek. Koztiik van egy bizonyos Ciaran aep Easnillen nevdi
tiinde, Iorveth jobbkeze. Taldn 6 tud valamit Foltest gyilkosdrél? Meg kellene nézniink. Ugy-
hogy a barkéra [2] megyiink.

A hajot ketten 6rzik. Attdl fliggben, hogy egylittmiikédiink-e a parancsnokkal vagy sem, vagy
felengednek minket vagy bajt okoznak. Megfélemlithetjiik, lefizethetjiik vagy egyszer(ien
meggyG6zhetjiik 6ket. Triss-szel feljutunk a fedélzetre, majd a fedélkozbe, ahol Ciarant 6rzik.
Mikor rdakadunk az alaposan Gsszevert tlindére, Triss a segitségiinket kéri. Meg kell nyug-
tatnunk a férfit az Axii Jellel, mig a varazsléné meggydagyitja. Ezutan nekilatunk kikérdezni
Ciarant. Ha jél sikeriil a parbeszéd, megtudjuk, hogy az az ember, akit Iorveth mellett lat-
tunk, miutan elhagytuk Vernon hajéjat, nem mas, mint Letho, aki végzett mind Foltesttel, mind
Demavenddel. A tiindéket hasznalta fel arra, hogy segitsenek neki, és most Iorveth haldlat
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akarja. 0 a felel8s Ciaran egységének lemészdrldsaért is. Mikor befejeztiik a beszélgetést a
tlindével, Geraltnak |dtomdsa tamad a multbdl — eszébe jut, hogy a Vadak ragadtak el téle
Yennefert.

Az emlékezés rozsaja

A Geralt emlékeitdl felkavart Triss azt mondja neki, hogy segithetne felidézni az 6sszes emlékét.
Cedric elmondta neki, hogy a kozeli tiinde romoknal emlékezés rézsait lehet taldlni. Ha megsze-
rezziik ezeket a virdgokat, késziteni tud olyan fézetet, amely segithet visszanyerni az emlékeze-
tiinket. [Valasztas] [A] Megkérhetjiik Trisst, hogy tartson veliink a romokhoz vagy [B] egyediil is
odamehetiink, és elhozhatjuk a varazslénének a rozsakat.

[A] Ha arra kérjik Merigoldot, hogy tartson veliink, akkor az 6 tarsasagaban indulunk a tiinde
romokhoz [3]. Amikor dtvagunk az erdén, vigydzunk kell a prémvaddszok itt hagyott csapddi
és a rank rontd szornyek, a nekkerek és az endridagok miatt. A vizesésnél [4] Triss kozli, hogy
a romok mar nem lehetnek messze. A nyomaban felmaszunk a kézeli magaslatra. Kisvartatva
megpillantjuk egy tiinde varos fenséges maradvanyait, ahol az emlékezés rézsai nének. Ossze-
szedjlik a szlikséges virdgokat. A tiinde szerelmesek szobrdndl harom nehézfid ront rank. [Harc]
Legydzésiik nem lehet gond, ha nem felejtlink el blokkolni. A harctél beszakad alattunk a fold,
és Triss-szel egy tlinde flird6ben kotlink ki. Megprébaljuk az Aard Jellel szétrombolni a falakat,
de ugy fest, el fogunk tolteni itt egy kis idét, mivel semmi hatdsa nincs. J6 otlet kihaszndlni a
lehetGséget és beszélgetni Triss-szel. Ha lgyesen jdtsszuk ki kdrtydinkat, végil vele egyiitt a
vizben kotlink ki. Ha azt mondjuk, hogy nincs sok idénk, el is felejthetjiik a szenvedélyes részt.
A varazsléné arra kér minket, hogy hagyjunk hatra mindent, szokjink el vele, és kezdjiink uj éle-
tet. Mikor vége, megprdbaljuk az Aard Jellel ismét lerombolni a falat, és ezuttal sikerdl kijutnunk
a flirdébdl. Ha azonban szeretkeztiink Triss-szel, annyi id6 eltelt mar, hogy az aggédd Vernon
Roche fog kiszabaditani minket. Ezutdn visszatériink Flotsamba, hogy beszéljiink Zoltannal, aki,
ahogy azt Triss mondta, elvezet minket Iorvethhez.

[B] Ha tgy dontottiink, hogy segitség nélkil szerezzilk meg a rézsakat, elmegyiink az erdei
vizeséshez [41, amit mér jé! ismeriink a homalyvirdg utani kereséshél. Utkdzben az erdGben
él6 szornyekkel kell szembeszallnunk: nekkerekkel és endridgokkal. [Hare] A nekkerekkel a
legjobb Ugy elbanni, ha az Aard Jellel ledontjiik a szérnyeket a labukrdl, majd végziink veliik
az eziustkarddal. Az endridgokat viszont el6bb az Yrden Jellel érdemes meghénitani. A keresett
romok a vizesés folott vannak. Felmdszunk. Az emlékezés rézsait a tiinde szerelmesek szobréa-
nal taldljuk. Felszedjiik Gket, és visszatériink Flotsamba, ahol odaadjuk 6ket Trissnek. Merigold
ramutat, hogy Zoltan segithet Iorveth keresésében, mivel lathatéan dsszejatszik a Scoia’taellel.

Zoltant a fogaddban [5] talaljuk. Ha elmondjuk neki, hogy sziikségiink van rd, hogy taldlkoz-
zunk Torvethtel, mivel 6 talan tudja, hol van a kiralygyilkos, a torp belemegy, hogy elvezet
minket a Scoia’taelhez.

fgy az erdGbe indulunk Chivay-jal, oda, ahol a Mdkusokkal szokott talalkozni [6]. Itt kideriil,
hogy mar figyelnek minket. Zoltan az utolsé pillanatban elkidltja a jelszét, de a tiindék még
mindig rank céloznak az fjaikkal. Zoltan ekkor elvezet egy masik talalkahelyre [7], de a torp fi-
gyelmeztetett minket, hogy ez csapda —a hely, ahova a scoia’taelek kiildtek minket, egy arakasz
fészke. Ez azonban nem gond egy witchernek. Zoltan elvezet minket a szérnyeteghez. Miel6tt
belépilink az arakdsz ligetébe, megkérhetjiik bardtunkat, hogy vdrjon itt, biztonsdgos helyen,
vagy magunkkal is vihetjiik, hogy segitsen minket a harcban. [Hare] Az arakasszal vivott csata
sokkal nehezebb, mint az erdében eddig Iatott szokvanyos szérnyekkel valé harc. Igy érdemes
hasznalni az Yrden és az Igni jeleket, és blokkolni a [ény tdmadasait. A gyujtébombdk szintén
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hasznosak lehetnek. Miutan végzlink az arakdsszal, egy Scoia’tael egység jelenik meg a liget-
ben és aztan felbukkan Iorveth is.

Ha rosszul alakul a tiinde vezérrel folytatott parbeszéd, meghalunk. Prébaljunk meg udvaria-
sak lenni, észben tartva, hogy 6 van folényben. Elmagyardzzuk, hogy Letho holtan akarja latni
Torvethet, és hogy 6 a felelds a Ciaran egységében szolgalt tlindék megdléséért. A tiinde nem
hisz nekiink teljesen, de tdmad egy Gtlete, hogyan ellenérizze mondanddénkat. Elvezet minket
Foltest gyilkosdhoz, azt szinlelve, hogy a foglyai vagyunk. A tiindék fognak fedezni minket.

Torvethtel tartunk hat, hogy taldlkozhassunk Lethdval. Ismét a tiinde romokhoz [3] megyiink,
ahol a kirdlygyilkost Eldan és Cymoril szobranal talaljuk.

A kiralygyilkossal folytatott beszélgetés gyorsan igazolja szavunkat Iorveth el6tt. Letho nem
habozik beismerni, hogy mi tortént az 6t segitd tiindékkel. Azt is megtudjuk, hogy vannak em-
berei, mas orgyilkosok is FelsG-Aedirnben. Mikor kitor a harc, a Iorveth egységéhez tartozd
tlindéket tliz ald veszik a varatlanul felbukkand Roche emberei. Iorveth a kardjat kéri téliink.
Ha odaadjuk, megkiizd Roche embereivel, és elmenekiil a csetepatébdl, Flotsamban pedig
megkezdédik a masfajuak kiirtasa. [B] Ha megtagadjuk téle, Iorvethet Roche elfogja, és a
tiszteletlinkre lakomat rendeznek Flotsamban. Most azonban ismét a j6 6reg tiinde flirdében
taldljuk magunkat... sajnos ezuttal Lethdval. [Harce] A kirdlygyilkossal vivott parbaj tavolrdl
sem egyszer(. Ne felejtsiik el blokkolni ellenfeliink tdmadasait, hasznaljuk a jeleket és az er6s
tamadasokat. Sajnos Ugy fest, hogy alabecsiiltiik ellenségiinket. Letho meglep minket a witcher
technikdkat bevetve, és lefegyverez. Ki vagyunk szolgaltatva neki. Es nagy meglepetésiinkre
megkimél minket, azt mondva, hogy egyformak vagyunk, és hogy a miltban megmentettiik
egymast. Aztan azon téprengve, hogy vajon Triss elteleportalja-e 6t Aedirnbe, tavozik...

A romok ko6zott Torveth vagy Roche taldl rank, attél fiiggéen, hogy segitettiink-e a tlindének
vagy sem. Beszélgetésre nincs id6. Letho meg akarja taldlni Trisst, gy nekiink kell el6bb oda-
érntink.

Hol van Triss?

Attél filggben, hogy mit vélasztottunk a Kiralyok gyilkosai kiildetésben, Torvethnek vagy si-
kertil visszavernie Roche-t és embereit [A], vagy épp ellenkezdleg, Iorvethet elfogjak [B].
Flotsamban ekkor vagy [A] a masfajiak kiirtdsa veszi kezdetét vagy [B] lakomat rendeznek
Geralt and Roche tiszteletére.
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[A: Segitettiink Iorvethnek, mészarlas zajlik a varoshan] Ahogy |élekszakadva futunk vissza
Flotsamba, egy 6r tartéztat fel minket a kapundl. Ha a Tisztességtelen ajanlat sordn tgy dén-
tottink, hogy Loreddnak dolgozunk, mindenféle felhajtds nélkiil beenged minket. De ha elutasi-
tottuk a parancsnokot, nem fog engedelmeskedni. Azonban meggy6zhetjiik, megfélemlithetjiik,
vagy haszndlhatjuk az Axii Jelet, igy jutva be a varosha. Odabent az emberek a masfajuakat
6ldosik, és egyenesen a mészarlas kozepébe csoppeniink. A fogaddhoz [2] kézeledve meghall-
juk Dandelion hangjat. Ebbdl itélve bajban van. Belépiink a fogaddba, és kiderll, hogy a helyi
bugrisok kedviiket akarjak tolteni két tiinde nével, akiket a bard védelmez. Megprébalhatjuk
meggyG6zni az embereket, hogy térjenek haza, vagy hasznalhatjuk az Axii Jelet. Ha nem sikerdl,
meg kell kiizdentink veliik. [Hare] Az 6kolharc a QTE-n alapszik, igy a harc nem lehet gond.

Dandelion elarulja, hogy valdszinlleg ki a leginkdbb felelds a lazongdsért. Kikérdezziik Trissrol
is. Kiderdl, hogy Siléhez ment, mikor Dandelion beszélt neki a megaszkdprol. gy megnézziik
Silének a fogadd [2] felett bérelt szobdjat. Ott vérnyomokra bukkanunk és egy lyukra a falban.
Valaki arra hasznalhatta, hogy kilesse, mi tortént a szobaban. A helyi bordélyba indulunk, hogy
értesiiléseket szerezziink. Beszéliink a madammal... Kideril, hogy Triss Philippa Eilharttal be-
szélt. Margé azt is elmondja, hogy mikor a csécselék nekiallt tiindéket 6Ini, latta, hogy Cedric
valakit kévetve bemegy az erddbe. Mi tobb, a Sile szobajaban latott vérnyomok is a szabadba
vezetnek. Megisszuk a Macskafézetet, igy kovetni tudjuk a nyomokat. A vérnyomokon haladva
atvagunk az erdén a vizesés [3] melletti ligethez érve. Ott rdbukkanunk a haldoklé Cedricre. A
tlinde utolsé erejével elarulja, hogy mi tortént. Triss a segitségét kérte. Sile szobdjaban rajuk
tamadt egy witcher, aki tdl gyors volt Cedricnek ahhoz, hogy barmit is tegyen ellene. A witcher
legylrte a vardzslonét is, és arra kényszeritette, hogy a megaszkdpot hasznalva teleportdlja
el 6ket a fels6-aedirni térpvdros, Vergen mellé. Cedric a keziink k6zott hal meg... Kisvartatva
Zoltan és Dandelion taldl rank az erdében...

[B: Iorvethet elfogtak, lakoma van a varoshan] Lethéval valé parviadalunk utdn Roche taldl
rank, aki elmondja, hogy sikeriilt elfognia Iorvethet. A gyilkos azonban elmenekiilt, és Triss
veszélyben van. Roche-sal Flotsamba rohanunk. Miutan beériink a fétérre [1], Loredo tidvozol
minket. A parancsnok lakomat rendez a tiszteletiinkre, és hésnek nevez minket. A fogadéhoz
[2] érve meghalljuk a hencegdé Dandelion hangjat. Taldn 6 tudja, hol van Triss? A kolté elmond-
ja, hogy Triss felkereste Silét annak fogadd feletti szobajaban. Igy felmegyiink az emeletre,
hogy vessiink egy pillantdst a varazslond szobdjara. Ott vérnyomokra bukkanunk és egy lyukra
a falban. A szomszédos bordélybdl valaki ldthatta, mi tértént itt. fgy dtmegyiink, keresni egy
szemtanUt, ahol 6sszefutunk Dandelion egyik , ismerdsével” — Derae-vel, akirél kiderll, hogy
G leste ki Margdval egyltt Sile szobajaban Trisst és Cedricet. Merigold meg akarta tudni, hogy
Tansarville-i kivel beszélt a megaszkdpon at. Trissnek sikeriilt kapcsolatba [épnie Kaedwen
kirdlyanak udvari varazsléjaval — Dethmolddal. Késébb a kikérdezett tiinde csak egy reccse-
nést hallott, majd dulakodas hangjait. Mikor kiment az épiiletbdl, csak azt latta, hogy Cedric
az erdé felé tart. Cedric hagyta a vérnyomokat... A Macskafézetet haszndlva kévetni tudjuk
6ket... Ugyhogy fogjuk a fézetet, és kovessiik az erdbbe vezet§ nyomokat. A tiinde vérének
nyomédn haladva eljutunk a vizesés [3] melletti ligetbe. A tiinde utolsé erejével eldrulja, hogy
mi tortént. Triss a segitségért kérte. Sile szobdjdban rajuk tamadt egy witcher, aki tul gyors
volt Cedricnek ahhoz, hogy barmit is tegyen ellene. A witcher legy(irte a vardzslonét is, és arra
kényszeritette, hogy a megaszkdpot hasznalva teleportalja el 6k et a felsG-aedirni torpvaros,
Vergen mellé. Cedric a keziink kézott hal meg... Kisvartatva Zoltan és Dandelion talal rank az
erddben...
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Tetteinktdl fliggéen Flotsamban épp az imént zajlott le egy lakoma vagy a masfajuak kiirtasa.
Trisst elfogta Foltest gyilkosa, Sile eltlint, Cedric meghalt... Nem messze onnan, ahol utoljara
beszéltlink vele, felbukkan Dandelion és Zoltan.

A baratainkkal folytatott beszélgetés egy kissé eltéré lesz, attdl fiiggéen, hogy miképpen ban-
tunk Torvethtel. [Valasztas] [A] Dandelion eldrulja, hogy Roche valamilyen lépésre késziil
Loredo ellen. [B] Zoltan viszont arra 6sztokél minket, hogy segitsiink a Scoia’taelnek, akik el
akarjak foglalni a helydrségtdl a bortonbarkat. Nehéz a dontés. [A] Ha Ugy hatarozunk, hogy
Roche-nak segitiink (Halal az aruléra), a felvondst vele fogjuk zérni. [B] Ha Iorveth mellé 4l-
lunk, és segitlink kiszabadftani a foglyokat, vagy esetleg segitlink a Scoia’taelnek kiszabaditani
Torvethet (Az tiszé horton), a felvondst a tiindével fejezziik be és a 1. felvondsban mdshova
kertltink.

Vernon Roche

Roche-t flotsami hazdban [1] taldlhatjuk meg, mig Iorveth a tiinde romok [2] korili taborban
id6zik. Mindkettd tobbet fog mondani nekiink.

Amint azt Roche-tél megtudjuk, Loredo megprdobdl egyezséget kotni a kaedweniekkel. 0 latja
vendéglil Henselt ligynokét. Vernon el akarja fogni a kémet és kiszedni belle az érteslléseit,
Loredo parancsnokot pedig haldlra ftéli (Halal az aruléra).

Scoia’tael

Ha a Scoia’tael tdbordba megyilink, megtudjuk, hogy az aedirni torpvarosba, Vergenbe szandé-
koznak indulni, ami Iorveth szerint az Aedirni Sz(iz székhelye, akit Philippa Eilhart varazsléné
segit. Az a szandéka, hogy a Pontar-volgyben létrehoz egy valdban szabad tiinde allamot, és
a Szlizben potencidlis szovetségest lat. Mi tobb, Vergent hamarosan megtdmadja a Henselt
kirdly vezette kaedweni sereg, és a véddk hasznat vennék a segitségiiknek. Ahhoz viszont, hogy
id6ben odaérjlink, szilkséglink van a bérténbarka elkotésére (Az sz horton).
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Halal az arulora!
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Ha Ugy dontlink, hogy Roche-nak segitiink, bele kell egyezniink, hogy részt vesziink a tervében,
amit elmagyardz majd Geraltnak és a csapatanak. Ves, utcaldnynak dlcdzva magat, bejut az
arulé kudriajdba, majd segit nekiink meggyilkolni Loreddt. Roche tobbi embere tartalékban var.
Sotétedés utdan megkeressiik a parancsnok kuridja [1] faldnak legkénnyebben megmaszhatd
pontjat. Itt egy Iétra var minket, melyen felkapaszkodunk a fal tetejétél nem messze hiizédé
emelvényre. Innen megpillantunk egy lanyt, akit éppen egy diszes 61tozékd férfi kerget. Leug-
runk a kertbe, és a férfihoz lopédzunk, akit elkabitunk. A [dny elmondja, hogy Vest a toronyba
[2] vitték. A torony ajtaja zarva van, és a kulcsot a kuria felsé szintjén levé 6rok vigyazzak.
A masik kulcs Loredo anyjandl van, aki fisztekket desztilldl az alagsorban. fgy 4tlop6zunk a
kerten, és megprdébdlunk észrevétlenek maradni, hacsak nem akarunk inkdbb vérontdst, mert
akkor egyszeriien ledljiik az 6roket. Akérhogy is, eljutunk egy fakeritéshez [3]. Atugrunk rajta,
majd egy ablakon &t behatolunk Loredo hazaba. Lemegyiink a féldszintre, legyliriink egy 6rt,
és bemegytink a folyosd végén nyilé szobaba. Ez az alagsor, itt van a parancsnok anyja. Itt sza-
mithatunk egy kis QTE-re. Visszamegylink a foldszintre, legylrjik vagy megoljik az 6roket, és
feljutunk az emeletre. Itt ellopézunk az alvé 6rok mellett, és kivesszilk a Loredo lakhelyét nyité
kulcsot az ablak melletti Iadabél. Megyiink még egy emeletet, és kinyitjuk az ajtét... Odabent
megpillantjuk a megko6tozott Vest. Loredo a szomszédos szobabdl veti rank magat. Itt szamit-
sunk egy QTE-re, amely Geralt haldlaval végzddik, ha elbukunk. Legy6zziik a tdmaddénkat, és
kiszabaditjuk Vest. Halljuk, hogy van még valaki a szomszédos szobaban. Megnézziik... Egy
Moril nevezetli tiinde n6t taldlunk ott, aki éppen sziilés eldtt all... Segitiink, hogy elhagyhassa
Loredo parancsnok hdzat, de félditon kissé valtozik a terv. A tiinde magzatvize elfolyik, igy Ves
visszaviszi az emeletre, mig nekiink az a dolgunk, hogy hozzunk segitséget. Végil kijutunk a
toronybdl. Szerencsére odakint dsszefutunk Roche egységével.

A hajé mar var rank. Ideje vitorlat bontani Aedirn kiralyséaga felé...

Az Uszo horton
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Ha egyiitt érziink Torvethtel, és Ugy gondoljuk, hogy mellé allva van a legnagyobb esélylink
megtalalni Foltest gyilkosat és az elrabolt Triss Merigoldot, beleegyeziink, hogy segitiink a tiin-
dének.

A terv egyszerli. Atlop6zunk a véroson, meglepetésbdl tdmadunk, elkétjik a borténbarkat, és
elhajézunk az Aedirni Kirdlysagba. Miutan beszéliink Torvethtel vagy a térppel — amennyiben
elfogtuk Torvethet a (Kiralyok gyilkosai) kiildetésben — a tiinde romokndl [1], Zoltannal tar-
tunk, hogy taldlkozzunk Iorvethtel és az egységével vagy csak a kijeldlt egységgel az erddben
[2]. Ott az alakulat vezére részletesen ismerteti tervét. Legjobb felderit6jét és még néhdany em-
berét mellénk adja és a mi feladatunk lesz atlopézni Flotsamon a folydpartra. A tobbi tiinde az
6 parancsnoksdga alatt a foly6 fell tdmad majd. [Valasztas] Ha Iorvethet nem fogtdk el, kissé
masképp is megkozelithetjlik a kérdést. Ehhez csak annyit kell tenniink, hogy nem fogadjuk el a
tiinde tervét [A], és fel kell ajanlanunk, hogy dlruhdban jutunk be Flotsamba [B].

[A] Ha belementiink a Scoia’tael tervébe, kovessiik a felderitdt a szirtekhez. A folydhoz érve
medgpillantjuk Vernon Roche tdvozé hajéjat. Kovetjik tovabb a felderit6t, aki az egyik helyen
figyelmeztet minket egy temeriai jardrre. [Valasztas] Mi déntjiik el, hogy tdmadunk-e, igy
elarulva helyzetiinket, ami megneheziti a kikotdi csatat, vagy hagyjuk az éroket elvonulni.
A rakparthoz érve a kikotSben rengeteg katondt pillantunk meg. Am til késé mér figyelmez-
tetni a masik egységet, ami mindjart tdmadni fog. fgy aztén felfedjiik magunkat, és bekapcso-
|6dunk a csatdba.

[B] Ha sajat terviinket kovetjiik, csak Iorveth tarsasagaban megyiink be a varosba, aki a fog-
lyunknak tetteti magat. A triikk nem valik be teljesen, mivel az 6rok fel fognak tartéztatni min-
ket, és megkérdezik, szérakozhatnak-e kicsit a tiindével. Ha igent mondunk, a tiindét arcul Gtik.
Ha nemet, akkor is tovabbengednek minket. [gy vezetjiik el Iorvethet a b6rténbarkahoz, ahol
meglepjilk a katondkat. Jeliinkre az erd8bdl egy Mékus-egység ront eld. Igy cselekedve sikeriil
meglepni Loredo embereit, és a csata keményebb, de révidebb lesz, mint Iorveth terve esetében.

[Harc] Ne felejtstik el blokkolni a tdamadasokat, és az Yrden Jelet haszndlni. Egyre tobb és tobb
ellenséget legy6zve haladunk a bortonbarka [3] felé. Legy6zziik a fedélzet és a fedélkoz Greit.
Kiszabaditjuk a barkan 6rzott foglyokat, koztiik Iorvethet is, ha elfogték (Kiralyok gyilkesai).
Mikor a hajé mar indul, megpillantjuk Loreddt, aki felgyudjtjia a vdmszed6k tornydt a kiko-
tében, ahol a tiinde ndket tartjak fogsagban. Geralt az utolsé pillanatban ugrik ki a méléra.
[Valasztas] [A] Megprdbélhatunk eljutni a toronyhoz és megmenteni a tiinde néket, vagy [B]
kovethetjik a parancsnokot.

[A] A toronyhoz [4] futunk. Le kell gy6zniink a kapuban a parancsnok két emberét, aztan felma-
szunk, és kiszabaditjuk a tiindéket. A nék megmentése egyszer(i QTE, amihez ritmusosan kell
nyomogatni a képernydn lathaté billentylit. Ha sikeril megmenteniink az Gsszeset, egyikiik a
késébbiekben kimutatja haldjat... De erre mar a II. felvonasban keriil sor. Ha tul sok id6t vesz-
tegetiink, odaveszhetiink a tlizben, igy jobb, ha sietiink. Amikor végziink, beugrunk a folydba.
A tiindék kihalasznak minket, és elvitorlazunk az Aedirni Kirdlysagba.

[B] Ha igazsagot akarunk szolgdltatni a gazembernek, sorsukra kell hagynunk a tiinde néket,
és ekkor Loredo nyomdba szegédiink. A varos féterén taldlunk rd. Mintha a kormdnyzé csak
rank varna. Ekkor szembekeriiliink Loredéval és Greivel. [Harc] Loredo alabdrdot forgat, igy
6vatosnak kell lennlink és prébaljuk meg oldalrél tdmadni. Az Aard és az Yrden Jelek is hasz-
nosak lesznek, mivel ezek segitségével konnyen elbanunk az embereivel. Mikor végziink, visz-
szatériink a méléhoz, ahol egy csénak var rank. Kivisz a hajéhoz, és elindulunk a folyén felfelé
a torp varosba, Vergenbe.
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I1. felvonas
IORVETH UTJA

A habhoru eloszele: Aedirn

Ha Iorvethtel hajéztunk Flotsambdl Vergenbe, Saskia, az Aedirni Szliz székhelyére, a II. fel-
vonast Stennisként [1], a meggyilkolt Demavend fiaként, az aedirni tréndrokosként kezdjiik.

Neklnk, Saskianak, egy Kreve-papnak és egy torpe harcosokbdl allé alakulatnak taldlkoznia
kell Henselttel, Kaedwen kirdlyaval, aki igényt tart Fels6-Aedirnre. Az Ut vizmosasokon at ve-
zet a régi torpvdros, Vergen mellett.

Amint elérjiik a taldlkozépontot [2], Henselt kozli az ajanlatat: mi lemondunk Lormarkrdl,
6 pedig megengedi, hogy megtartsuk a koronat, mert ha nem egyeziink bele, irgalmatlanul szét-
zUz minket. Némi perlekedés utan a kiraly vagy parbajra hiv minket, vagy megparancsolja az
embereinek, hogy fogjanak el, attdl fliggéen, hogy mit mondunk neki. [Harc] Nem lehet semmi
problémank, mig nem felejtlink el blokkolni és az acélkarddal stlyos csapasokat osztogatni.
A Kreve-pap egy ponton megprobalja félbeszakitani a harcot, de Henselt 6riiltként dithongve
megoli. Az ég elsotétil és kod tamad, amibél szellemek tiinnek el6.

Vergen békés kornyéke, miutan a kod beboritotta, a harom évvel kordbbi csatatérré valtozik.
A térpvaros felé tarté Geralt éppen ennek a kézepébe csoppen. Ismét a witcherrel jatszva meg
kell mententlnk Stennist és Saskiat, akikkel a kédben talalkozunk. Csatlakozik hozzank Iorveth
is és egy bagoly, amely mintha a biztonsagos utat mutatna — 6 Philippa Eilhart, az aedirnieket
segitd varazslong. A varazsldoné magikus gattal vesz koriil minket, és villdamnyalabokat 16 ki a
rank tamadé démonokra. [Harc] Nem javaslom, hogy megkiizdjiink a démonokkal vagy hogy
elhagyjuk a Philippa vardzslata dvta teriiletet, mivel azon til megsebesuliink, és olyan sok a
draugir és a szellem, hogy biztosan meghalunk. A minket vezet6 baglyot tébbszor feltartéz-
tatjak a kodbdl felbukkand lidércek. Hogy tovabbmehessiink, el kell bannunk veliik. A baglyot
kovetve kijutunk a kodbél, ahol esélyiink nyilik beszélgetni Philippaval és Saskidval, aki ta-
nacskozasra hivja 6sszes parancsnokat, hogy megvitassak az imént latott furcsa eseményeket.
Ekkor a jaték Vergen falai kozé repit minket, ahol taldlkozunk a véros eléljaréjaval. O tudatja
veliink, hogy a mar kordbban el6készitett szallasunk mar var minket. Egyben alkalmunk lesz
megnézni a torpe erédot is. Amint készen allunk, mehetlink a tanacsba.

A haditanacs

Amint kipihentiik hosszu utunkat, menjiink a Saskia altal 6sszehivott tandacsha [1]. Odaérve
latjuk, hogy mar mindenki megérkezett: Philippa Eilhart, Saskia, Stennis, Zoltan, Yarpen
Zigrin, az aedirni nemesség és magnasok. Lathatjuk, miképpen tervezik megvédeni magukat
a kaedweni betolakoddktdl. Azt is megtudjuk, hogy ehhez négy ereklye kell majd. fgy fel kell
késziilntink, hogy megvédjiik a bevehetetlen Vergent. A tanacs soran felbukkan Iorveth, mire a
nemesek tiltakozni kezdenek, de Saskia sokra becsiili az ert, amit a tiinde és egysége képvisel.
Azonban torténik valami rossz is... Miutan a Szliz tésztot mond, fajdalmdban ny6gve éssze-
csuklik — megmérgezték.

Philippa, miutdn stabilizalja a Sarkanyold allapotat, szét akar valtani vellink. A varazsléné
elmondja, hogy a kévetkezd 6sszetevikre lesz sziikséglink a lany megmentéséhez:
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egy szalmagyoparra, egy sérkényélomra, kiralyi vérre és egy emlékezés rézsajara. A beszél-
getéssel Uj killdetés veszi kezdetét: az Elet-halal kérdése, amely a kdvetkezé kiildetésekbdl &ll:
Elet a fold alatt, A magia nyomahan, Kiralyi vér és Hol van Triss? Ezek révén fogjuk megta-
lalni a sziikséges Gsszeteviket.

Elet a fold alatt

Ahogy Philippa mondta, az ellenszer egyik 6sszetevéje a mélyen fold alatt n6vé gyégyndvény,
melyet a térpdk szalmagyoparnak hivnak. A varazsléné ramutatott, hogy valészintileg a bezart
vergeni tarndk lesz az a hely, ahol a névény él.

A kozeli fogaddt felkeresve taldlkozunk barataink egy csapatdval, vagyis Dandelional, Zoltannal
és Yarpennel, akikhez csatlakozik Sheldon és Cecil Burdon eldljard. A szalmagyoparrél érdek-
|6dve a torp is kifejti, hogy a tarnak lesz a hely, ahol a gydgyfl nd, és Cecil elmagyaradzza, hogy
miért vannak zdrva. Barataink felajanljak, hogy segitenek, és megegyeziink, hogy talalkozunk
a tarnak bejaratanal.

0tt, miutan megerGsitettiik elhatarozasunkat az eléljaré felé, 6 arra kéri Sheldont, hogy nyissa
ki a fold ald vezetd kaput. Egyben arra is megkér minket, hogy szabaduljunk meg a tarndkat
el6zonl8 szérnyektdl (A fitk a hanyaban dolgoznak). Legaldbb négy Macskafézetre lesz sziik-
séglink, és ha végleg meg akarunk szabadulni a szérnyektél, néhany Méhkas-bombara.

A térpdk kiséretében leereszkediink, hogy megkeressiik a szalmagyopart. Jobb, ha felkészii-
link a nekrofagokra. [Hare] Az eziistkard gyors csapdsai lesznek a leginkabb hasznunkra.
Egyben ne felejtsiik el azt sem, hogy a nekrofagok felrobbannak haldlukkor, igy javallott olyan
messzire ugrani, amennyire csak lehet, amikor megdliink egyet.

A térpe tarndk igazi labirintus. Tele vannak folyosdkkal, zart ajtékkal és nekrofagokkal. R&-
adasul, ahogy az a fold alatt megszokott, s6tét van. Amikor elérjiik az els6é nagyobb barlangot,
kistl, hogy kulcs kell ahhoz, hogy kinyissuk az alsé szintekre vezeté kaput. Miutdn elintézzik
a jobb oldali folyoséban levé szornyeket, rdbukkanunk egy halott banyasz tetemére, akinél van
egy kulcs. [gy hdt visszatériink a nagy csarnokba, és kinyitjuk a lezdrt ajtét. A tdrnakban bo-
lyongva még két banydsz holttestét kell megtaldinunk és két masik kulesot. gy fogunk lejutni
a legmélyebb szintre. Itt szembe kell nézniink egy rémbivallyal. [Hare] Ha van nalunk bomba,
azzal meg tudjuk 6Ini a szérnyet kiséré nekrofagokat. Halaluk utani felrobbanasuk a rémbi-
valyt is megsebezheti. Az is mlikddik, ha a Iényt megbénitjuk az Yrden Jellel, aztdn a hatara
mért csapassal végziink vele.

Amint ez megvan, felkapjuk a szalmagyopart, és indulhatunk vissza a felszinre. Most mar csak
értesitentink kell Philippat, hogy megtalaltuk.
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A magia nyomahan
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Philippa Eilhart emlitette, hogy sziiksége van egy magikus ereklyére, mint a Saskianak szant
ellenszer egyik 0sszetevdjére. Mikor tanacsat kérjik, azt feleli, hogy legylnk talalékonyak és
kérdezdskodjink a varosiak kozott. Egyben azt is eldrulja, hogy Cecil Burdon eldljard a kor-
nyék legnagyobb ismerdje.

Magikus torténetekrél kérdezdskodve a torpe megemliti, hogy a Vergenen tili erdében all egy
magustorony. Feltehetéen olyan egyedi Erdhely, amely mindig is kivancsiva tette a magusokat,
és érdemes lenne megnézniink.

Atvdgunk a kiilvaroson, aztan a sziklaba vagott alagtitban megytink tovabb. A tiloldalon festdi
latvany fogad minket, és szerencsére latjuk a tornyot is. Atgazolunk a folydn, és elindulunk
a domb felé. A vidéken él6 harpidk rank fognak tamadni, ahogy megkozelitjik az Eréhelyet.
[Harc] Ez egyike a szérnyek ellen vivott elsé harcainknak. Altaldban csapatosan tdmadnak, fgy
érdemes haszndlni az Aard Jelet. Ezaltal jé esélyiink lesz arra, hogy egyszerre tobb hdrpidt is
feldontsiink, és aztan mar konny( végezni veliik az eziistkarddal. A harpidk eltakaritdsa utan
elérjilk a Cecil emlitette romos tornyot. A benti fészekben egy varazskristalyra bukkanunk.
Erre van sziiksége Philippanak? Visszatériink Vergenbe, hogy elbeszélgessiink a varazsléndvel.

0 a kristaly megvizsgéldsa utdn elmagyardzza, hogy ez egy torp kristalyba zart alma. Erdekes
ugyan, de nem elég er6s ahhoz, hogy hasznunkra legyen a Saskianak szant gyégyfézethez. Csak
a Caelano-harpiak valtoztatjak az dlmokat kristallya, és ezeknek a szornyeknek a zéme a va-
roson kivili elhagyatott kéfejtében él. Geralt ott biztosan taldl elég erés almot. A vergeni el6l-
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jaré azonban lezératta a barlangokba vezetd kaput, hogy megvédije a vidéket a szornyektdl. Sze-
rencsére a nalunk levé alom éppen Burdong, igy elmegylink a torphoz, hogy megalkudjunk vele.

Egy bornemissza torp, ki gondolta volna... A lényeg azonban az, hogy ndlunk van a kulcs, igy
haladéktalanul dtnak indulunk. Mind a kéfejtében, mind kérllotte rengeteg harpiaval kerlltink
szembe. [Harc] Akarcsak kordbban az erdében, a harpiakkal gy a legjobb elbdnni, ha feldont-
juk 6ket az Aard Jellel, és aztan végziink velik az ezlistkarddal. A barlangokban bolyongva 6t
hiivos kristalyra akadunk. Egyikiiket egy mdgikus obeliszkbe helyezve, az afféle kivetit6ként
fog miikddni, igy lathatjuk a kristalyositott dlmokat. Egyikiik egy sarkanyalom lesz — az biz-
tos megteszi az ellenszerhez. Mi tobb, koztiik van Baltimore alma is. Ha végignézziik, azzal
kezdetét veszi a Baltimore rémalma mellékkiildetés. Megvan, amiért j6ttiink, ideje visszatérni
Vergenbe.

Hol van Triss? (1. rész)

Nem véletlenlil érkeztiink a torpvarosha. Az elrabolt Triss Merigoldot és a Kiralygyilkost kovet-
ve jottiink ide. Most a varazslén6 keresése még jelentdsebbé valt, mert ha még mindig ndla van
az az emlékezés rézsaja, amit téliink kapott Flotsamban, akkor sikeriilne megszerezni Saskia
ellenszerének Ujabb 6sszetevéjét. Baratunkrdl érdeklédve Philippa Eilhart [1] megemliti azt a
részeget a helyi fogaddban, aki azt allitja, hogy latott egy vorés haju nét aldhullani az éghbdl.

Artani nem drthat, ha a torténetet annak eredeti forrdsatdl halljuk, igy elfutunk a fogadéba [2].
A torp, akit Philippa emlitett, a fogaddssal fog beszélgetni. Beleegyezik, hogy elmeséli a voros
haju né torténetét egy korsé mahakami sorért cserébe. Miutan teljesitettiik kérését, megtudjuk,
hogy egy lany és egy nagydarab fické hullt ald az éghdl a kéfejté melletti egyik vizmosdsba.
A férfi hatrahagyta a sebesiilt nét, akit aztan egy troll elrabolt.

{gy aztdn elindulunk a kéfejtébe. A fabdl dcsolt oltdros keresztezGdésnél balra fordulunk, a
vizmosdsok felé. Ott taldlkozunk az emlitett trollal [3]. A lény elmondja a mar ismert torté-
netet, de hozzdtesz valami ujat is. Ellatta a vorés haju sebeit, ami miatt féltékeny felesége
elhagyta 6t. Elvette téle a lany szalagjat is, aki nem sokkal ezutdn elszékott. [Valasztas] Két
lehetGséglink van:
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[A] Ha felingereljik a trollt, rank tamad. [Harc] A trollt a legegyszeriibben az eziistkarddal és
gyors csapasokkal gydzhetjiik le. Amennyiben igy gondunk lenne, hasznalhatjuk az Yrden Jelet,
és lecsaphatunk a hatara. Meg kell taldlunk a trollnét és megszerezni téle a szalagot.

[B] Meg is igérhetjiik, hogy nem béntjuk a troll feleségét, mire a troll megkér minket, hogy
gyG6zziik meg, térjen vissza hozza.

Beljebb merészkediink a vizmosasokba, mert erre ment a troll felesége. Utkdzben pér harpia
var rank. [Harc] Velik a legjobb az eziistkard erds csapasaival elbanni. Az is segithet, ha az
Aard Jellel felddntjik 6ket. A vizmosdsokon &t elérjiik a hajéroncsos ligetet, ahol forduljunk
balra, és mdsszunk fel a kozeli dombra. De ami fontosabb, itt taldljuk a fegyveresekkel ko-
rillvett trollndt [4]. [Valasztas] [A] Megélhetjiik a szérnyet, segitve az embereknek. [B] De
megkiizdhetlink az emberekkel is, hogy megmentsiik a szornyet. Mert mi van, ha taldlkozott
akar Triss-szel, akar Lethéval?

[A] Ha tgy hatarozunk, hogy a zsoldosokon segitiink, késébb visszafizetik a kélcsont, Vergen
ostroma alatt. Most azonban egy trollnével allunk szemben. [Harc] En az eziistkarddal osz-
togatott gyors csapasokat javaslom. Tovabba, ha nem 6ltik meg kordbban a troll férfit, 6 is
rank fog tamadni, amikor legkézelebb taldlkozunk. ElGbb azonban vegyiik el Triss szalagjat a
trollng testérdl.

[B] Ha megvédjiik a szérnyet, meg kell verekedniink a zsoldosokkal. [Harc] Mivel szamos el-
lenfellink van, blokkolnunk kell tdmadasaikat, és ellentdmaddsokat kell vezetni. Az Yrden Jel
is hasznos lesz. Amikor folénybe keriiliink, Pangratt megadja magat, és egy gyors csevej utdn
tavozik, életben hagyva minket és a szornyet. A csata utdn elbeszélgetiink a trollnével. Ha meg-
6ltik a férjét, kérjuk el a szalagot, és térjiink vissza Vergenbe. Ha nem 6ltiik meg a troll férfit,
megkérjiik, hogy térjen vissza hozzd. A halds trollok nekiink adjdk bardtunk szalagjat, vala-
mint egy kirtoét, amivel 6ket hivhatjuk, ha veszélybe keriiliink — késébb segitenek megvédeni
Vergent.

Ideje visszatérni Philippdhoz [1],, elmondani neki mindent és &tadni a szalagot, remélve, hogy
azzal magikus Uton meg tudja hatarozni Triss hollétét. A varazslénével folytatott beszélgetésiin-
ket egy nemes szakitja félbe, tudatva vellink, hogy a parasztok meg akarjdk 6Ini Stennist, mert azt
hiszik, 6 mérgezte meg Saskidt. Triss kereséséhez visszatériink még a jaték soran. Most azonban
fussunk a vdroshdzara, ahol Demavend fia elbarikddozta magét (Kiralyi vér).

Kiralyi vér

Ezt a kiildetést Philippatdl kapjuk, a Saskia ellenszeréhez sziikséges komponensek 6sszegy(ijté-
sét célz6 tobbi kiildetéssel egyiitt. Ahogy Philippa mondja, tébbek kozott kiralyi vér is kell neki.
Stennist kdzvetleniil a tandcsiilés (A haditanacs) utdn is felkereshetjiik, és ekkor elmondjuk
neki, mit akarunk téle, mire elkiild minket a fenébe. Csak azutdn van esélylink a kirdlyi vér
megszerzésére, miutdn hozzdjutottunk Triss szalagjahoz, és elvissziik azt Philippahoz. A va-

razslénével folytatott beszélgetésiinket egy segitségkéré nemes szakitja félbe, mert a parasztok
meg akarjak 6Ini Stennist, mivel azt hiszik, 6 mérgezte meg Saskiat.
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Odamegyiink, ahol a herceg elbarikddozta magat. Itt talalkozunk egy csomd vergeni varosival,
paraszttal, nemessel, torppel, tovabba bardtainkkal, Zoltannal és Dandelionnal. Ok ketten is-
mertetik a helyzetet. A parasztok Stennist tartjak blindsnek, mig a nemesek védelmezik 6t.

A lehetG legtobb értesiilést érdemes Gsszeszednlink, aztan itéletet hirdetni.

Tébb beszélgetést fogunk folytatni az 6sszeverddott torpokkel, parasztokkal és nemesekkel.
Egyben beszélhetiink Stennisszel is, ha hasznaljuk az Axii Jelet, mikor az Greivel tarsalgunk.

Harom beszélgetést és azt kovetéen, hogy megismertiik mindkét fél allaspontjat, a parasz-
tok kovetelni fogjék, hogy hozzunk itéletet. [gy az a legjobb, ha megprébalunk elébb tovabbi
bizonyiétkokat gydjteni, befejezve a Gyantisitott: Thorak mellékkiildetést. Ehhez beszélniink
kell Haldor Halldorsonnal, majd Thorakkal és meg kell szerezniink Thorak hazanak kulcsat
egy masik mellékkiildetés soréan (Baltimore rémalma). Végiil meg kell taldlnunk Olcan for-
mulajat. [Valasztas] A rdnk varé dontés nem kénnyld. Nem hallottunk egyetlen olyan tényt
sem, amely egyértelmUen elarulna, melyik fél a blinés. [A] Ugyanakkor kimondhatjuk a halalos
itéletet Stennisre, mint blnosre. [B] Azt is mondhatjuk, hogy az elénk tart bizonyitékok nem
elegenddek, igy Saskiara hagyjuk a dontést felépiilése utan.

[A] Ha Stennist blindsnek nyilvanitjuk, megszerezziik az dhitott kiralyi vért.

[B] Amennyiben Saskidra hagyndnk a dontést, az tisztes tdrgyalast jelent majd Stennisnek.
A kiralyi vért viszont Henseltt§l kell majd megszerezniink.

Fliggetlenll attdl, hogy mit valasztunk, felkeressiik Philippat, hogy tudassuk vele, milyen sors
var Stennisre. Id6kozben a vardzsloné megaszkopjaval meghatarozta Triss helyzetét. ..

Hol van Triss? (2. rész)
_-& e
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Mig mi Stennis allitélagos részvételét mérlegeltiik Saskia megmérgezésében, Philippa Eilhart
a szalagot hasznélta arra, hogy meghatarozza Triss hollétét. Mikor felkeresslik a vardzslénét a
hdzaban [1], 6 tudatni fogja veliink, hogy Merigold a rémes kod tuloldalan van — Henselt kiraly
tédboraban. A vardzsldéné felajanlja, hogy segit dtjutnunk a csatatéren, fgy egyszeriien akar oda
is mehetiink.

Athaladunk a leégett falun, és belépiink a kdbe. Veliink tart egy ismerds bagoly, aki magikus
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gatat von korénk, és villamcsapasokkal sujt le a szellemekre. Kévetjik a vardzslonét. Kisvar-
tatva a lidércek feltartéztatnak minket, mdgikus csapdaba ejtve a baglyot. Le kell gydézniink
Gket, hogy kiszabaditsuk Philippat és folytassuk utunkat. [Hare] Az eziistkard er6s csapasaival
tamadjuk 6ket. Konny( célpontok, fgy nem okozhat gondot elbanni veliik. Folytatjuk utunkat,
vigydzva, nehogy elhagyjuk a védelmezé gatat.

Miutdn atjutunk a csatatéren, a varazsloné magunkra hagy minket, mert fél, hogy Dethmold,
a kaedweni kirdly udvari magusa felfedezi. Mi északnak indulunk, Henselt taboraba. A hatar-
pb6zndndl egy titokzatos szohrocskara leliink, majd hirtelen szemtdl szembe taléljuk magunkat
Vernon Roche-sal és egységével. A temeriai neheztelése dacara eldrulja, hogy juthatunk el a
nilfgaardi kévet, Shilard tdbordba, ahol feltehetden Trisst taldljuk. [Valasztas] [A] Megpré-
balhatunk atlopdzni a kaedweni tdboron a szirt felél vagy [B] prébat tehetiink a szérnyek lakta
foldalatti alagutakkal.

[A] A szirthez megyiink [3], amir6l Roche mesélt nekiink. Némi maszds utan elérjik a kiralyi
sereg taborat.

Megkozelitjik a balra levd satrat, és amikor a részeg 6r kimegy, megvdrjuk, mig befordul
balra. Ezutdn kivarjuk, mig az dsszes, a tlizhelynél (il6 katona figyelmét elvonja okadé tar-
suk. Ezutdn lopakodunk tovdbb a satrak felé, vigydzva, nehogy magunkra vonjuk valamelyik
6r figyelmét. Kimegyiink a kapun, legy(rjiik az 6rt, és lemegyilink a tdbor alatti barlangokba
[5]. Ott par nekkerrel keriiliink szembe. [Hare] A legjobb Gket az eziistkard gyors csapdsaival
tamadni. Beljebb merészkedve a barlangba eljutunk a kijarathoz [6]. Ott fel fog figyelni rank
egy nilfgaardi 6r.

[B] A masik ut, amit Roche emlitett, a tabor alatti barlangokon vezet at. A bejaratot a kaedweni
erdditésekkel szembeni kurtizansator [4] rejti. Itt beszéIniink kell Karoll madammal, és lefizet-
niink 6t a sziikséges értesiilésért és az alagut bejaratat nyité kulcsért. Iy jutunk le a koze-
li, elhagyatott torony alagsoraba, ahonnan bejuthatunk a barlangokba. Eszak-északkeletnek
tartunk. Utkozben a féld alatt é16 nekkerekkel taldlkozunk. [Harc] Az Aard Jel hasznos lesz,
mikor a szérnyek csapatostul tamadnak, igy feldonthetjiik a Iényeket, és konnyebben levag-
hatjuk 6ket az eziistkarddal. Egy rémbivallyal is szembekeriilink. Ez, akarcsak amelyikkel a
torpe tarnakban taldalkoztunk, igy gy6zhetd le, hogy amikor az Yrden Jellel megbénitjuk, hatba
tamadjuk. Amint a barlangokbdl [6] kijutunk az egyik partszakaszra, egy nilfgaardi 6r fog
minket feltartdztatni.

A csaszari katona Shilard Fitz-Oesterlen nagykovet szine elé vezet minket. Rovid csevej utan
dtkutatnak minket, és az 6rok elveszik télink a szobrocskat. Mint kideriil, Triss Merigold ala-
kult &t a tdrggya! A nagykovet tavozik, parancsot adva embereinek, hogy dljenek meg minket.
Vernon Roche és Ves az utolsé pillanatban akadalyozza meg a kivégzést. Harmunknak most
szembe kell szallnunk a nilfgaardi katondkkal és az Gket vezeté mdgussal. [Harc] A varazslé
varazslatait oldalugrdsokkal érdemes elkeriilni. Mivel teleportdl, a legjobb feldonteni egy Aard
Jellel, és mindenki mas el6tt végezni vele. Az 6roket az Yrden Jellel tudjuk megbénitani, hogy
aztan hatba dofve végezzik ki 6ket.

[A Kiralyi vér kiildetés valasztasanak kovetkezményei]

[A] Ha Stennist blindsnek nyilvanitottuk Saskia megmérgezésében a Kiralyi vér kiildetésben, és
igy jutottunk hozza a kiralyi vérhez, most igénybe tudjuk venni Roche segitéségét a kaedweni
téabor elhagyasahoz. Olyan fogolyként vezet ki minket, mint akit6l latszélag meg akar szaba-
dulni. A taboron at tett utunk soran figyelniink kell az 6rjaratokra, mert ha észrevesznek min-
ket, atlatnak a csaldson, ami hésiink haldlahoz és a jaték befejezéséhez vezet. Az 6rjaratokat
elkertilve eljutunk a kapuhoz, ahol az 6r feltartéztat minket. Elsé kérdésére a valasz ,, Jatssz!”,
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aztan valasszuk a ,Hallgass!”-t. Egyébként az 6 rajon, hogy mi folyik itt, és lel§ minket. [gy
jutunk ki a taborbdl és folytatjuk utunkat a kod felé [8].

[B] Ha dgy déntéttiink, hogy nincs elég bizonyiték Stennis blindsségére a Kiralyi vér kiilde-
téshen és gy nem szereztiink szemernyi kiralyi vért sem, most megkérhetjiik Roche-t, hogy
segitsen Henselt vérét venni. Vernon segit elterelni az 6rok figyelmét, igy majd belopdzhatunk
a kaedweni kiraly sétraba [7]. Elrejt6ziink a hordék mégott, megvarva, hogy a Henseltet kisérd
katondk elvonuljanak, majd lopézva elindulunk a legnagyobb sator felé. Mégotte akad par hor-
dé, igy az Igni Jellel langra lobbantva 6ket eltereljik az 6rok figyelmét. Most méar belopézha-
tunk a kirdly satraba. Miutan beszéliink vele, hozzdjutunk kirdlyi véréhez, és kikisérnek minket
a taborba, cserébe azért, hogy megigérjiik, megszabadulunk a lidércek kodétdl.

Ideje visszatérni Vergenbe.

Philippa ismét megjelenik, még miel6tt belépnénk a kédbe. Atvezet minket a csatatéren. Akér-
csak kordbban, most is szamos szellemmel és lidérccel kell megkiizdentnk. [Hare] A legjobb
a varazsloné magikus pajzsan beltil maradni és rabizni, hogy elintézze az ellent. Kisvartatva
azonban a lidércek magikus csapdaba ejtik a baglyot. Mindet le kell gy6zniink, hogy kiszaba-
ditsuk Philippat. Aztan kovetjiik 6t vissza a torp erédbe.

{gy éritik el a biztonsagos Vergent, és most felkereshetjlik Philippa hazat [1] hogy tudassuk vele
Triss sorsat. Mint kisll, a vardzslénd szolgdja, Cynthia nilfgaardi kém volt, és elmenekiilt. Sze-
rencsére holmijait hatrahagyta, koztiik egy emlékezés rozsajat. A virdg azonban halddik, igy
sietnlink kell...

Elet-halal kérdése

A Sarkdny6l6 megmentése, a feladat, amit Philippatdl azutdn kaptunk, hogy a lanyt megmér-
gezték a tanacskozas soran, vergeni tetteink f6 mozgatérugdja. Az ésszetgvé’k 6sszegyljtésének
négy killdetését fiizi egybe, ahogy azt fent leirtuk, melyek a kovetkezék: Elet a fdld alatt, ahol
megszereztiink egy torp szalmagyopart, A magia nyomahan, ahol ratalaltunk sarkanyalomra,
tovabba a Kiralyi vér és a Hol van Triss?, amelynek sordan miénk lett némi kiralyi vér és egy
emlékezés rézsaja.

Miutdn minden komponenst 6sszegyUjtottiink, dtadjuk éket Philippa Eilhartnak, aki azonnal ne-
kilat elkésziteni a gydgyfézetet Saskianak. Ezutdn szemtandi leszlink a lany feléplilésének. Ha-
I4ja jeléil Saskia nekiink adja Vandergrift kardjat. A kaedweni hadvezér kardjdra sziikségiink
lesz majd, hogy szétoszlassuk a harom évvel ezel6tti, a generdlis vezette csata szellemvaltozatdt.

Az orokké tarto csata

A haditandcs soran Geralt és Philippa beleegyezett, hogy megtorik a vératkot a csatatéren.
Ahogy a vardzsléné mondta, a hdrom évvel ezel6tti csatahoz kapcsolddé négy magikus ereklyé-
re lesz ehhez szlikség. Ezek jelképezik a batorsagot, a hitet, a gylldletet és a haldlt. Philippa
megigéri, hogy megszerzi az elsé kettdt, mig a gylilolet és a haldl szimbdlumai rank maradnak.

Minél tébbet meg kell tudnunk a csatardl, ezért érdemes kikérdezni Philippa Eilhartot, Cecil
Burdon eldljardt és torp baratainkat, Zoltant és Yarpent réla. Ok mesélni fognak Vandergrift
kardjardl, amely most Saskia birtokdban van, és a Barna Kompania lobogdjarél. Mint ki-
deriil, a kaedweni hadvezér, a kard tulajdonosa, hirhedt volt gylildletérdl és dacossagardl.
A Barna Kompaniat viszont mind egy szalig levagtak a vergeni csatdban, és a katonak testét
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a varos melletti erd6 katakombdiban hantoltak el. Mivel a Sarkany6l6t 6rz6 tiindék Philippat
leszamitva senkit nem engednek a lany kozelébe, meg kell varnunk felgydgyuldsat, miel6tt meg-
szerezhetnénk a kardot.

A halal szimboluma

KKoncentréljunk hat a Barna Kompania lohogdjanak megtaldldsara! Ehhez fel kell fedezniink az
erdei katakombakat. Megtehetjiik a sarkdnyalom (A magia nyomahan) keresése kozben, vagy
a vdrosban tértént gyilkossdgok kinyomozasa (Reszketd szivvel) soran. Az erddbe indulunk:
Vergen kiilvarosa utan elérjik a falakat, majd a korzetet, ahol Iorveth egysége él. Itt megleljiik
a folydpartra vezet6 alagutat. A minket érdeklé erdd a tulparton van. A katakombak bejarata
valahonnan onnan nyflik. Valészintileg meg fognak tdmadni minket a bent é16 lidércek.

[Harc] A legegyszer(ibben az eziistkarddal és az Yrden és Aard Jelekkel gyézhet6k le. El kell
jutnunk az alsé szintre. Ott az egyik kamraban talalkozni fogunk Ekhart Henessaval, a Barna
Kompénia zészlévivéjével. [Valasztas] [A] Becsaphatjuk, és &llithatjuk, hogy egykor mi is az
alakulatban szolgaltunk, vagy [B] megkiizdhetiink vele.

[A] Ha azt &llitjuk, hogy a Barna Kompania tagjai vagyunk, a szellem nyilvanvaléan nem
hisz nekilink. De ha erdskodiink, feltesz par kérdést, hogy prdébara tegye, igazat mondunk-e.
Az els6 kérdésre a helyes valasz az, hogy rosszul tudod. Menno Coehoorn a kévetkezé felelet,
a harmadik kérdésre pedig az a valasz, hogy Menno Coehoorn Brennandl esett el. Seltkirk
és Vandergrift a vdlasz a vergeni csata parancsnokait firtatd kérdésre. Az utolsé vdlasz az,
hogy Nagytulok rabolt el minket. fgy meg fogjuk gydzni Ekhartot, aki megengedi, hogy elvi-
gyiik a lohogdt a teremben &ll6 szarkofdgbdl. Ha hibdzunk, de ndlunk van egy hédhdr sisak
vagy a Barna Kompania kopenye, a szellem ad még egy esélyt, egyébként meg kell kiizdeniink
vele. Ezeket a targyakat a Baltimore rémalma kiildetés sorén szerezhetjiik meg vagy Skallen
Burdontdl kockan nyerhetjik el.

[B] Ha nincs kedviink a szellemmel tarsalogni, vagy ha rossz valaszt adunk egyik kérdésére, meg
kell kiizdentink Henessaval. [Harc] Ez egy nagyon nehéz harc, amire nem art felkésziilntink.
Az Yrden Jel nagyon sokat fog segiteni, mert megbénitja az ellenfelet, és igy hatba dofhetjiik
eziistkardunkkal. Most mar elvehetjiik a Barna Kompania lohogéjat, melyet a szellem 6rzott.

Ez azonban még nem minden. Ha becsapjuk Ekhartot, a jaték sordn mds kiizdelmek idején
véletlenszeriien kisérteni fog minket.

A gyiilolet szimhdluma

Amint a miénk a lobogo, mar csak Vandergrift kardja kell. Emiatt dssze kell gydjteniink
Saskia gydgyfGzetének dsszes osszetevgjét. Miutan a Sarkanyolé meggydgyul, egyszerlien ne-
kiink adja a kardot haldja jeléul.

Most mar csak Philippdval kell beszéIniink, hogy megkapjuk a maradék két ereklyét — egy ma-
gikus medalt és Seltkirk vértjét. Miutdn mind a négy targyat 6sszeszedtiik, irdny a lidérckod.

A kodben egy aedirni katona szelleme fog minket megszallni. A parancsnokunk parancsokat
osztogat az fjdszoknak, és kozli veliink, hogy szerezziik meg az ellenség zaszlajat. fgy aztdn
atrohanunk a védelmi eréditményeken a lobogdt védelmezé kaedweni szellemek felé. [Harc]
Erdemes blokkolni az ellenség tdmaddsait és gyors csapasokat osztogatni. Nem vagyunk
witcherek, igy Jelek, fézetek és bombak nélkul kell boldogulnunk.

Az Gsszes ellenség legy6zése utan egy kaedweni szellem szall meg minket. Ertesitentink kell
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a parancsnokunkat, hogy a zaszl6 az ellenség kezére keriilt. Az égbdl nyilak zaporoznak. A fa
fedezékek mogé lebukva haladunk at a csatamezén. Az ijaszok bizonyos id6kozonként I6nek,
igy a nyilzaporok k6zott biztonsagban vagyunk. fgy jutunk el a hadvezériinkig... Vandergriftig.
A draugig. A hadvezér beveti magat a csatdba, Sabrina Glevissiggel, Henselt kirdly udvari
varazsléndjével perelve.

Sabrina tgy dont, hogy tlzgolydkkal drasztja el a csatateret, minket pedig megszall az aedirni
hadvezér, Seltkirk szelleme. Ismét atverekedjiik magunkat a csatdn, a kaedweni katonak szel-
lemeivel és lidérceivel harcolva. [Harc] Csak egy kard all a rendelkezéstinkre. Mik6zben prd-
baljuk blokkolni az ellenséges csapasokat, gyors tamadasokat inditunk. Végiil szemtél szembe
allunk Vandergrifttel. Seltkirk szelleme kiszall a testlinkbdl, fgy minden witcher képességlinket
hasznalhatjuk, mikor megkiizdiink a drauggal.

[Harc] A drauggal vivott harc a jaték egyik legnagyobb kihivast jelent6 kiizdelme. A démon-
nd valtozott kaedweni hadvezér képes tornadova alakulni, nyilzaport idézni és végiil Sabrina
tlizgolydit felénk terelni. Mikor a draug kiilonleges képességeit hasznalja, a legjobb, amit te-
hetlink, ha valami akadaly mégé bujunk, Mikor nem alkalmazza kiilonleges képességeit, ezlist-
kardunkkal érdemes tamadni. A legtobb Jelnek nem vessziik hasznat ebben a harcban, de a
Quen mikodik, gy aztdn hasznaljuk tigyesen. Egyben bevethetjiik a kitérést is, hogy a démon
oldaldba keruljink, igy esélytink nyilik egy-egy nagy erejii csapas bevitelére.

Amint a démon meghalt, megszall minket annak a kaedweni papnak a szelleme, aki megpré-
balja kivezetni a katondkat a sajat varazslondéjik megidézte tlizgolyé-zivatarbdl. Fedezék mogé
rejtézve indulunk meg a kod széle felé...

Vergen ostroma
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A szellemek csatdjanak lezardsa utdn Philippa Eilhart hdzédban [1] ébrediink. A varazsléné tu-
datja veliink, hogy a maga Henselt vezette kaedweni katondk kozelednek Vergenhez, és arra kér
minket, beszéljink Zoltannal, aki a véros védelméért felelGs. Zoltanra a varoskapunal [2] aka-
dunk ra, ahol Saskidval beszélget. Még a torppel beszélgetiink, mikor feltlinnek a kaedweniek.
Zoltan a segitségiinket kéri — forrd olajat kell dnteniink a rohamozé csapatokra. fgy aztdn a
falakhoz [3] futunk, ahol kaedweni pajzshordozékkal kertlink szembe. [Harc] Mikor pajzsos
ellenséggel kiizdiink, ne felejtsiik el blokkolni tdmadasaikat és az er6s csapdsokat hasznal-
ni. Egyben a legjobb megbénitani 6ket az Yrden Jellel vagy kitérésiinket bevetve az oldalukba
kertilni. Az ellenség legy6zése utan a kart meghtizva ziditsuk le az olajat, és térjliink vissza
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Zoltanhoz. Sajnos felbukkan Dethmold, és magiajat hasznalva elpusztitja a védék emelte bari-
kadot. Zoltan parancsot ad a visszavonulasra a belsévaros falai [4] k6zé.

Sheldon bezarja mégottiink Vergen kapujat, és mi a falakra rohanunk. Henselt serege elfoglalja
a kiilvarost és a valddi falakhoz kozelit. A létrdkon katonak kapaszkodnak felfelé...

Haldlig tartd harc all el6ttiink. [Hare] Nem egyediil kiizdiink, igy a blokkolds és a Jelek ha-
tékony haszndlata elegendé kell, hogy legyen. Az ellenség elsé rohamdnak visszaverése utan
lesz egy ropke pihendénk, aztan maris jon a kovetkezé kaedweni tdmadds. Miutan elintézzik a
tamaddék masodik hullamat is, Saskia tudatja veliink, hogy a varosba titkos alagut vezet be a
Vergen alatti tarndkat 6sszekotd barlangokon at. Hozzaf(izi, hogy egyetlen odakiildott felderi-
téje sem tért még vissza.

A Sarkanyol6 arra kér minket, hogy deritsiik fel az alagutakat [5] vele. Kovetjiik a [anyt, kéz-
ben kaedweniek fognak rank tamadni. [Harc] A katonakkal legegyszer(ibben acélkardunk gyors
csapdsaival és az Aard Jellel végezhetlink. Még beljebb futunk a barlangokba, ahol 6sszeta-
lalkozunk Dethmolddal és egy zsoldoscsapattal. A varazslé elzarja a visszautat, egyenlétlen
csatara kényszeritve minket. [Hare] Ezt a csatat legjobb Ugy megkozeliteni, hogy figyeliink
a blokkolasra, erés ellentdmadasokat hasznalunk, és kitériink Dethmold varazslatai elél.
Geraltot azonban hirtelen mégis eltaldlja egy varazslat... Saskia fog megmenteni minket, mivel
sdrkannya véltozik. A lannyal folytatott révid csevegés utdn visszatériink a varosba. Utkdzben
osszefutunk Zoltannal, aki tudatja veliink, hogy szlikség van rank a falakon.

A jaték atrepit minket Vergen falaira, ahol Saskia beszédet mond, hogy fokozza a védék harci
kedvét. Kisvartatva megjonnek a Henselt és Dethmold vezette ellenséges csapatok. A varazslé-
nak sikeriil betornie a kaput, és a kiraly elrendeli a rohamot. A kaedweni katondk tjabb hulla-
maval kell szembeszallnunk. [Harc] Nem lehetnek gondjaink az ellen legy6zésével, ha tigyesen
blokkoljuk az ellenséges tamadasokat, és ha sziikséges, hasznaljuk a Jeleket.

Az ellenség leverése utdn Iorveth és Scoia’tael alakulata bukkan fel a csatatér tuloldalan.
Henselt katondi be vannak keritve, és a tiindék nyflzaport ziditanak az ellenre. Saskia arra
kéri Geraltot és Zoltant, hogy csatlakozzanak Iorvethhez, és segitsenek neki bezarni az elsé
varoskaput, gy vagva el a kaedweniek egyetlen menekiilési Gtvonalat.

A faltdl jobbra levé Iétrahoz [6] futunk, és elérjiik annak az eréditménynek a szomszédsagat,
ahonnan korabban az olajat ztditottuk ala [7]. Zoltan bezérja a kaput... és Henseltnek nincs
mas valasztasa, csak a megadas. Azonnal igy is tesz.

A jaték atrepit minket Philippa haza [8] mellé, ahol éppen a béketdrgyaldsok folynak. Henselt
megigéri, hogy haborus kartéritést fizet. A pontos 6sszeget a Loc Muinne-i gytilésen beszélik
majd meg. Emellett elismeri Saskidt Vergen urdnak és a Pontar-volgy fejedelmének. Ezutan
elengedik, és Loc Muinne-ban még fel fog tlnni. Dethmoldot viszont haldlra itélik haborus biin-
tetteiért.

Philippa és Saskia kozlik, hogy Loc Muinne-ba indulnak, és elenyésznek a vardzslénd altal
teremtett magikus kapuban. Iorveth odalép hozzdnk, és ramutat, milyen furcsdn viselkedik
Saskia.
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II. felvo,nés
ROCHE UTJA

A habhoru eloszele: Kaedwen

Ha segitettlink Roche-nak megdlni a parancsnokot, a Temeriai Kilonleges Erék hajéjan hagyjuk
el a varost, és Aedirn felé indulunk. Amennyire tudjuk, Letho odamenekiilt, menet kozben elra-
bolva Trisst. A Henselt kirdly vezette kaedweni sereg atkelt a Pontaron Vergen varosa mellett...

A II. felvonast az emlitett kirdllyal jatszva kezdjik. Tansarville-i Sfle, Dethmold varazslé és
kaedweni lovagok tarsasagdban indulunk targyalni az aedirni nemességgel. A nemesek Henselt
kiraly kegyeit keresik, miutan Demavend kirdlyt meggyilkoltak. Henseltnek legfébb szdndéka,
hogy az alkalmat kihasznalva megszallja elhunyt szomszédja foldjeit.

Saskia, a hirneves Sz(iz és sarkanyold, akit Iorveth az elsé felvondsban emlegetett, beavatkozik
a bardkkal folytatott alkudozasha. A kélcsonds ,,udvariaskodds” utan a lany parbajra hivia a
kiralyt, és rajtunk all, hogy elfogadjuk-e a kihivast, vagy Dethmold tanacsat kévetjiik, és megpro-
baljuk elfogatni Saskiat, ami komoly csetepatéba torkollik. [Hare] Ha nem felejtiink el blokkolni
acélkardunk erds csapasaival, akkor nem lehet semmi gondunk. Kreve papja megprdbalja majd
egy ponton félbeszakitani a harcot, de Henselt 6riiltként dithongve megéli. Az ég elsotétiil, és kod
tamad, amibdl szellemek tlnnek elé.

Geralt és Roche a kaedweni kirdly taboranak kapuja felé igyekszik. A witcher medalja vibralni
kezd, figyelmeztetve a kozelgd veszélyre. Hirtelen szérny( kod borul a vidékre. Benne 6sszetalal-
kozunk Henselttel és a vele tarté magusokkal. Ki kell vezetniink a kiralyt a lidércek csataterérdl,
és eljutni a taborba. Dethmold mutatja az utat és mindenkit magikus védéburokkal vesz kordl.
[Harc] A minket tdmadd szellemek gyorsan odavesznek Dethmold vardzslatan belul, és mi is biz-
tonsdgban vagyunk ott, igy nem érdemes elhagyni azt. Azon kiviil nem maradnank életben sokaig.

A kodben Dethmoldot tébbszor feltartéztatjia majd a hirtelen feloukkand lidércek magiaja. Mind-
et le kell gy6zniink ahhoz, hogy kiszabaditsuk a magust varazslatuk aldl. Tay érjiik el a kaedweni
tabor nyujtotta biztonsdgot. A kapunal taldlkozunk Zyvik érvezetével, akit a kirdly azzal biz meg,
hogy vezessen kérbe minket a taborban, aztan kisérjen a kirdlyi sdtorhoz.

Zyvik korllvezet minket a taborban, megmutogatva a kovdcsot, a tabori kantint, az ispotalyt és
a bajvivé arénat. Ha nincs kedviink kisérénkkel felfedezni a tdbort, megprébalhatjuk meggyézi a
katonat, hogy vezessen minket egyenesen a felsé taborba.

A kirdlyi sator el6tt 6sszefutunk a nilfgaardi nagykdvettel és tarsasagdval. Egy ideig elcseveglink
a nilfgaardiakkal, aztan indulunk a Henselttel valé taldlkozéra. A kirdly valaszokat kovetel a
Foltest és Demavend meggyilkoldsat érinté kérdéseire, és megkér minket, hogy torjik meg az
atkot a csatatéren. Egyben beszamol a hdrom évvel ezel6tti eseményekrdl is.

Ahogy kilépiink a kirdly satrabdl, Demavend Iép hozzank, és megkérdi, rabolhatja-e az id6nket.
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Osszeeskiivés-elmélet (1. rész)

o '_‘;F\ )

A taborban zajlé Gsszeeskiivést érintd killdetés azutan kezdddik, hogy beszéliink Dethmolddal
[1]. A vardzslé azutan kérdi meg, hogy rabolhatja-e az idénket, hogy eljutottunk a taborba, és
befejeztiik a beszélgetést Henselttel.

[Valasztas] Kétféleképpen nyomozhatjuk le az 6sszeeskiivket: vagy segitiink Manfrednek megolda-
ni fia gondjat [A], vagy segitiink par részeg katonanak megtalalni tarsukat, egy bizonyos Odrint [B].

Cidaris mészarosa

[A] A tdborban bolyongva elébb-utébb eljutunk a kantinba [2]. Ott tébbek kézott rabukkanunk
Manfredre, aki egyedll szopogatja vodkajat. Ha odaléplink hozza, és beszéliink vele, elmesé-
li fia, Swen histéridjat, aki Ugy dontott, hogy parbajra hiv egy bizonyos Letande Avetet, akit
Cidarisi Mészarosként is ismernek. Amennyiben felajanljuk segitségiinket, Manfred megigéri,
hogy megtesz mindent, amit csak hatalmaban &ll, hogy torlesszen nekiink. [gy aztdn megyiink
és beszéliink Swennel [3]. Kezdetben azt mondja, hogy kopjunk le, de végiil meg tudjuk gyézni
arrdl, hogy fogadja el javaslatunkat, és parban mérkézziink meg a Mészarossal. Ezutan Avet
satraba [4] megyiink, hogy elmondjuk 6tletiinket a szemtél szembeni harcrol. § szivesen bele-
egyezik, igy visszatériink Swenhez a hirrel. Ha azt mondjuk, hogy készen allunk, atkeriiliink az
Arénaba [5], ahol szembe kell szallnunk Avettel és fegyverniokével. [Hare] A Mészarost leg-
inkdbb tamadasainak blokkoldsaval és az acélkard erGs csapasaival tudjuk legy6zni. Meg is
bénithatjuk 6t az Yrden Jellel, hogy aztan hatba szdrjuk. Az Aréna kijaratanal 6sszefutunk
Manfreddel, aki kdszénetet mond vagy fia életének tényleges megmentéséért vagy a kisérletért,
attél fiiggben, hogy Swen életben maradt-e, vagy meghalt. Egyben kérdezhetiink is téle a sz6g-
letes érmés 6sszeeskiivkrdl. Manfred tartja a szavat, és ad nekiink egy négyszogletii érmét.
Azt is elmondja, hogy keressiik fel Karoll madam bordélyat [6], és ott kérjik Fiittyos Wendyt.
A lany majd azt varja télink, hogy kérjiik meg, nyissa meg el6ttiink a mennyek kapujat. Az
Avettel vivott harc utan hozzank Iép Proximo is, aki kozli, hogy kizdelmiinket latta Henselt
kiraly, és annyira tetszett neki, hogy elrendelte, rendezzenek lovagi torndt. Proximo felajanl egy
indulé helyet a torndn, ami a kovetkezé kildetés (Ave Henselt!) nyitanya.

In Cervisia Veritas

[B] Fittyés Wendy kapcsan Uthaigazitast kaphatunk dgy is, ha segitiink a taborban béklaszé
részegeknek megtaldlni Odrin baratjukat. Ezért beszéIniink kell a harom részeg katona egyiké-
vel. Bolyonghatunk a tdborban, de egyetlen nyomra se fogunk akadni. Odrint a Pontar partjdn
[7] fogjuk megtaldlni, dgyhogy ragadjuk meg a vidam részeget, és cipeljik vissza a taborba.
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A kapuban feltartéztatnak minket az 6rok. Vagy meggyézhetjiik 6ket arrdl, hogy azért rigattuk be
Odrint, mert fontos tand a nyomozasunkban, vagy le kell fizetniink 6ket. Mindkét mddon bejutunk
a taborba. Odrin nagyon furcsa alak, és kétszer is fel kell ébreszteniink és meggyG6zni arrdl, hogy
keresse meg vellink a cimbordit és menjiink a kantinba [2]. Ha megtalaltuk Odrin mindharom ba-
ratjat, a kantinba megyiink egy kis sérért. Ha korlltekintéen beszélink veliik, ezek az triemberek
Geraltot a baratjuknak fogjak tartani, és megosztanak vele egy aprd titkot a bordélyrdl, Flittyos
Wendyrél és a szdgletes érmékrél. Ehhez azt kell mondani, hogy , Mindenki fél Henselttdl...”,
majd utdna azt, hogy ,, Informaciot szeretnék.”” Egyébként semmit nem hiizunk ki bel6liik.

[Valasztas] Amint megvan a négyszogletii érme és a Fiittyds Wendyrdl sz616 értesiilés, felke-
reshetjiik Dethmoldot [1], és beszamolhatunk neki arrdl, amit megtudtunk. Ennek eredménye-
ként a katonai segitenek neklink az 6sszeeskivék elleni harcban. Masik lehet6ség, hogy sajat
szakallunkra folytatjuk a nyomozast.

Felkeressiik hat Karoll madam bordélyat [6]. A lanyaival akarunk mulatni, mutassuk fel neki
a négyszogletii érmét, majd vdlaszuk Fittyds Wendyt. Wendynek azt mondjuk: ,,Azt szeret-
ném, ha mosolyoddal kinyitnad a Paradicsom kapujat.”, mire feltarja el6ttiink az 6sszeeskii-
vGk rejtekhelyére vezetd titkos folyosodt.

Odalent taldlkozunk Vinson Trauttal, akit mind Dethmold, mind Zyvik emlitett. A szellemcsata
bevégzéshez sziikséges egyik ereklye — Seltkirk vértje — az 6 birtokdban van. Nincs hat méds
valasztasunk, mint megklzdeni vele. [Harc] Az 6sszeeskiivGket legkénnyebben az Aard Jelet
hasznalva és aztan a feldontott ellenfeleket kivégezve 6lhetjilk meg. Ne felejtsiik el atkutatni a
halott Trautot a csata utdn, hogy megszerezziik a vértet. A szoba kiozepén &ll6 asztalon érdekes
feljegyzést taldlunk. Erdemes elolvasni. +Mintha Dandelion mestert hallanam...”, jegyzi meg
magdban Geralt, igyhogy nosza, keressiik fel a bardot a taborban [8]. A Dandelionnal folytatott
beszélgetés a kiildetés elsé felének befejezését jelenti. Sokdig kell még varnunk arra, hogy ta-
lalkozzunk az dsszeeskiivés vezetbjével. Traut és az dsszeeskiivék megdlése utan felkereshetjiik
Dethmoldot is, és mindent elmesélhetiink neki. A varazslé jutalmat ad nekiink minden megdlt
OsszeeskiivGért, fgy tobb szaz orent fogunk keresni.

A vératok




A kiraly [1] mesélni fog majd az atokrdl, amit egykori tandacsaddja, Sabrina Glevissig tett rd,
amikor megégették a harom évvel ezel6tti csata sordn elkovetett hazadruldsaért. Geralt tgy
dont, hogy segit az uralkoddnak, és megtori a rajta levé atkot. A nyomok felkutatdasahoz érde-
mes felkeresniink Dethmoldot [2]. A vardzslé rengeteg értékes értesiiléssel szolgdl az atokrdl,
Sabrinardl és a kodben rank tamadd szellemekrdl. Tobbek kozott megtudjuk, hogy szellemtizés-
re lesz sziikség a kirdlyra mondott varazs megtoréséhez. Emiatt a lehetd legtobbet kell meg-
tudnunk a harom évvel ezel6tti eseményekrél. Dethmold azt is javasolja, hogy érdemes lenne
felkeresni a vardzsloné kivégzésének helyszinét [3].

Elveszett baranyok

Igy aztan elindulunk a Dethmold emlitette helyre [3]. Alig hagyjuk el a tabort, Zyvik 6rvezetd
arra kér minket, hogy tartsuk nyitva a szemiinket, mig a kérnyéken kéborlunk, mert két katona-
jaeltlint. Kozéljuk veliik, hogy a leheté leggyorsabban térjenek vissza a taborba.

Roche tdboratdl nem messze atkeliink egy patakon, és a parton at nyugat felé haladunk tovabb.
Uton Sabrina haldlanak szinhelye felé fojtélidércek tamadnak réank. [Hare] Legkénnyebben az
eziistkard erds csapdsaival és az Aard jelet hasznalva banhatunk el veliik.

Elérjik a kort, és megtaldljuk a Zyvik altal keresett katondkat. Azok a segitségiinket kérik,
hogy visszajussanak a tdborba. Miel6tt azonban segitenénk rajtuk vagy magukra hagynank
Gket, érdemes atvizsgalni a varazslond kivégzésének helyszinét. Ha alapos munkat végziink, ta-
lalunk egy levelet, amit egy katona irt, valamint szogletes érméket és egy szoget, és a kornyéken
furcsa labnyomokra is felfigyeliink.

A kor megvizsgdldsa utan érdemes sz6t valtani a katonakkal. Azok mesélnek majd Sabrina
kultuszardl, amelyet egy Latnok nevezetli ember vezet, és az itt harom éve lezajlott kivégzésral.
A férfiak magukkal akarjak vinni a széget, amit talaltunk, de ha nem egyeziink bele, kissé mas
beszélgetési lehetGségeink lesznek, amikor a tébbi Sabrina-hivé katonaval beszélgetiink.

A katonakat visszakisérjiik a biztonsagba, titkozben legyézve a folyébdl feloukkand fojtélidér-
ceket. Amikor elérjiik a patak gazléjat, az emberek kdszonetet mondanak és elindulnak a tabor
felé. Ezzel ér véget a Zyvik altal rank testdlt kiildetés. Az eltlint katondk megsegitése jutalmat
hoz majd nekiink a taborban, emellett lehet6vé teszi, hogy beszéljiink a kaedweniek altal elfo-
gott scoia’tael tiindével. § beszdmol majd nekiink Serrit és Auckes, a Lethéval egyiitt dolgozé
witcherek terveirdl.

A koérben tobb érdekes nyomra bukkantunk, kévesslik azokat, hogy hozzdjussunk a Henselt &t-
kdnak megtoréséhez szlikséges tudashoz. A katondk emlitették a taboron tuli szurdokban é18
Latnokot, és az ereklyearust, akit a kantinban taldlhatunk meg. Igy hét térjiink vissza a tabor-
ba. Uton a kantinhoz a relikvidkrd! vitazé katondkkal fogunk majd taldlkozni. Ha nélunk van
a Sabrina korében taldlt szog, 6sszehasonlithatjuk az 6vékével, és megmondhatjuk nekik, hogy
az arus becsapta Gket.

A kereskedé6t a kantinban taldljuk. Ha furcsa nyomokra bukkantunk a varazsléné kivégzésének
helyszinén, sokkal tébbet megtudunk a férfitél. Az drus elmondja, hogy Yahon a landzsajaval
szurta le a haldoklé Sabrinat, hogy fgy vessen véget szenvedésének. Sokkal tobbet nem fog
mondani, de azt tandcsolja, latogassuk meg a Latnokot.
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fgy magunk mégstt hagyjuk a tébort, és a keletre levé szurdokba indulunk. Utkdzben a csa-
tatéren kdborld nekrofdgokba botlunk. [Hare] A szérnyek csapatosan tdmadnak, és amikor
meghalnak, a fejiilkh6z kapnak és felrobbannak. Ezért a legjobb tigy harcolni veliik, hogy az
Aard Jelet hasznaljuk, és az eziistkarddal kivégezziik az elkabultakat vagy a foldre keriilteket.
Amikor valamelyiklk a fejéhez kap, azonnal ugorjunk félre, tisztes tavolsagra téle.

Uton a Latnokhoz

A szurdokban két, blizdémonokkal kiizdé katonaval taldlkozunk. De nem érkeziink id6ben ah-
hoz, hogy megmentsiik Sket. A szérnyek legydzése utdn északnak vessziik utunkat. [gy jutunk
el a ligetbe, ahol a Latnok kunyhdja all [5]. Itt harpiak tamadnak rank. [Hare] Mivel sokan
vannak, dontsiik fel ket az Aard Jellel, és menekiiljiink a kunyhéhoz. A kériilotte g6 gyertyak
ellizik a lényeket.

A Latnok azonnal megsejti, hogy nem véletlenil |atogattuk meg. Nem sokat fogunk téle meg-
tudni, ha nem nyerjlk el a bizalmat. Ezért megprébalhatjuk lefizetni, vagy beléphetiink Sabrina
Glevissig kultuszaba. Ha zsugoriak vagyunk, és lgy dontiink, atverjik a kultusz vezetdjét, at
kell menniink egy préban — el kell téltentink egy éjszakat a kozeli volgyben, miutan felhajtottuk
a Latnoktdl kapott fézetet.

fgy aztén elindulunk, hogy végrehajtsuk a ritudlét. A vélgyben blizdémonok tdmadnak rank; tigy
gy6zzlk le 6ket, ahogy a korabbiakkal tettiik. Megtalaljuk a két té kozti szentélyt. Sotétedés
(este 9) utan elkezdhetjlk a ritudlét. Megisszuk a kultistatél kapott fézetet. A dolgok, amiket
latni fogunk, sokdaig megmaradnak az emlékezetlinkben...

A latomas végével visszatériink a Latnok kunyhdjahoz. Mint megtértek, most megkérdezhet-
juk 6t a harom évvel ezel6tti eseményekrél. Mesélni fog az atokrdl, amit Sabrina mondott
Henseltre. Ha a szellemcsata lezardsahoz sziikséges ereklyékrdl kérdezziik, a Latnok beszélni
fog nekiink Guleti Seltkirkrdl, rdmutatva, hogy a vértje lehet a batorsag altalunk keresett szim-
béluma. Megkérdezhetjiik Yahon landzsajardl is, amire a kaedweni kirdly szellemlizéséhez lesz
sziikségtink. Megtudjuk téle, hogy a relikviadrusnal [4] van...

Uay fest, az arus nem arulta el nekiink a teljes igazsdgot. A taborba indulunk, hogy ismét elbe-
szélgesslink vele. Az arus elismeri, hogy egykor ndla volt az a ldndzsa, amellyel Yahon véget ve-
tett Sabrina szenvedéseinek. Ha lefizetjiik, meggy6zziik vagy megfélemlitjiik 6t (ez utébbi lehe-
téséghez hasznos lesz a kivégzés helyszinén taldlt sz69), eldrulja nekiink, hogy a landzsahegyet
egy katona nyerte el téle kockan. Ez az ember késébb elesett a Pontar-vélgyben a scoia’taelek
elleni harcban. Egységiik vezére, lorveth szerezte meg a landzsahegyet... Az drus azt mondja,
hogy Ugy hirlik, a tlinde csatlakozott Saskidhoz Vergenben, a kdd tuloldaldn. Errdl beszéIniink
kell Dethmolddal [1]. Talén végiil valami hasznat vesszik a varazslénak.

Tavozz, gonosz szellem!

Miutén értesitjiilk Dethmoldot a Sabrina Glevissig altal Henseltre mondott atok megtéréséhez
szlikséges landzsahegy tulajdonosardl, a varazslé megparancsolja, hogy jussunk el Vergenbe, a
kod tuloldaldra. Ad nekiink egy medalt, amely megmutatja a kddon atvezetd utat és egy kovet-
zaszI6t, amely legaldbbis elméletileg sértetlenséget biztosit nekiink a torp varosban.

Alig hagyjuk el a felsé tdbort, taldlkozunk Zoltannal, aki a tdborban uralkodd fajgy(ilolé han-
qulatrdl zsortdlddik. Baratunk, noha aggddik, boldog lesz, hogy esélye nyilik Vergenbe jutni.
Igy lesz egy tdrsunk a csatatér tiloldalara vezetd veszedelmes Ut sordn. Egyiitt merészkediink
be a lidércek kodébe.

38



A harom évvel ezel6tti csatatér tarul a szemiink elé. Mikor felvaltva haszndljuk a Dethmoldtdl
kapott medallal, witchermeddlunk megmutatja a Vergenbe vezetd utat. A kédben egyfolytdban
tamadnak majd minket az elesett katonak szellemei és a draugirok, az elhulltak vértjeibdl és
pajzsaibdl lett démonok. [Harc] Az életiinkért kell kiizdentink. Nem tandcsolom, hogy megpré-
baljunk végezni minden ellenféllel a kddben. Célunk eljutni a tuloldalra. A sziintelen harc csak
a végiinket hozza el. A szellemekkel leginkdbb az eziistkarddal és az Aard, illetve Quen Jeleket
haszndlva tudunk elbanni.

A kodbdl kilépve kovetjik Zoltant a térpvaros felé. A magunk mégétt hagyott vizmosason tuli
leégett faluban [6] 6sszefutunk egy Scoia’tael egységgel. Hala Chivay jelenlétének, a tiindék
nem tamadnak rank. Azt mondjak, hogy keressiik fel parancsnokukat a kiilvarosban [7].

Yarpen Zigrin bardtunkat az emlitett killvdrosban taldljuk, a térp az érparancsnok. Széba
elegyedve vele megtudjuk, hogy a Barna Kompania lobogdjat, a csatateret meglilé atok meg-
toréséhez szilkséges haldlszimbdlumot a Vergenen tili erdé katakombaiban talaljuk. Yarpen
nem engedhet be minket a varosba, de mivel Zoltan Vergenben akar maradni, megigéri, hogy
megszerzi Saskiatél a hadvezér kardjat, a kod szétoszlatdsahoz sziikséges masik ereklyét.
Megbeszéljik, hogy taldlkozunk az altala jelzett helyen, a varos alatti elhagyatott tarndkban.
A vizmosasokon at juthatunk el oda.

A halal szimboéluma

Ahhoz, hogy megszerezziik a lobogét, at kell vdgnunk Vergen kilvarosan [8] és nekivagni az
azon tul kezdddé erd6ének. A katakombak [9] bejdrata valahonnan onnan nyilik. Valdszintileg
meg fognak tamadni minket a bent €16 lidércek. [Harc] A legegyszeriibben az ezlstkarddal és
az Yrden és Aard Jelekkel gy6zheték le.

El kell jutnunk az alsé szintre. Ott az egyik kamraban taldlkozni fogunk Ekhart Henessaval, a
Barna Kompdnia zaszlévivéjével. [Valasztas] [A] Becsaphatjuk, és &llithatjuk, hogy egykor mi
is az alakulatban szolgdltunk, vagy [B] megkiizdhetiink vele.

[A] Ha azt allitjuk, hogy a Barna Kompania tagjai vagyunk, a szellem nyilvanvaléan nem hisz
nekiink. De ha eréskodiink, feltesz par kérdést, hogy prébara tegye, igazat mondunk-e. Az els6
kérdésre a helyes valasz az, hogy rosszul tudod. Menno Coehoorn a kévetkezé felelet, a harma-
dikra pedig az, hogy Menno Coehoorn Brennandl esett el. Seltkirk és Vandergrift a védlasz a
vergeni csata parancsnokait firtatd kérdésre. Az utolsé valasz az, hogy Nagytulok rabolt el min-
ket. Tay meg fogjuk gyézni Ekhartot, aki megengedi, hogy elvigyiik a lohogot a teremben &l16
szarkofdgbdl. Ha hibdzunk, de ndlunk van egy hddhdr sisak vagy a Barna Kompania kopenye,
a szellem ad még egy esélyt egyébként meg kell kiizdenlink vele. Ezeket a targyakat Zyvikt6l
szerezhettlik meg, ha korabban beszéltiink vele, vagy Skalen Burdontdl kockan nyerhetjiik el.

[B] Ha nincs kedviink a szellemmel tarsalogni, vagy ha rossz valaszt adunk egyik kérdésére,
meg kell kiizdenliink Henessaval. [Harc] Ez egy nagyon nehéz harc, amire nem art felkésziil-
niink. Az Yrden Jel nagyon sokat fog segiteni, mert megbénitja az ellenfelet, és igy hatba dof-
hetjiik eziistkardunkkal. Most mar elvehetjiik a Barna Kompania lobogojat, melyet a szellem
Grzott.

Ez azonban még nem minden. Ha becsapjuk Ekhartot, a jaték sordn mds kiizdelmek idején
véletlenszer(en kisérteni fog minket [10].
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A gyiilolet szimbhdéluma

A magunk részét teljesitettiik, reméljik, hogy Zoltan is az 6vét, és megszerezte a kardot. Talal-
koznunk kell a térppel. Atmeayiink Vergen kiilvarosan és a leégett falun, eljutva oda, ahol ki-
jottiink a kodbél. A keresztitnal balra fordulunk, a vizmosasok felé és ismét elhagyjuk, miutén
athaladunk a régi kapun. {gy ériiik el a tarnak rejtett bejaratat.

A torpe tarndk igazi labirintus. Elrendezésiiket nem all médunkban megtanulni, vagy tgy eljut-
ni célunkhoz, hogy ne futnank parszor zsakutcaba. Tovabba a fold alatt nyilvanvaldan s6tét van,
igy néhany olajlampas nem sokat fog segiteni. Azt javaslom, készftsiink el6 tobb olyan f6zetet,
amely lehet6vé teszi, hogy lassunk a sotétben. Odabent a fold alatt é16 nekrofagokkal kell szem-
benézniink. [Hare] A szérnyekkel vivott kordbbi harcainkban hasznalt médszerekhez hasonléan
kiizdjiink itt is. Probaljuk meg feldonteni vagy elkdbitani 6ket az Aard Jellel, aztéan végezziink
veliik az eziistkarddal, és ekozben ne felejtsiink el biztonsagos tavolsdgra ugrani a halaluk el6tt.

A tarnakban valé bolyongas soran végiil eljutunk abba a terembe, ahol egy két méter magas
rémbivaly ront rank. Ez a nekrofag olyan nagy és erds, akar egy troll. [Harc] Legegyszer(ibben
az Yrden Jelet haszndlva, aztan hatba dofve tudjuk legy6zni. Zoltant és Sarkanyolé Saskidt
[12] az ajté mogétti folyoséban taldljuk.

A né meglepd médon magatdl nekiink fogja adni a kardot, abban a reményben, hogy megtor-
juk a csatatér atkat. Zoltannak is sikeriilt elintéznie, hogy Iorveth elveszitse kockapdkeren a
landzsahegyet, amire sziikségiink van. Uj tulajdonosa Skalen Burdon, a fiatal térp, akivel a
kilvarosban taldlkoztunk.

Ugy fest, a szerencse a mi oldalunkon all, igy itt az ideje, hogy hasznat vegytik kockapdkerben.
Visszatériink a vdrosba, és kihfvjuk a torpot [7]. O azonnal belemegy, de figyelmeztet, hogy
Ugyis vesziteni fogunk. Kell a landzsahegy, Ugyhogy addig jatszunk, mig nem nyeriink. Mikor ez
megvan, visszatérliink Henselt taboraba a kédon at.

Mint ahogy kordbban tettlik, most is a medalunkat hasznaljuk a kédben, és kovetjiik annak
Utmutatasat. Ezuttal sokkal konnyebben at fogunk jutni, mivel a tavolban latjuk a tabort. Utun-
kat tobb szellem és lidérc is allja majd. [Hare] Eziistkardunk gyors csapasaival gy6zziik le Gket,
az Aard, a Quen és az Yrden jeleket hasznalva, amikor szlikség van ra.
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A kisérteties csatamez6t elhagyva dsszefutunk Roche-sal és alakulataval. Vernon elmondja
majd, hogy nilfgaardiak tamadtak rajuk, akiket egy, a kodbél felbukkand né vezetett. Valdszi-
nlleg Philippa Eilhart szolgaja volt az, akit a varazslong Triss felkutatasara kildott... Vajon
csaszari kém volt? Elfutunk a tdborhoz [11], talan Shilard nagykévet magyarazatot ad majd
mindenre. A tdborba érve azonban kideril, hogy a nilfgaardiak elhajéztak... Beszélnlnk kell
Henselttel. Talan 6 megengedi, hogy utanuk eredjiink.

Felkeressiik a kiralyt, és beszamolunk neki a kod tuloldalan megszerzett ereklyékrdl. A kiraly
azt akarja, hogy azonnal kezdjiik meg a szellemtizést. Oreivel egyiitt Sabrina kivégzésének hely-
szinére [3] fog menni. Nekiink azonban még beszélniink kell Dethmolddal [1], hogy megkapjuk
téle a varazsport. Sziikségiink lesz rd, hogy felrajzoljuk vele azokat a rindkat, amelyekrdl a
varazslotol kordbban kapott konyvhen olvastunk.

Miutdan megvan az dsszes szlikséges tdrgy, elindulunk Sabrina kérébe. Rovid csevegés utan a
kirdly felvezet egy dombra, ahonnan az egész vidék beldthatd. Ott ismét beszélgetiink vele. Pon-
tosan kell rekonstrudlnunk a harom évvel ezel6tti eseményeket. Henseltnek a mi Utmutatasunk
alapjan kell felrajzolnia a szellemiizéshez sziikséges rinakat.

Ez egyfajta minijaték. Ha elolvassuk a konyvet, amit Dethmold adott nekiink kordbban, semmi
gondunk nem lehet a jelek felrajzolasanak pontos sorrendjével. Olyasmit kell Iétrehozunk, ami
leginkdbb egy korbe rajzolt kecskefejre hasonlit. Ehhez mondjuk Henseltnek, hogy kezdjen a
boszorkanykorbdl, és induljon el a megkovesedett kenyér felé. Ezutdn kérjik arra a kiralyt,
hogy kanyarodjon a fekete gyertydk irdanyaba, majd a kecskekoponya felé. Ha ez megvan, men-
jen a megégett fahoz, utana sorban a hollétetemhez, aztan a kétalban 1évé aludt tejhez, és végiil
vissza a boszorkanykorbe.

Most meg kell kezdenlink a szellem(izést, meggydjtva a rinakat. A foldre rajzolt jelek tiirkiz-
langgal fognak élni, és a koron kivil lidércek jelennek meg. A kirdlyt és minket védelmezé gat
idével gyengiilni fog, és a gonosz szellemek bejutnak. Addig kell Henselt biztonsdagat megév-
nunk, mig Sabrina szelleme ki nem ejti az atok utolsé szavait. [Harc] Ezlstpengénkkel verjiik
vissza a lidércek tamadasait, a Jeleket hasznalva, ha sziikséges. Kisvartatva a kiraly atszurja
avardzslond szellemét a landzsaheggyel, bevégezve a ritudlét és megtérve a rd mondott dtkot.
Henselt olyan halds lesz, hogy nekiink igéri medaljat, a csatatér dtkdnak megtéréséhez sziiksé-
ges hit szimbdlumat. Egyben meginvital a satraba egy kis lakomara...
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Kiralyok gyilkosai

Henselt kiraly meghivott minket lakomara [1], miutdn megtortik az atkot, amit Sabrina
Glevissig mondott ra. Mikor megérkeziink a felsé taborba, észrevessziik, hogy éppen egy
redaniai kovet tesz latogatast az uralkoddnadl. Az 6rok nem fognak most beengedni a kira-
lyi satorba, és meg kell varnunk az estét. Este 10 utdn ismét probdlkozunk. A kovet értesiti
Henseltet, hogy Foltest kirdly és Boussy herceg tragikus haldla miatt a fiti higa, Anais lesz
a trénorokos. A kiraly kérdez6skodni fog télink bizonyos részletekrdl, amelyeket La Valette
varanak ostromakor lattunk. A beszélgetést azonban félbeszakitja a kovetet meg6l6 orgyilkos.
Geralt ismét megmenti a kiralyt a veszélytdl, az Aard Jelet hasznalva. Meg kell kiizdenlnk a
két orgyilkossal. [Harc] Ellenfeleink kimondottan er8sek. Erdemes blokkolni az ellenség tdma-
dasait és az Yrden Jelet hasznalni.

Egy ponton Sile fogja félbeszakitani a harcot, és a megmaradt orgyilkos menekiilére fogja.
Henselt ismét beszélni akar veliink, ezittal meghivja kirdlyi varazsldit, Sflét és Dethmoldot is.
Az utébbi nekromanciahoz akar folyamodni, a Varazsldk Konklavéja altal betiltott magiadg-
hoz, hogy megtudjon valamit a kirdlyat fenyeget6 orgyilkosokrdl.

Ezutdan mar tavozhatunk. Befejezhetlink mds kiildetéseket, vagy bolyonghatunk a taborban.
ha azonban tobbet akarunk megtudni az orgyilkosokrdl, ideje felkeresni Dethmoldot. Ot az
alsé tabor tabori kérhazaban [2] taldljuk. Miel6tt megkezdjiik a ritualét, a varazslé arra kér
minket, hogy igyunk meg egy bizonyos fézetet. Ha nincs nalunk, id6t kell kérniink téle, hogy
elkészitsiik. A Récefézetre lesz sziikséglink. Ha még nincs nalunk, megvehetjik a formuldjat
a tabor valamelyik kalmarjatdl. Az Gsszetevéket konnyedén beszerezhetjiik a tabor melletti
régi csatatéren. Miutdn elkészitjiik és megisszuk, beszéliink ismét a vardzsléval. Vardzslata
hatalmaba kerit minket...
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Hala a nekromancidnak, most a vilagot az orgyilkos, Auckes szemén keresztll latjuk. A ta-
bortdl messze fekvé vizmosasokban vagyunk, egy masik kiralygyilkos, Serrit tarsasagaban.
Feladatunk eljutni a rejtekhelyiinkre [3]. Utkézben a vizmosasokban é16 harpidkkal fogunk
megkiizdeni. [Hare] Az ezlstkard erds csapasai a kovetendd Gt. Nemsokara Serrit elvezet
minket a rejtekhelyre. Kévetjik minden |épését, vigydazva, nehogy a menedék koril lerakott
csapdék koziil aktivéljuk valamelyiket. Igy jutunk el a szobaba, ahol nem mas lakik, mint a
minden orgyilkos felett all6 orgyilkos — Letho. Beszéllink a kiralygyilkossal, és megtudjuk, hogy
Tansarville-i Sile is benne van az 6sszeeskiivésben, és hogy az orgyilkosoknak tébbé mar nincs
ra szlikséglk. Azt is megtudjuk, hogy Letho Loc Muinne-ba tart.

Majd még mindig Dethmold varazslata alatt allva atkeriliink Henselt tabordba. Serrit atma-
szik a sancon, mig mi lent lopakodunk be. Ha elbukunk, visszakeriiliink a tabori ispotdlyba, és
a latomas befejezGdik. De ha tébbet akarunk tudni, jobb, ha sikerrel jarunk. Rejtézziink a bal
oldali szikla m6gé, és varjuk ki, mig az 6rok befejezik a beszélgetést és elmennek. Most mar
csak a satrak és a sanc kozti sikatorba kell eljutnunk. Ha ez 6sszejon, a tdbor alatti barlang-
ban taldljuk magunkat, ahol Serrit megosztja veliink gondolatait a varazsldk uj Tanacsanak és
Konklavéjanak létrehozasat célzé, Loc Muinne-i gyllés terveirdl. Kisvartatva a nekromanta
varazslat atrepit minket a felsé tdborba, ahol be kell verekedniink magunkat Henselt satraba.
[Harc] Tobb, kétkezes karddal felfegyverzett 6rrel és pajzshordozéval kell elbannunk. A legegy-
szerlibben csapasaik blokkoldsaval és az acélkard erGs csapasaival gylirhetdk le.

A nekromanta latomas itt véget ér, és magunkhoz tériink a kérhazban [2]. Miutan azonnal
beszamolunk arrél, hogy mit tudtunk meg, érdemes elindulni az orgyilkosok rejtekére [3],
ahova valészintleg a sebesiilt Serrit menekiilt. De kedviink szerint bolyonghatunk a taborban
és fejezhetlink be mas kiildetéseket. Amint végeztiink, elindulunk az orgyilkosok barlangjaba
a |dtomds soran megismert Uton. A haldoklé Serritet ugyanabban a szobdban talaljuk, ahol
Lethéval taldlkoztunk a latomas soran. Egy kicsit elcseveglink vele Silérél. Most mar ideje visz-
szatérni Dethmoldhoz és beszamolni neki mindenrél. A varazslé kozli veliink, hogy itt az ideje,
hogy megtérjiik a csatatér atkat, és keziinkbe nyomja Henselt medaljat — a kéd eltiintetéséhez
szlikséges hit szimbdélumat. Ezutan, attdl fliggéen, hogy kordbban raakadtunk-e a tabori dssze-
esklivGkre vagy sem, vagy 6sszpontositsunk arra a kiildetésre, vagy torjiilk meg a csatatér atkat.

Az orokkeé tarto csata

Megigértiik Henseltnek, hogy legaldbb megprdbaljuk megtdorni a csatatér atkat. Az egyet-
len esélylink arra, hogy megkapjuk a kirdly jévéahagyasat, és elhajézzunk a Trisst elrabld
nilfgaardiak utdn, ha megszabadulunk a kisérteties kodtél.

Az egész I1. felvonast azzal fogjuk tolteni, hogy értesliléseket szerziink és mddot kereslink a
szellemek eltlintetésére. Hala witcherlink tapasztalatdnak és Dethmold vardzslé segitségének,
sikerll kideritenlink, hogy a harom évvel ezel6tti csatdhoz kapcsolédd négy ereklyére lesz szlik-
séglink. A hit, a batorsdg, a gyllélet és a halal szimbdlumaira. Amint befejezziik a jaték 6 kiil-
detésvonaldba tartozé kordbbi killdetéseket, arra a kovetkeztetésre jutunk, hogy az ereklyék,
melyekre szilkségiink van, a kévetkez6k: Henselt medalja, Seltkirk vértje, Vandergrift kard-
ja és a Barna Kompania lobogdja. A meddlt Henselttdl kapjuk a Kiralyok gyilkosai kiildetés
befg_jeztével, a vértre a Vinson Trauttal és az dsszeeskiivékkel vivott harc utén tesziink szert
az Osszeeskiivés-elmélet kiildetés sordn, a kardot és a lohogot pedig Vergenben, A vératok
kildetés soran kaparintjuk meg.

Mind a négy ereklyével a keziinkben Dethmold satrdba megyiink, és egy utolsé tanacsot kériink
téle. Aztdn berohanunk a kisérteties kodbe.
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A kodben egy aedirni katona szelleme fog minket megszallni. A parancsnokunk parancsokat
osztogat az ijdszoknak, és kozli veliink, hogy szerezziik meg az ellenség zdszlajat. fgy aztén
atrohanunk a védelmi eréditményeken a lobogét védelmez6 kaedweni szellemek felé. [Harc]
Erdemes blokkolni az ellenség tdmaddsait és gyors csapdsokat osztogatni. Nem vagyunk
witcherek, fgy Jelek, fézetek és bombak nélkil kell boldogulnunk.

Az sszes ellenség legy6zése utdn egy kaedweni szellem szall meg minket. Ertesiteniink kell
a parancsnokunkat, hogy a zaszl6 az ellenség kezére keriilt. Az égbél nyilak zaporoznak. A fa
fedezékek mogé lebukva haladunk at a csatamezén. Az fjaszok bizonyos id6k6zonként IGnek,
igy a nyilzaporok k6zott biztonsagban vagyunk. fgyjutunk el a hadvezérinkig... Vandergriftig.
A draugig. A hadvezér beveti magat a csatdba, Sabrina Glevissiggel, Henselt kiraly udvari
varazsléndjével perelve.

Sabrina tgy dont, hogy tlizgolydkkal arasztja el a csatateret, minket pedig megszall az aedirni
hadvezér, Seltkirk szelleme. Ismét atverekedjiik magunkat a csatan, a kaedweni katondk szel-
lemeivel és lidérceivel harcolva. [Harc] Csak egy kard all a rendelkezésiinkre. Mikézben pré-
baljuk blokkolni az ellenséges csapasokat, gyors tamadasokat inditunk. Végiil szemtdl szemben
allunk Vandergrifttel. Seltkirk szelleme kiszall a testiinkbél, igy minden witcherképességlinket
hasznalhatjuk, mikor megkiizdiink a drauggal.

[Harc] A drauggal vivott harc a jaték egyik legnagyobb kihivast jelent6 kizdelme. A démon-
nd valtozott kaedweni hadvezér képes torndddéva alakulni, nyilzaport idézni és végll Sabrina
tlzgolydit felénk terelni. Mikor a draug kiillonleges képességeit hasznalja, a legjobb, amit te-
hetiink, ha valami akadéaly m6gé bujunk. Mikor nem alkalmazza kiilénleges képességeit, ezlist-
kardunkkal érdemes tdmadni. A legtobb Jelnek nem vessziik haszndt ebben a harcban, de a
Quen mukadik, fgy aztdn haszndljuk Ggyesen. Egyben bevethetjiik a kitérést is, hogy a démon
oldaldba keriljlink, fgy esélyiink nyflik egy-egy nagy erejli csapas bevitelére.

Amint a démon meghalt, megszall minket annak a kaedweni papnak a szelleme, aki megpré-
balja kivezetni a katondkat a sajat varazslonéjik megidézte tlizgolyé-zivatarbdl. Fedezék mogé
rejt6zve indulunk meg a kod széle felé...

Osszeeskuves elmelet (2. rész)

Miutan megtorjik az atkot a csatamezén, Dandelion ébreszt minket [1]. Elmeséli, hogy mi
tortént tavollétiinkben. Az embereknek elegiik lett abbdl, hogy Henselt lepaktalt Nilfgaarddal,
mire Dethmold t6bb 6sszeeskiivét letartéztatott, és valdszinlileg kivégezteti a fél tabort, ha nem
teszlink gyorsan valamit. Henselt Vergenbe kiildte seregét. Dandelion azt is megemliti, hogy az
dsszeesklivk a szirttetdn allé hdzban [2] bujkalnak.
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{gy aztdn elszaladunk a kéltd emlitette helyre. Meglepd médon ott Vernon Roche-sal talalko-
zunk. A jaték nem hagy nekiink valasztdsi lehetdséget, és segiteniink kell Roche-nak. A temeriai
satorhoz sietiink, hogy megkeressiik Vest [3]. A Kékszalagosok tédbordban kaedweni katondk
tdmadnak rank. [Hare] Tamaddinkat csapasaik tigyes blokkoldsaval és amikor sziikséges, az
Aard és az Yrden Jelek bevetésével gy6zziik le. Ezutdn kiderll, hogy a sator lres. Egy szaj-
ha elmondja, hogy Dethmold Roche embereit lakomdra hivta a tabori kantinba. Kévetjiik oda
Vernont. Utkézben a taborban maradt kaedweniekkel kell szembenézniink. [Harc] Mivel ellen-
ségeink sokan vannak, és tobben alabardot forgatnak, nagyon évatosnak kell lennlink.

Blokkolnunk kell csapasaikat, és ki kell térniink elélik. Az Yrden, Quen és Aard Jelek is hasz-
nosnak bizonyulhatnak. Miutan eljutottunk célunkhoz, megtaldljuk Roche embereit... fel-
akasztva. A mészarlas egyetlen tuléléje Ves, aki elmondja, hogy ki a felelGs ezért. A bosszuért
lihegé Roche Vergenbe akar indulni Henselt nyomaban. Geraltot jobban érdekli Tansarville-i
Sile, aki szintén Vergenbe menekiilt. Eljott a leszamolas ideje...

Vergen ostroma

=

LT

L

fgy aztdn elindulunk az ostromlott torpvarosha, Vergenbe. Utunk a Kirdlyok gyilkosai kiilde-
téshél ismert vizmosasokon at vezet, igy ismét szamithatunk harpidkra. A vizmosds mélyén, az
egykor kod boritotta helyen rataldlunk egy régi hajéroncsra és mellette egy trollnére [1].

[Valasztas] Udvariasan széba elegyedhetiink a lénnyel, gy megtudva, hogy a parja nemrégiben
talalkozott valakivel, aki Loc Muinne felé tartott. Vagy meg is 6lhetjiik a trollt, hogy ne veszte-
gessiink tobb id6t. Vergen felé futva késziiljiink fel, hogy harpidkkal taldalkozunk, mikor elérjiik
a régi kéfejt6t, majd a volgyben [3] lehetdséglink lesz megmenteni a trollng pdrjat, akit éppen
hdrom kaedweni katona itlegel. Ha korabban megéltiik a trollngt,
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a parja is rank fog tdmadni. A kanyar utdn [4] kaedweni pajzshordozékkal kerlliink szembe.
[Harc] Legjobb nem elfelejtkezni a blokkolasrdl, és az acélkarddal erés csapasokat osztogatni.
A csata utan Dethmold Ujabb embereit vessziik észre a kozelben. Kiderll, hogy a varazslé is
ismeri a Vergenbe [5] vezetd titkos bejaratot.

Anélkiil, hogy vesztegetnénk az idét, befutunk a barlangba. Nem kell sokdig keresgélniink a
menekllé katonat. Rabukkanunk... meg a cimbordira is. Mint kiderll, 6 Adam Pangratt egyik
embere. A zsoldosparancsnokot a taborbdl ismerjiik. Megparancsolja embereinek, hogy 6ljenek
meg minket, 6 maga pedig a barlang mélye felé indul. Ismét kardot kell rantanunk. [Harc] Ez
a harc kimondottan emberprébald, ezért azt tanacsolom, blokkoljuk az ellenség tamadasait és
az acélkard erds és gyors csapasait kombinaljuk. Az Aard és az Igni Jelek is hasznosak lehet-
nek. A barlang mélyén Ujabb zsoldoscsapatra akadunk. Egyre beljebb és beljebb verekedjik
magunkat, magaval Dethmolddal is dsszefutunk. [Hare] A legfontosabb Pangratt legy6zése.
Legjobb felvaltva hasznalni az erds és a gyors csapasokat és ne felejtsiik el blokkolni az ellenség
tdmaddsait. Egyben figyelnlnk kell Dethmold varazslataira is. Az a leghatékonyabb, ha kitéré-
siinket hasznalva elt(iniink a robbanas altal beteritett tertiletrdl. A zsoldosok legy6zése utan a
vardzslé megnyit egy portalt, és eltlinik. Ugyhogy rohanunk tovabb. Vergen most mar nem lehet
messze [5]. Ahogy elhagyjuk a barlangokat, Zoltannal taldlkozunk, aki kozli veliink, hogy Sile
egy masik vardzslénd hazéban szallt meg — Philippa Eilhartndl [6]. [Valasztas] Zoltan azt is
megemliti, hogy Iorvethet kaedweniek szorongatjak [7]. Rajtunk all, hogy [A] akarunk-e segi-
teni a tiindén, vagy [B] azonnal Sile nyoméaba erediink.

[A] Felmegyiink a Chivay dltal emlitett hidra vezetd lépcsén. Roche rohan elére, de a hid 6ssze-
omlik, ami elvdlaszt minket a bardtunktél. Ha segiteni akarunk Iorvethnek, el6bb fussunk jobb-
ra, a Zoltan altal emlitett er6dho6z [7]. Itt rengeteg kaedwenivel fogunk 6sszeakadni. [Hare] Azt
javaslom, hogy blokkoljuk az ellenség tdmaddsait, és erds csapasokat osztogassunk. Miutan
mindet legydztik, Iorveth egy kis ideig elcseveg vellink.

[B] Mér csak egy dolog van hatra — megtalalni Tansarville-i Silét. Uton Philippa hdzahoz még
néhany katonaval fogunk talalkozni. Aztan, alig par [épés megtétele utdn szembe kell nézniink
a nyilvan a varazsléné altal megidézett szornyeteggel. [Hare] Ne felejtsiink el blokkolni a harc
soran, mivel az elemental fel tudja donteni Geraltot. Az Igni Jel is hasznos lesz, akarcsak az
ezlistkard erds csapasai.

gy még épp idGben érjiik el Philippa hdzat ahhoz, hogy ldssuk, amint a vardzslénd megnyit
egy portalt. Tansarville-i Sile kozli veliink, hogy ne keresslk tobbé. A vardzslénbk Saskia tar-
sasdagaban eltlinnek, és helyettiik Henselt bukkan fel. A kiraly parancsot ad a megélésiinkre.
[Harc] A blokkolds, az Igni Jel és az acélkard erds csapdsainak kombindldsa teszi nekiink a
legnagyobb szolgalatot ebben a csatdban. Az 6sszes ellenség legydzése utan el kell bannunk
Henselttel is. Kézben Roche is berobban Philippa hdzaba. [Valasztas] Ideje eldénteni, hogy mi-
hez kezdjiink Kaedwen kiralydval. Két lehetéségiink van: [A] Megkimélhetjiik, és mondhatjuk
Roche-nak, hogy jobb, ha tiszta marad a keziink, vagy [B] hagyhatjuk, hogy Roche végezzen a
kirdllyal. Ennek a valasztasnak mélyrehaté hatdsa lesz a I11. felvonds cselekményére.

Uay tlnik, minden Ut Loc Muinne-ba vezet...
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I1I. feror;és
IORVETH UTJA

Egy magasztos i ugy nevehen'

Ha ITorveth oldalan fejeztiik be a II. felvonast, és megtudtuk, hogy Saskiat olyan vardzs sujtot-
ta, amely akarata ellenére Philippa szolgajava teszi, kovetjik kettejiiket Loc Muinne-ba.

[1] Iorvethtel a varos felé indulunk egy hegyi hdgdn at. A kornyéken é16 harpidk tobbszor is
rank tamadnak Ut kozben. [Harc] Eléhizzuk eziist kardunkat, és az Aard Jelet hasznalva to-
riink utat a volgy felé. [Valasztas] Iorveth hirtelen lovagokra lesz figyelmes a Langolé Rézsa
Rendjébdl, akik a varos kapuit 6rzik [2]. [A] A tiinde azt javasolja, menjiink a barlangokon at
[3], és elindul arrafelé. [B] Ha azonban a The Witcher jaték els6 részét a Rend oldaldn fejeztiik
be, biztonsagban beléphetiink a lovagi taborba. Maskllonben itt biztos haldl var rank, és még
ha tulélnénk is, a varoskapukat zarva talalnank.

[A] Ha a barlangokon &t megyiink, nekrofagokkal és arakaszokkal kell megkiizdentnk. [Harc]
Ki kell keriilnlink a rank rohané arakdszokat, és gyors csapasokat mérniink rajuk az ezlistkard-
dal. Hasznaljuk az Igni Jelet is! Masfeldl a blizdémonokkal a legjobban tgy bdnhatunk el, ha
mozdulatlanna dermesztjiik 6ket az Yrden Jellel, és erds csapasokkal végziink vellk.

Torvethet kovetve végiil kijutunk a barlanghdl. Kovetjik a vizvezetéket a vran varosig [4]. Mi-
el6tt a falakhoz érnénk, még el kell bannunk par harpiaval. Ahogy kovetjiik Iorvethet a romok-
hoz, megtdmadnak a gargoyle-ok. [Harc] Legkonnyebben az eziistkard gyors csapasaival lehet
legy6zni Gket. Az Aard és Yrden Jelek szintén hasznosak lehetnek, és mindig készen kell allnunk
az elugrasra, ahogy a szornyek darabokra robbannak szét halaluk pillanatdban.

A gargoyle-okkal kiizdve végiil egy elhagyatott téren taldljuk magunkat, melynek kozepén egy
pincelejarat lathatd. A pince mélyén négy 6rpecsétet talalunk, meg egy ladat, amely bizonyara
valami titkot rejt. Ha a megfelelé sorrendben hatdstalanitjuk a jeleket, megvizsgalhatjuk a
tartalmat. A megfelel6 sorrend véletlenszer(, igyhogy egyediil a jé szerencsében reménykedhe-
tlink. Ha elrontjuk, elevenen elégiink. A lada kinyitdsaval és az abban talalt kézirat magunkhoz
vételével kezdhetjiilk meg az Egy rejtjelezett kézirat kiildetést.
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Mialatt Torveth tarsasagdban a varosban jarunk, meghalljuk, hogy 6rok [5] beszélnek a varazs-
16n6rdl, akit kerestink. Ugy néz ki, bebortondzték.

[B] Ha a Langolé Rézsa Rendjének nagymestere j6 baratunk a The Witcher 1 jatékbdl, bemehe-
tlink a kapun. Itt megszélitanak az 6rok, de Siegfried rajuk parancsol, hogy hagyjanak minket
békén. Elmondja nekiink, hogy a Rend jelenleg Radovid redaniai kirdly személyes 6rzésével van
megbizva, és hogy Philippa Eilhartot hazadrulas vadjaval bortonbe zartdk a redaniai keriilet
alatti katakombdkba. Ezutén dtadja nekiink a gyiiriijét, hogy garantélja a Rend minden tagja-
nak barati magaviseletét irdnyunkban. A varoskapu immar nyitva all el6ttiink.

Fliggetlenll attél, hogyan jutunk be Loc Muinne-be, a kovetkez6 1épés az, hogy megtaldljuk
Philippa Eilhartot. [Valasztas] Kétféleképpen juthatunk be bortdnébe. [A] Ha elfognak az
6rok, vagy [B] ha beosonunk a varos alatti szennyvizcsatornakon at.

[A] Oréket taldlni nem nehéz, mivel mindenfelé megtaldlhatdk a varoshan. Ha taldlkozunk egy
Grjarattal, harcra keriil sor. Amennyiben elég alacsonyra csokken az életerénk, a borton racsait
fogjuk latni, mire magunkhoz tériink. Philippa a szomszédos cellaban lesz. Amennyiben azon-
ban ezt a mddszert valasztjuk, észben kell tartanunk, hogy teljes felszerelésiinket elveszitjik,
és nem is fogjuk visszakapni. A varazsléné igéretet tesz, hogy feloldja a vardzst Saskiardl,
ha segitlink neki kijutni a celldbdl. Ezutan megjelenik Radovid kiraly Shilard és néhany 6r ki-
séretében. Beszélink a kirdllyal, majd résziink lehet abban a kétes értékii élvezetben, hogy
sz6t valtunk a nilfgaardi nagykoévettel, aki ismét elrendeli, hogy végezzenek veliink. Készen
kell allnunk egy QTE-re, hogy gyorsan megszabadulhassunk ldncainktdl, és megkizdjiink a
nilfgaardiakkal.

[B] A csatornan at vezetd Ut valamivel nehezebb lehet, mivel a bejarat [6] messze van onnan,
ahol az 6rok beszélgetését hallottuk (amennyiben a barlangokon at jutottunk be a varosha), és
a kaputdl is (ha a Langolé Rézsa nagymestere az oldalunkon all). El kell keriilntink vagy le kell
gy6zniink az érjaratokat utkézben. Tovabbra is kelet felé haladunk, a varos fékapujatdl balra
esé részre. A keleti falak mentén gyalogolva két nilfgaardival talalkozunk. Miutan végeztiink
veliik, megleljiik a csatornakhoz vezeté lejaratot egy torony kozelében. Szerencsére konnyl
eligazodni a csatorndkban, viszont kénytelenek vagyunk megiitkdzni az itt él6 nekrofagokkal.
[Harc] Az Aard Jel és az eziistkard segitségével elbanhatunk veliik, de ne feledjiik, a sz6rnyek
kozvetlentl haldluk el6tt felrobbannak. Utunk a bortonhoz vezet, ahol lathatjuk, hogyan nyom-
ja ki Redaniai Radovid Philippa szemeit. Egy pillanattal késébb szembe keriiliink Shilard, a
nilfgaardi nagykovet testéreivel.

[Harc] A csaszari 6rség legy6zése kemény did, féleg, ha Ugy cipeltek minket be a bortonbe,
megfosztva minden felszereléstdl. A jelek segitségiinkre lesznek, kiilondsen az Aard, a Quen és
az Yrden. Ezek segitségével megszabadulhatunk a katonak egy részétél, és hagyomanyosabb
mddon gondoskodhatunk a tobbiekrdl.

Shilard embereinek legy6zését kovetden beszélhetiink Philippaval. Ekkor djabb valasztas elé
keriiliink. [Valasztas] [A] Segithetiink Philippdnak kijutni a bértonbél (A varazstord), vagy [B]
megtagadhatjuk a segitségnyujtast, és megprébalhatjuk megmenteni Trisst a nilfgaardiaktdl
(Hol van Triss?).

A varazstoro

Ha Ugy dontottiink, hogy segitiink Philippanak, a kijarathoz vezetjilk a megvakitott varazslé-
nét. Két nilfgaardi 6r all az utunkba, de Iorveth a segitségiinkre siet, és elbdnik velik. Miutan
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beszéltlink a tiindével és Philippdval, mindhdarman a varazsléné lakhelye felé indulunk a csa-
tornakon at. Utkdzben megaytilik a bajunk a nekrofdgokkal. [Harc] A legjobb gyors vdgdsokat
bevinni, és elkerlilni a szétrobband hullakat. A Quen Jel is igen hasznos lehet, mivel megvéd a
robbandsoktdl. Ha legyéztiink a szornyek egymds utani csoportjait, ITorveth és a varazsléné
csatlakoznak hozzank, és levezetnek Philippa széllaséara.

Eilhart az éplilet felsé szintjére visz benniinket, ahol ritudlis gyertydk kozott a lada all, mely
az dhitott vardzstord tort rejti. A |adat védd magikus pecsét feltoréséhez a megfelel§ sorrend-
ben kell meggyljtanunk a gyertydkat. Philippa emlitést tesz majd a feljegyzéseirdl, melyekben
megtalalhatjuk a helyes médszert rejté utalasokat. A varazsloné feljegyzéseit az alsé szinten,
a halészoba asztalan taldljuk.

A bejarat felé esd, jobb oldali gyertyaval kezdjiik. A kovetkezé a téle atlésan levé lesz. A harma-
dik ettél jobbra, a negyedik ettél atldsan, az utolsé pedig kdzépen all. Ekkor tandi lesziink, ho-
gyan valtozik a kiszabaditott Philippa bagollya, hogy elrepiiljon, nekiink pedig meg kell vivhunk
aladat 6rz6 elemi er6vel. [Hare] Itt [ényeges, hogy haritsuk a [ény tamadasait, és erds csapaso-
kat alkalmazzunk. A legjobb oldalrél vagy hatulrél tdmadni. Erdemes hasznalni a Quen, Yrden
és Aard Jeleket. Ha legy6ztiik a teremtményt, nyissuk ki a ladat, és megleljiik az ahitott tort.

A tér megszerzését kovetben beszéliink Torvethtel Philippardl, Silérél és arrdl, hogy oldhatjuk
fel a Saskidt sujté vardzst. Ugy tinik, a sarkdnyt a gyilésen talaljuk majd. Iorveth akar elsének
odamenni, és felderiteni a helyet. Ekkor kapunk egy kis id6t, és a tiindével a gy(iléshez vezetd
ton taldlkozunk. (A varazslok talalkozoja).

Amennyiben Ugy dontottiink, hogy nem Philippanak segitiink kijutni a bértonbél, hanem inkabb
Trisst szabaditjuk meg a nilfgaardiak markabdl, megtagadjuk a segitséget a varazslénétdl, és
tuszul ejtjik Shilardot [1]. A borton kijaratahoz kisérjiik a nagykovetet. Nem fogunk eltévedni,
mert csak egy Ut vezet kifelé. Utkdzben elhaladunk a nilfgaardi Grok el6tt, de nem kell tarta-
nunk téluk.

Hamarosan a kijarathoz ériink. Sajnos épp a nilfgaardi tdborba botlunk [2]. Itt egy csapat ka-
tona kerit be minket. Vezérlk balszerencsénkre nem hajlandé meghatralni. Megdli Shilardot,
nekiink pedig nagyszamu ellenféllel kell megkiizdeniink, ha életben akarunk maradni. [Harc]
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Mivel sok az ellenfél, a Quen és az Aard Jel nagyon fontos lesz. Ha tobbet is odébb I6kiink és el-
kabitunk, konny( prédava valnak. A szamszerijaszoknak igyekezziink a kozelébe jutni, és erds
csapast mérni rajuk, mieldtt kardot ranthatnanak, aztan hasznaljuk az Aard Jelet!

LegyGzésiik utan észrevessziik, hogy a varosha vezet6 kapu zarva van. Masfelé kell kijutnunk
a taborbdl. Van egy folyosé a borton kijaratatél balra. Odabent tjabb nilfgaardiakkal talalko-
zunk. [Hare] Ezek csak ketten vannak, haritsuk tdmadasaikat, és lenduljiink ellentdmadasba
erGs csapasokkal! LegyGzésiik utdn egy kis mdszas kovetkezik, oljik meg a katonakat ttkoz-
ben! Ekkor eljutunk a térre [3], ahol Matsen tovabbi embereivel keriiliink szembe.

[Harc] Igen sokan lesznek, és nincs idénk regeneralédni az elsé és a masodik hullam kozott.
Erdemes héritani vagy elkeriilni a tdmaddsaikat, és erds csapdsokat, valamint Igni és Aard
Jeleket alkalmazni. Kisvartatva maga Matsen is felbukkan [4]. Sz6t valtunk vele Trissrél és a
Szévetségrl, majd a nilfgaardi rank tdmad. [Hare] Ujabb kiizdelem vér rank Emhyr csdszar
alattvaldi ellen. Mint mindig, ha pajzsos ellenféllel keriiliink szembe, emlékezziink, hogy éva-
kodni kell pajzsos tdmadasuktdl és erds csapasokkal kell viszonozni azokat. Erdemes az Igni,
Yrden és Aard Jeleket is haszndlni. Ha megoltiik Matsent, vegylik magunkhoz a hullatél Triss
cellajanak kulcsat!

Mar csak egy Iépésre vagyunk Triss megmentésétdl. Le kell menniink a Iépcsén, és kinyitnunk
a cellat [5]. Ekkor hosszu beszélgetésre keriil sor Merigolddal, és a varazsloné szamos dolgot
megmagyaraz. Felidézi a Szovetség létrehozasat és szerepét, elmondja, hogy Philippa és Sile
alltak Demavend haldla mogott, és beszél terveikrdl, melyekben egy uj allam megalapitdsa
szerepel a Pontar-volgyben... Most mar csak ki kell jutnunk a nilfgaardi taborbdl. A borton
kijarata felé indulunk [2]. Ott Triss javasolja, hogy véljunk szét, mivel kénnyebb egyediil csele-
kedni, és megigéri, hogy a gytilésen taldlkozunk (A varazslék talalkozéja)

A varazslok talalkozoja

Ha Loc Muinne-ba Iorveth tdrsasdgaban érkeztiink, attél fliggéen, hogy megmentjiik Philippat
(A varazstord) vagy Trisst szabaditjuk ki (Hol van Triss?), vagy Iorveth [A], vagy Triss var
benniinket a gytilésen [B]. Az ttvonal azonban egyforma. El kell érniink azt a helyet, ahol vala-
melyik baratunk var rank [1].

[A] Amikor ide megérkeziink, kiderll, hogy Iorveth mar megszabadult a bejarat 6rségétél.
A gylilés felé indulunk, ahol megjelentek Kaedwen és Redania kirdlyai, a Temeriat képviseld
Natalis parancsnok, Saskia, Tansarville-i Sile és sokan masok. Saskia tovabbra is Philippa
magidjanak hatasa alatt all, és Sile meg 6 azt tervezik, hogy uj allamot kidltanak ki a Pontar-
volgyben, és megalapitjak a varazsldk Uj Tanacsat és Konklavéjat. Ezen a ponton azonban meg-
jelenik Shilard, és kijelenti, hogy sikerilt elfognia Foltest és Demavend gyilkosat. Nilfgaardi
katondk bevezetik Lethét, aki mindenkinek elmondja, hogy mindezek mégott a Philippa és Sile
altal vezetett titkos Szovetség all. Radovid a Langold Rézsa lovagjait szdlitja, akik le akarjak
tartéztatni a koviri varazslénét. Ez azonban nem sikeriil, mivel megjelenik egy sarkany...

[B] Amikor odaériink, Ujabb parbeszéd kovetkezik Triss Merigolddal, aztan végezniink kell az
amfitedtrum bejaraténdl 6rk6dé két katonaval [2].

A gydlés felé indulunk, ahol megjelentek Kaedwen és Redania kirdlyai, a Temeridt képviseld
Natalis parancsnok, Saskia, Tansarville-i Sile és sokan masok. Saskia tovabbra is Philippa
madgidjanak hatdsa alatt all, és Sile meg 6 azt tervezik, hogy uj dllamot kidltanak ki a Pontar-
vélgyben, és megalapitjak a vardzsldk Uj Tandcsat és Konkldvéjat. Ezen a ponton azonban meg-
jelenik Geralt és Triss, utébbi azzal vadolja Sflét, hogy annak kirdlyi vér tapad a kezéhez. Erre
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tanuk is vannak, teszi hozza. Radovid elrendeli a Tansarville-i letartéztatasat. A vardzslongt
koriilveszik a Langolé Rézsa lovagjai, de egy sarkdny jelenik meg, és biztonsagba viszi Silét...

A sarkany kozhelép

Miutan fel6ltotte sarkanyformajat, Saskia egy toronyba viszi Silét az amfitedtrum kozelében. A
sarkanynd a varos felett kordz, mig nekiink a toronyhoz kell menniink, hogy elbanjuk a varazsléng-
vel. Csak egyfelé mehetilink, az dsszes tobbi kijarat langokban all...

A torony felé rohanunk, 6rizkedve a sarkanytdl, mely minket tamad kozben. A torony cslicsan
Tansarville-i Sile bevallja, hogy a Szovetség allt Demavend megayilkoldasa mogétt, és hogy Letho
épp kéznél volt. Azt allitja azonban, hogy a Sz6vetség nem felelGs Foltest haldlaért, sem a Henselt
elleni merényletkisérletért. Letho mindenkit megtévesztve Emhyr var Emreis, a nilfgaardi csaszar
parancsara cselekedett. Sile arrdl is beszamol, hogy a gy(ilés el6tt hirt kapott a Szévetség cintrai
ligynokétél, miszerint csaszari csapatok keltek at a Yarugan. Tansarville-i bucsut intve elttinik,
nekiink pedig meg kell vivnunk a sarkannyal... [Harc] A Quen Jellel megvédhetjiik magunkat a
langoktdl. Akkor kell tdmadnunk, amikor Saskia tiizet okad, mert ilyenkor a legkdnnyebb megko-
zeliteni. Ha tdmaddsunk mar eléggé feldiihitette a teremtményt, a padld beomlik a sdrkanyng stlya
alatt. Fel kell masznunk az épilet tetejére, hogy az életiinket mentsiik, majd tovabb kell kiizdentink
Saesenthessis ellen.

[Harc] Saskia kemény ellenfél. El kell keriilniink a sdrkdnyné tamadasait, és kivarni a megfelelé
pillanatot, aztan erds csapasokat rdmérni az ezlistkarddal. A harc vége felé egy QTE kovetkezik,
majd a sarkany hatan elhagyjuk a varost. Ha sikerrel jartunk egy Ujabb QTE-ben, a sarkanynd egy
erdei tisztdson ér foldet, és egy fa dofi at a testét. [Valasztas] [A] Ha nem Trisst, hanem Philippat
szabaditottuk ki kordbban, akkor ndlunk van a vardzstérd tor. Ezzel megmenthetjiik Saskia életét.
[B] Ha kiszabaditottuk Trisst a nilfgaardiak fogsdgahdl, nem lesz ndlunk a tor, mellyel megtorhet-
nénk a vardzst. lgy vagy magdra hagyjuk Saskidt, vagy megéljiik.

Kiralyok gyilkosai

A Loc Muinne-ban valé tartézkodasunk soran hozott dontések kévetkezményeként, amikor vissza-
térlink a varosha Saesenthessis legy6zését kovetben, Lethdval keriiliink szembe. Amennyiben meg-
mentettiik Trisst a nilfgaardiak fogsdgabdl, a varosban 6 fog varni rank [1]. Ha nem gy cseleked-
tiink, Torveth var majd rank ugyanott. Rovid tarsalgas utan Triss vagy Iorveth elmondja, hogy Letho
az egykori temeriai taborban var [2].

Mikozben atszeljik a varost Triss tarsasagaban, egy csapat kaedweni katonaba botlunk, akik elfog-
tak Torvethet. Kozbeléphetiink, hogy megmentsiik, vagy sorsara hagyhatjuk a tiindét.

Ha kalandjaink soran Iorveth kiséretében vetédtiink ide, szembe kell szallnunk a kaedweni katondk-
kal a varoson at vezet6 uton.

Véqil elérkeziink abba a negyedbe, ahol nemrég temeriaiakat szallasoltak el. Szemtdl szemben al-
lunk a kirdlygyilkossal, aki a téren var minket. [Valasztas] Beszélhetiink vele, vagy megtdmadhat-
juk. Ha a beszélgetés mellett dontlink, megtudhatjuk, hogyan festenek a kdzelmuilt eseményei egy
kissé eltéré nézéponthdl. Ha Letho sikeresen meggy6z minket, harc nélkiil is tavozhatunk. Ellenkezd
esethen parbajozunk vele. [Harc] Ha tgy gondoljuk, Letho megérdemli a halalt, most jon el az ideje,
hogy leszamoljunk a gyilkossal. Gy6zni fogunk, amennyiben megfeleléen haritunk, erés csapasokkal
valaszolunk, és hasznaljuk az Yrden és Igni Jeleket.

Ezutan megnézhetjiik az utolsd jelenetet.
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I1I. felvgnés
ROCHE UTJA

Temeria nevéhen!

Roche-t kovetve Vergentdl Loc Muinne-ig ildozziik Saskiat, Philippdt, Silét és Dethmoldot.
Egy v6lgyben taldljuk magunkat a varos kozelében [1]. Vernon vezet minket.

Utkozben meg kell kiizdeniink a kdzelben fészkel4 harpidkkal. [Harc] A legjobb, ha az Aard
Jellel a foldre kildjik 6ket, majd az ezlistkarddal végziink vellik. Hirtelen Roche észreveszi
a Langolé Rézsa Rendjének lovagjait, amint tabort vernek a varos fékapuja elétti mezén [2].

Ha a Rend oldaldn fejeztiik be a The Witcher 1 jatékot, nincs mitdl tartanunk. Ha nem fgy
tortént, a temeriai kiilonleges erdk kapitanya siet a segitségiinkre. Roche képes lesz meggyézni
az 6roket, hogy nem mi vagyunk a felelGsek Foltest halalaért. A taborban Siegfrieddel talalko-
zunk. A nagymester szerencsére nem hiszi, hogy Geralt volna a felelés a kiraly meggyilkolasa-
ért. Ismerteti vellink a varosban uralkodé helyzetet, és elmondja, miért van jelen a Rend Loc
Muinne-ban.

Miutdn tdrgyaltunk Siegfrieddel, Roche javasolja, hogy jarjuk be a kérnyéket, addig 6 a redaniai
tdborhoz megy, ahol késébb taldlkozhatunk. Most szabadon bejarhatjuk a varost, és ha felké-
sziiltiink, Roche a fétéren [3] fog varni rank. Ekkor elindulunk Radovidhoz [4].

Beszéliink a kirdlynak a gyilkosokrdl és kapcsolatukrdl Tansarville-i Silével. Redania kirdlya a
Temeriaval kapcsolatos politikai tervekrél mond néhdny dolgot. Temeridt Redania és Kaedwen
kozt akarjak felosztani. O azonban hajlandé lenne Anais hercegn6t, Aryan La Valette testvé-
rét a temeriai tronra Ultetni, és megelGzni a kirdlysag felosztasat. Sajnos a lanyt elraboltak,
és Dethmold kezébe keriilt. Radovid arra kér benniinket, mentsiik meg a vardzslétél (Cson-
tok csontja). Megigéri, hogy fontoldra veszi Sile tigyét. A kirdly szerint Triss Merigold is Loc
Muinne-ban van, a nilfgaardiak bebértondzték (Hol van Triss?).
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A Radoviddal vald talalkozast kévet6en valtunk par sz6t Roche baratunkkal a redaniai taborbdl
kifelé. Vernon szerint egyetlen vardzslong élete nem szamit, ha egész Temeria sorsa a tét. Geralt
ellenben aggddik Triss miatt. Roche rank hagyja a valasztast, és amennyiben tgy dontiink, hogy
Anais hercegnét mentjik meg, a kaedweni negyedbe vezetd csatorndkndl var benniinket [3].

[Valasztas] El kell dénteniink, hogy [A] a ,,mi Trissiink a fontosabb (Hol van Triss?), vagy [B]
inkdbb Temeria sorsaért aggddunk (Csontok csontja).

Csontok csontja

Ha a Radoviddal vald talalkozasunk utan Ugy érezziik, hogy Temeria sorsa fontosabb, és ki
akarjuk szabaditani Anais hercegnét Dethmold markabdl, a kaedweni taborhoz vezeté csator-
na bejaratahoz megylink, ahol Roche var rank [1]. Ha azt mondjuk Vernonnak, hogy készen
allunk, ketten legytrjiik a kaedweni negyed kapujanal posztold Griiket.

Tovabbmegylink a folyosdn, aztan kijutunk a szabadba [2]. Roche hozzaértéen elintézi a falon
allé szamszerijaszokat, mi pedig a lenti katondkkal kiizdiink meg. [Harc] Mivel tobb ellenféllel
kertilink szembe, ne feledjiik, hogy tamadasaikat haritani kell, vagy el kell keriilniink azokat.
A Quen, Aard és Yrden Jelek szintén jél jonnek.

Ezutdn Roche kinyitja nekiink a kézeli kaput. A tuloldalon Ujabb kaedweni lovagok varnak.
[Harc] Erdemes az Yrden Jelet haszndlni, és erds csapdsokat osztogatni az acélpengével.
Nyomban ezutan Dethmold néhdny embere ront rank. Szerencsére Roche a segitségiinkre siet.
[Harc] Ismét j6 szolgdlatot fog tenni az Yrden Jel, mivel tavol tartja az ellenfeleket a csatatél,
és erds csapasokat mérhetlink rajuk. Végiil a magussal keriiliink szembe, aki kordbban varazs-
lattal tdmadt rdnk. El kell keriilnlink tlizes villdmait. Ha megkdzelitjiik a vardzslét, messzebbre
teleportdl, igy a legjobb, ha rarontunk, és a foldre kényszeritjiik az Aard Jellel.

Ha 6sszes ellenfeliinkkel elbantunk, a varazsfallal koriilvett toronyhoz rohanunk [2]. Kény-
nyen megtaldljuk odabent Anaist, de bortonén magikus pecsét van. Ezért Dethmold szobdjdba
megylink, balra, ahol valami egészen rettenetes jelenet tanii lesziink... Ne bocsatkozzunk ré-
szetekbe, mindenesetre a Roche altal megolt varazslé végiil lehanyatlik. Haldla megsziinteti a
torony varazsvédelmét.

Visszatérve a helyiséghe, mely Anais bortone volt, Geralt megfontolja Radovid szavait.
Azt mondja Roche-nak, hogy Temeria sorsa most az 6 kezében van, és diplomataként, nem pedig
katonaként kell cselekednie. [Valasztas] Tiszteletben tarthatjuk megegyezésiinket Radoviddal
[A], vagy megszeghetjiik, és atadhatjuk a lanyt a temeriai kiildottségnek [B].

[A] Ha a gyermeket Radovidhoz vissziik, a Rend lovagjaival taldlkozunk a torony el6tt. Ha
Siegfried életben maradt, beszéllink vele. Ettél fliggetleniil elindulunk a redaniai taborhoz [4].
Amikor a f6térre nyilé kapuhoz ériink, Roche szél, hogy a gy(lésen var minket, és koveti a
lovagokat Radovidhoz.

[B] Ha meggy6ztilk Roche-t, hogy jobb, ha Anaist a temeriaiaknak adja, a Rend lovagjaival
taldlkozunk a torony el6tt. Ha Siegfried életben maradt, elnézé lesz, és megengedi, hogy ta-
vozzunk. Ha azonban a The Witcher 1 jatékot a Scoia’tael oldalan fejeztiik be, akkor Siegfried
halott, és meg kell vivnunk a lovagokkal. [Harc] A legkonnyebben gy gy6zhetjiik le Gket, ha
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az Yrden Jelet hasznaljuk, és erds csapasokat alkalmazunk. A Renddel vald taldlkozds utan a
kaedweni tabor kijaratahoz megytink [4], ahol Roche Anaisszal egylitt tavozik, hogy dtadja 6t
Natalisnak, Temeria parancsnokanak.

Hol van Triss?

Azutan, hogy Radoviddal taldlkoztunk, és meghanytuk-vetettiik mindazt, amit mondott, el kell
donteniink, segiteni akarunk-e Roche-nak Anais hercegné megmentésében, vagy a nilfgaardi
téaborba megylink, hogy kiszabaditsuk Triss Merigoldot. Ha Trissért megyiink, ideje meglato-
gatni a nilfgaardiakat [1]. Shilardot a bejaratndl taldljuk két 6rrel. Mikozben széba elegye-
diink vele, Geralt megdli az egyik 6rt, és tuszul ejti Shilardot. A folyosékon at elindulunk, hogy
kijussunk valahogy.

Hamarosan a kijarathoz ériink. Sajnos épp a nilfgaardi taborba botlunk [2]. Itt egy csapat ka-
tona kerit be minket. Vezériik balszerencsénkre nem hajlandé meghatralni. Megoli Shilardot,
nekiink pedig nagyszamu ellenféllel kell megkiizdeniink, ha életben akarunk maradni. [Hare]
Mivel sok az ellenfél, a Quen és az Aard Jel nagyon fontos lesz. Ha tobbet is odébb I6kiink és el-
kabitunk, konnyl prédava valnak. A szamszerijaszoknak igyekezziink a kozelébe jutni, és erds
csapast mérni rajuk, mieldtt kardot ranthatnanak, aztan hasznaljuk az Aard Jelet!

Legy6zésiik utan észrevesszik, hogy a varosha vezet6 kapu zarva van. Masfelé kell kijutnunk
a taborbdl. Van egy folyosé a borton kijaratatél balra. Odabent djabb nilfgaardiakkal talalko-
zunk. [Harc] Ezek csak ketten vannak, haritsuk tdmadasaikat, és lendiljink ellentamadasba
erGs csapasokkal! LegyGzésiik utdn egy kis mdszas kovetkezik, oljik meg a katonakat ttkoz-
ben! Ekkor eljutunk a térre [3], ahol Matsen tovabbi embereivel keriiliink szembe.

[Harc] Igen sokan lesznek, és nincs idénk regeneralédni az els6 és a masodik hullam kozott.
Erdemes héritani vagy elkeriilni a tdmaddsaikat, és erés csapasokat, valamint Igni és Aard
Jeleket alkalmazni. Kisvartatva maga Matsen is felbukkan [4]. Sz6t valtunk vele Trissrdl és a
Szévetségrl, majd a nilfgaardi rank tdmad. [Harc] Ujabb kiizdelem vér rank Emhyr csdszar
alattvaldi ellen. Mint mindig, ha pajzsos ellenféllel keriiliink szembe, emlékezziink, hogy éva-
kodni kell pajzsos tamadasuktdl és erés csapdsokkal kell viszonozni azokat. Erdemes az Igni,
Yrden és Aard Jeleket is haszndlni. Ha megdltik Matsent, vegylik magunkhoz a hullatél Triss
cellajanak kulcsat!
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Mar csak egy Iépésre vagyunk Triss megmentésétdl. Le kell menniink a [épcsén, és kinyitnunk
a cellat [5]. Ekkor hosszu beszélgetésre kerlil sor Merigolddal, és a varazsléné szamos dolgot
megmagyaraz. Felidézi a Szovetség létrehozasat és szerepét, elmondja, hogy Philippa és Sile
alltak Demavend haldla mogott, és beszél terveikrél, melyekben egy Uj allam megalapitdsa
szerepel a Pontar-volgyben... Most mar csak ki kell jutnunk a nilfgaardi taborbdl. A borton
kijarata felé indulunk [2]. Ott Triss javasolja, hogy valjunk szét, mivel kénnyebb egyediil csele-
kedni, és megigéri, hogy a gylilésen taldlkozunk (A varazsldk talalkozéja).

A varazslok talalkozoja

Anais (Csontok csontja) avagy Triss (Hol van Triss?) megmentését kovet6en a Loc Muinne-i
amfitedtrumba megylink, hogy részt vegyiink a gydlésen, amely atformalja az Eszaki Kirdly-
sagok jovajét.

Vagy Triss, vagy Roche és Anais var benniinket az amfiteatrum bejdratanal, kordbbi tetteinktdl
fliggben. A vita eseményei szintén e cselekedeteken mulnak.

[A: Megmentettilk Anaist és atadjuk Radovidnak] Beszéliink Roche-sal az amfitedtrum
elétt, majd megjelenlink a tandcskozason. Natalis elmondja, hogy Temeria megosztott, és bar
6 képviseli a kirdlysagot, szavainak talan mar egy héten bellil sem lesz jelentdsége. Amellett
van, hogy osszak Temeriat egymastdl elktloniilé tartomanyokra. Radovid és Henselt, vagy egy
masik kaedweni kiildott, ha a kirdly mar halott, egyhangilag elképzelhetetlennek tartjdk az
Otletet. Egy feldarabolt Temeria nem lenne képes ellendllni a nilfgaardi csdszar seregeinek, ha
lgy kivanna a helyzet. Ennél fogva Temeria redaniai protektoratus lesz... Ebben a pillanatban
Roche, Geralt és Anais jelennek meg. Héseink atadjak a lanyt Radovidnak. Henselt, ha él, fel-
diihodik, és azt mondja, senkiben sem lehet bizni, sth. Radovid ellenben bejelenti, hogy amikor
Anais eléri a megfelel§ kort, Temeria kiralyndje lesz, vagy — amennyiben megéltiik Addat a The
Witcher 1 jatékban —, elveszi 6t feleségiil.

[B: Megmentettiik Anaist és atadjuk Natalisnak] Beszéliink Roche-sal az amfitedtrum elétt,
majd megjeleniink a tandcskozdson. Natalis elmondja, hogy Temeria megosztott, és bar 6 kép-
viseli a kirdlysdgot, szavainak taldn mar egy héten beliil sem lesz jelent6sége. Amellett van,
hogy osszak Temeriat egymastél elkiiloniild tartomdanyokra. Radovid és Henselt, vagy egy masik
kaedweni kiildott, ha a kirdly mar halott, egyhangulag elképzelhetetlennek tartjdk az Gtletet.

Egy feldarabolt Temeria nem lenne képes ellendllni a nilfgaardi csdszar seregeinek, ha tgy ki-
vanna a helyzet. Ennélfogva Temeria redaniai protektoratus lesz... Ebben a pillanatban Roche,
Geralt és Anais jelennek meg. Hdseink atadjak a lanyt John Natalisnak, aki meggondolja ma-
gat, és bejelenti, hogy Anais a temeriai trén jogos orokose.

A megbeszélés kovetkezd része, amely az Uj Varazslokonklavé [étrehozdsaval kapcsolatos, min-
denképpen egyforman zajlik, akarkinek is adtuk a lanyt. A magusok koévetelik, hogy Konklavét
alakitsanak, a Thanedd-incidens el8tt m(ikod6 egykori tandcs szabalyait kovetve. E pillanatban
azonban szinre 1ép a nilgaardi nagykovet, Shilard Fitz-Oesterlen. Azt allitja, sikerllt elfognia
Foltest és Demavend gyilkosat. Nilfgaardi katonak bevezetik Lethét, aki mindenkinek elmond-
ja, hogy egy Philippa és Sile altal vezetett titkos Szovetség all minden bonyodalom mégott.
Radovid a Langolé Rézsa lovagjait szélitja, akik le akarjak tartéztatni Silét, ez azonban nem
sikertil, mivel megjelenik egy sarkany...

55



[C: Megmentettiik Trisst] Ha nem voltunk Roche segitségére Anais megmentésében, hanem
bejutottunk a nilfgaardi bortdnbe, és megmentettiik Triss Merigoldot, 6 fog rank varni az am-
fitedtrum eldtt. Miutan beszéltiink a varazslonével, tandi lehetiink a megbeszélésnek. Nata-
lis elmondja, hogy Temeria megosztott, és bar 6 képviseli a kiralysagot, szavainak taldan mar
egy héten belll sem lesz jelent6sége. Amellett van, hogy osszak Temeriat egymastdl elkiiloniilé
tartomanyokra. Radovid és Henselt, vagy egy masik kaedweni kildétt, ha a kirdly mar ha-
lott, egyhangllag elképzelhetetlennek tartjak az otletet. Egy feldarabolt Temeria nem lenne
képes ellenallni a nilfgaardi csdszar seregeinek, ha tgy kivanna a helyzet. Ennél fogva Temeria
redaniai protektoratus lesz. Radovid bemutatja Anaist a jelenlévéknek, mondvan, hogy a lany
lesz Temeria kirdlynéje, ha eléri a sziikséges kort, vagy — ha Adda meghalt a The Witcher 1
jatékban — azt, hogy feleségiil veszi.

A megbeszélés kovetkezG része az Uj Konklavé |étrehozdsaval kapcsolatos. A magusok azt
akarjdk, hogy erre a Thanedd-incidens el6tt miikodd egykori tandcs szabalyait kévetve keriiljon
sor. E pillanatban azonban megjelenik Geralt és Triss, és az utdbbi azzal vadolja Silét, hogy
6 rendelte el Foltest és Demavend meggyilkoldasat. Azt allitja, erre tanik is vannak. Radovid
megparancsolja, hogy a Langold Rdzsa lovagjai vegyék koriil a Tansarville-it, és tartéztassdk
le, de ekkor Sile egy sarkanyt idéz meg — Saskiat, akit 6 iranyit.

A sarkany kozhelép

Miutdn feldltotte sarkanyformajat, Saskia egy toronyba viszi Silét az amfiteatrum kozelében.
A sarkdnyné a varos felett kordz, mig nekiink a toronyhoz kell menniink, hogy elbanjuk a varazs-
16ndvel. Csak egyfelé mehetiink, az 6sszes tobbi kijarat langokban all...

A torony felé rohanunk, 6rizkedve a sarkdnytdl, amely minket tdmad kozben. A torony csticsan
lesz a Tansarville-i. Sile bevallja, hogy a Szovetség allt Demavend meggyilkoldsa mogott, és
hogy Letho épp kéznél volt. Azt dllitja azonban, hogy a Szdovetség nem felelds Foltest halalaért,
sem a Henselt elleni merényletkisérletért. Letho mindenkit megtévesztve Emhyr var Emreis, a
nilfgaardi csaszar parancsara cselekedett. Sile arrdl is beszamol, hogy a gy(ilés el6tt hirt kapott
a Szovetség cintrai lgynokétél, miszerint csaszari csapatok keltek at a Yarugan. Tansarville-i
bucsut intve eltlinik, nekiink pedig meg kell vivnunk a sarkannyal... [Hare] A Quen Jellel meg-
védhetjilk magunkat a langoktdl. Akkor kell tdmadnunk, amikor Saskia tiizet okad, mert ilyenkor
a legkonnyebb megkozeliteni. Ha tamaddsunk mar eléggé feldlhitette a teremtményt, a padlé
beomlik a sdrkanynd stilya alatt. Fel kell mdsznunk az éplilet tetejére, hogy az életiinket mentsiik,
majd tovabb kell kiizdeniink Saesenthessis ellen.

[Harc] Saskia kemény ellenfél. El kell keriilniink a sarkdnyné tdmaddasait, és kivarni a megfeleld
pillanatot, aztan erds csapasokat ramérni az ezlstkarddal. A harc vége felé egy QTE kovetkezik,
majd a sarkany hatan elhagyjuk a varost. Ha sikerrel jartunk egy Ujabb QTE-ben, a sarkanyné
egy erdei tisztdson ér foldet, és egy fa dofi 4t a testét. [Valasztas] [A] Ha nem Trisst, hanem
Philippdt szabaditottuk ki kordbban, akkor ndlunk van a vardzstord tér. Ezzel megmenthetjiik
Saskia életét. [B] Ha kiszabaditottuk Trisst a nilfgaardiak fogsagdbol, nem lesz ndlunk a tor,
mellyel megtorhetnénk a varazst. fgy vagy magara hagyjuk, vagy megoljiik.
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Kiralyok gyilkosai

A Loc Muinne-ban vald tartézkodasunk sordn hozott dontések kovetkezményeként, amikor vissza-
tériink a varosba Saesenthessis legyGzését kovetben, Lethdval keriiliink szembe. Amennyiben meg-
mentettiik Trisst a nilfgaardiak fogsagahdl, a varosban 6 fog varni rank. Ha nem fgy cselekedtiink,
Roche var majd rank ugyanott. Rovid tarsalgas utan Triss vagy Vernon elmondja, hogy Letho az
egykori temeriai tdborban var.

Utkdzben egy csapat fosztogatd katondval taldlkozunk. [Hare] Héritsuk csapésaikat, és az acél-
kard erds csapasaival valaszoljuk, kozben hasznaljuk az Yrden és az Aard Jeleket.

Véqiil elérkeziink abba a negyedbe, ahol nemrég a temeriaiakat széllasoltak el. Szemtdl szemben
dllunk a Kiralygyilkossal, aki a téren var minket. [Valasztas] Beszélhetiink vele, vagy megtdmad-
hatjuk. Ha a beszélgetés mellett dontlink, megtudhatjuk, hogyan festenek a kdzelmult eseményei egy
kissé eltérdé nézépontbdl. Ha Letho sikeresen meggydz minket, harc nélkiil is tavozhatunk. Ellenkezd
esetben pdrbajozunk vele. [Hare] Ha tgy gondoljuk, Letho megérdemli a halalt, most jon el az ideje,
hogy leszamoljunk a gyilkossal. Gy6zni fogunk, amennyiben megfeleléen haritunk, erés csapasokkal
valaszolunk, és haszndljuk az Yrden és Igni Jeleket.

Ezutan megnézhetjiik az utolsd jelenetet.
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Prologus
Mellékklldetések:

Melitele Szive

Miutan elhagyjuk satrunkat a temeriai tdborban, 6sszefutunk a Crinfridi Martalécokkal. A ve-
liik vald csevej arra utal, hogy taldlkoztunk mar veliik kordbban, mikor a tisztavérii sarkanyra
vadasztunk. Mivel akkor nem sok szerencsével jartak szornyvadaszat kézben, tgy dontéttek,
belépnek Foltest seregébe. Még egy zsoldos csatlakozott hozzdjuk, egy Ujfid névre hallgaté
ifionc. Tapasztalatunkra épitve a Martalécok arra kérnek minket, hogy vizsgdljunk meg egy
bizonyos amulettet. Akkor szerezték, mikor Ujfid fogadott, hogy pancél nélkul éli tul az ostro-
mot, és csak az amulettet fogja viselni, amely &llitélag megvédi 6t minden bajtél. [Valasztas]
Megerdsithetjik Gket a csecsebecse magikus erejébe vetett hitiikben [A], vagy mondhatjuk,
hogy a meddlnak nem sok hasznat fogjak venni [B]. Fliggetlenil attdl, hogy mit vélasztunk, a
Martalécok tavoznak, hogy felkésziiljenek a kozeleddé rohamra... Dontéslink kdvetkezményei-
rél valamivel kés6bb értestiliink majd...

[A] A tomlécbé| val szokés utdn ismét taldlkozunk Ujfitval. Pancél nélkiil harcolt, abban a hit-
ben, hogy a medal jobban megvédi 6t. De az élet nem tiindérmese. A Martaldc a legnagyobb arat
fizette ezért a leckéért. Elvehetjiik a medalt az ifju hullajatol; végtére is halott, és nem sok hasz-
nat fogja venni. A jaték sordn késébb lehetéségiink nyilik majd a targy magikus erejét aktivalni
(Melitele Szive).

[B] Ha meggyéztiik az ifjut, hogy vegyen vértet, azutdn taldlkozunk vele, hogy elhagyjuk a La
Valette tomlocot. Az ifjonc, aki halds, hogy megmentettiik az életét, segit elterelni az 6rok
figyelmét a kikotbben, és emlékil nekiink adja a medalt. Az amulett titkat a jaték soran késébb
fogjuk megtudni (Melitele Szive).

Jaj a legyozotteknek!

Miutan Foltesttdl elvalunk a templom kapujdban, a varos utcain fogunk bolyongani az elfogott
pap emlitette titkos folyosét keresve. A dombot elhagyva és balra fordulva sanyargatott varos-
lakékba botlunk.

Egy né rohan ki az egyik hazhdl, és segitségért kiabdlva a szemiink |attara holtan esik 6ssze.
Rajtunk all, hogy miként cselekszlink a temeriaiak kegyetlensége lattan. A hdzat két katona
fosztja ki éppen tehetetlen lakdinak jelenlétében. Ha megvédjiik a sanyargatottakat, hasznalni
tudjuk az Axii Jelet, a meggydzést vagy a megfélemlitést, hogy ravegyiik a katonakat, hagyjak
abba a fosztogatdst. A megmentett varoslakék csak szavakkal fejezik ki halajukat, de megfé-
lemlitéssel néhany orent is ki tudunk csikarni beldlik.

Az Ut mentén par hazzal odabb hasonléan dramai helyzetbe csdppenlink. Az egyik hazat ka-
tondk torlaszoljak el és fel akarjak gyujtani. Szét valtunk a jarér parancsnokaval, de 6 hajt-
hatatlan. Ha meg akarjuk menteni az embereket attdl, hogy elevenen elégessék Gket, meg kell
kiizdentink vele. [Hare] Legjobb megbénitani ellenfeliinket az Yrden Jellel, majd megtamadni
az acélkarddal. A kapitany, miutéan kapott néhdny csapdst, megadja magat, és megparancsolja
az embereinek, hogy bontsdk le a torlaszt a haz eldl. A benti varoslakékat megfélemlithetjik,
néhdny orent csikarva ki téliik. Egyébként be kell érnlink hdldjukkal és a tudattal, hogy meg-
mentettiik valaki életet...
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A sanyargatott varosiak torténete valamivel kés6bb fejezédik be. Az ostrom sordan megmen-
tettek rokonaival Flotsamban fogunk talalkozni. Miutdan megmentjiik Dandeliont és Zoltant,
a kereskeddénegyed kapujanal hozzank Iép egy par. Megkdszonik, hogy megmentettiik a csa-
ladjukat. Ha nem érjiik be csak szavakkal, és tobbet kériink, kapunk egy vértet és némi pénzt
jutalom gyanant.

A Vadak és visszatéro emlékek

Ez a két kiildetés elég kiilonos. A jaték torténetét kapcsoljak dssze Andrzej Sapkowski regény-
folyamanak befejezésével, amelybdl tobbet tudhatunk meg Geralt multjarél. Emellett mindket-
t6 teljesitése tovabbi tapasztalati pontokat eredményez.

Prologus

Emlékeink a La Valette varbortonben valé kihallgatds soran kezdenek visszatérni a Geralt altal
atélt intenziv élmények hatdsara. Latjuk, hogyan hal meg Geralt a riviai fajirtasban.

I. felvonas

A multrdl Ujabb latomasunk tamad, miutan kifaggatjuk Ciarant, a helyi Mdékus-egység egyik
tiindéjét a Kiralyok gyilkesai kiildetés sordn a borténbdrkdn. Latjuk az Almafa-szigetrdl és a
tarsunkat elrabld Vadakrdl sz616 emlékeinket. Ekkor Triss felajanlja, hogy segit visszaszerezni
az emlékeinket. Dandelionnal is beszélhetiink a latomasrél.

A Vadakrdl Gjabb esélyiink nyilik beszélgetni (ezittal Roche-sal), miutdn elolvassuk Az driilet
markaban kiildetés sordn a romos elmegydgyintézetben taldlt orvosi feljegyzéseket. A Vadakrdl
beszélhetiink Vernonnal is Cedric haldla utdn a Hol van Triss? kiildetés idején.

Végill a tiinde romok (Kiralyok gyilkosai) kozott taldlt, Vadakrdl sz616 kézirat nemcsak a
Kisértetkirallyal kapcsolatos ismereteinket béviti, de egyben lehetdséget teremt arra is, hogy
elbeszélgessiink Dandelionnal.

I1. felvonas

A I1. felvondsban esélyiink nyilik még tébbet megtudni. amikor megtaldljuk egy kutato feljegy-
zéseit a Vergenen tili erd§ katakombaiban. Az egyik lepelben bukkanunk rd. A katakombdkat a
Reszketd szivvel, Az ordokké tarto csata (Iorveth utja) és A vératok (Roche utja) kiildetések
soran keressik fel. A jegyzetekrdl elbeszélgethetiink Dandelionnal vagy valamelyik magus isme-
réstinkkel.

Miutdn beszéliink Shilarddal (Kiralyi vér) vagy az orgyilkossal (Kiralyok gyilkesai), djabb |ato-
masunk tdmad a multrdl. Latjuk Geraltot a vildgban bolyongani a vadak és az Almafa-szigetrdl
elrabolt né nyomaban.

A 11. felvonds barmelyik Utjan is megyiink végig, egyszer csak a nilfgaardi taborban taldljuk ma-
gunkat (Iorveth Utja esetén a Kiralyi vér kiildetésben vagy Roche utjdndl A vératok kiildetés
soran). A nagykovet satraban taldlni fogunk egy kdnyvet, aminek az a cime, hogy ,, A Vadak éne-
ke”. Elolvasasaval ismét beszélgethetiink a Vadakrdl Dandelionnal vagy a patikariussal (Roche
satraban).

Ujabb emlékiink tér vissza, amikor elveszitjiik az eszméletlinket a drauggal vivott harc soran (Az
orokké tarto csata). Geralt raébred, hogy egykor ismerte Leth6t és embereit. Egyiitt keresték a
Vadak nyomat...
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II1. felvonas

Ha megtaldljuk az Addan Deith eziistkardot Loc Muinne-ban, és beszéliink réla egy vardzs|é-
val vagy a helyi antikvariussal, bizonyos Lockharttal, djabb esélyiink nyilik béviteni tudasunkat
a Vadakrél. A kardot az egyik lepecsételt |dddban taldljuk A gargoyle-szerzodés befejezése
utan.

A multrél sz616 utolsé latomdsunk akkor tdmad, amikor Lethéval beszéliink. Latjuk Geraltot,
Yennefer varazslon6t, Lethdt, Serritet és Auckest egyiitt kiizdeni a Vadak ellen, és latjuk, amint
Geralt feldldozza az életét, hogy megmentse baratait.

Kiralyok gyilkosai

Ez a kiildetés is kiilonds. Automatikusan frissil, ahogy a jatékos halad elére a jatékban, mas
kildetéseket teljesitve és latva, hogyan tarul fel a térténet.

Azt a torténetet meséli el, amely még a Witcher 1-ben kezd6dott, és ami a mdsodik jaték vaza.
Lehetdségiink lesz a cimadd kiralyok gyilkosaihoz kapcsolddé események nyomon kovetésére,
ami a prolégussal kezdédik és a I11. felvondsban ér véget.

I. felvonas
Mellékklldetések:

Az oriilet markaban

Cedric — egy tutajrévi prémvadasz —, ha a witcherek munkajardl kérdezziik, meséini fog egy
elhagyatott kiriarél, ami a Nilfgaard elleni utolsé habort idején az Griiltek és elmebajosok
menhelyeként szolgalt. A tiinde szerint nemrégiben eltlint két ember, mikor a kisértetjarta hely
alagsorat mentek felfedezni. Kivancsian nekilatunk kideriteni, hogy mi folyik a romos elme-
gyégyintézetben. Az erdén at jutunk el oda, ahol taldlkozunk az egyik eltlinttel, bizonyos Ru-
perttel, aki konyorog, hogy segitsiink bardtjan, aki a romok kozott rekedt. [Harc] Nekkerek
lvoltése hallatszik a kozeli romok koziil, igy kivonjuk eziistkardunkat, és az ispotaly felé futunk.
Erdemes haszndlni a meddlunkat, nehogy beleessiink a romok kézott felallitott csapddkba. A
kérhaz alagsordba vezetd Iépcsénél egy nekkerrel talaljuk szembe magunkat, ami nem okozhat
gondot. Ahogy atkutatjuk az alagsort, érezziik, hogy eldtkozott helyen jarunk. Megpillantjuk
egy nilfgaardi katona szellemét, koriilottink minden ég. Kovetjiik a szellemet a romok mélyére.
{gy eljutunk egy szobaba, ahol tébb szellem ront rank.

[Harc] Elérantjuk eziistkardunkat, és megvédjiik magukat a lidércektél. A harc elég nehéz,
fgy a legjobb haszndlni a Quen Jelet, kitérni és erés csapasokat osztogatni. Fogjuk a haldlesz-
szenciat (a lidércekbdl szerezziik) és a |dddban taldlt orvosi naplotoredéket, és folyatjuk az
alagsor felderitését, Gridley utdn kutatva. A kdvetkezd szobdban ismét dsszefutunk a nilfgaardi
szellemmel. Az megmutatja, hol folytassuk a kutatdst, és egy hasonlé csapdaba vezet minket...
[Harc] Még tobb lidérc ront rank. Rengeteg. Az eziistkarddal, meg az Yrden és a Quen Jelekkel
védjlik meg magunkat. Néhdny szobdval arrébb végre rabukkanunk a keresett emberre, de az
annyira rémiilt, hogy nem sokat tudunk meg téle. Keresniink kell némi nyugtatét, és azzal lecsi-
titani Gridleyt. A kozelben taldljuk a gydgyszert, a jobbra esé szobdban. Elébb azonban le kell
ay6zniink pér lidércet. Ezutdn visszatériink Gridleyhez. O elmesél egy hdthorzongatd trténetet
arrél, hogy az atkot az itt megkinzott nilfgaardi mondta az elmegydgyintézetre. Uagy tlnik, a
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hely csak tgy nyerheti el békéjét, ha megtalaljuk a lidércet, akivé a megkinzott férfi valt. A bal-
ra levé szobdban akadunk rd. Meglepetésiinkre nem Iép fel tdamaddan. Viszont azoknak a szivét
és szemét kéri, akik megkinoztak — Rupertét és Gridleyét, akiket idecsalt. Az utdbbit kivezetjiik
az alagsorbdl, és beszéliink mindkettdvel. [Valasztas] Tébb lehetéségiink van. [A] Elfogadjuk a
szellem javaslatat, megoljiik azokat, akik megkinoztdk és elvissziik neki, amit kér. [B] Elmond-
hatjuk nekik, hogy mit akar a lidérc. Erre azt javasoljak majd, hogy csapjuk be a szellemet,
adjunk neki disznészemet és -szivet, ami alig kiilonb6zik az emberétdl, és a flotsami hentesnél
konnyl hozzajutni. Ha ezt a lehetdséget valasztjuk, a szellem beveszi a cselt. Az dtok megto-
rése utdn el kell déntsiik, elengedjiik-e Rupertet és Gridleyt, vagy dtadjuk éket Loreddénak. [C]
Megprdbalhatunk nekkerszemet és -szivet is adni a lidércnek, de a szellem ekkor rajon, hogy
megprobaljuk becsapni, és rank tamad. Legy6zése utan el kell dontsiik, elengedjiik-e Rupertet
és Gridleyt, vagy atadjuk 6ket Loreddnak.

Masnapossag

Mikor megldtogatjuk bardtainkat a Temeriai Kiilonleges Er6knél, kidertil, hogy éppen buliznak.
Ha elfogadjuk meghivdsukat, és csatlakozunk, Ves kihiv minket egy késdobalé versenyre. A mu-
latsagot két paraszt szakitja félbe, akik Roche egységét azzal vadoljak, hogy megszentségtele-
nitették Vejopatis szobrat. A kinos helyzet a Geralt és Roche kozti verekedéssel ér véget. Ves
megprdbalja lecsillapitani mindkettét, de Roche megsértédik. A [dnytdl viszont tobbet tudunk
meg Vernon torténetébdl, és megkérdezi, nem csatlakozunk-e hozzd egy sér erejéig. Egy Ujabb
korsényi aranyld italt kévetGen az egyik katona felveti a szkanderverseny 6tletét. Ha gy6zlnk,
megkapjuk a fegyverét —egy creydeni kardot. Még néhany korsg, és eldjulunk. Egy paraszt éb-
reszt fel minket valahol a folydparton. Fegyvertelenek vagyunk és derékig meztelenek... Vajon
mi tortént a mult éjjel? Ha lefizetjiik vagy megfélemlitjiik a parasztot, azt mondja majd, hogy
keressiik fel a helyi maddmot. Ot nem lesz nehéz megtaldlni — a bordélyhdz a flotsami fogadé
felett van. Margd csekély dij ellenében elmondja, hogy berdgtunk, és 6t baratunkkal egyltt
felliltlink a lanyai hatdra, majd a kikotébe vitettiink magunkat. Hozzateszi, hogy a részletekrdl
kérdezzlik Vest. A lanyt a Kékszalagosok flotsami szalldashelyén talaljuk. A Kilonleges Erék
egyetlen nétagja elarulja, hogy barataival egylitt megprébaltunk atkelni a folydn a kurtizanok
hatdn, és hogy miként kerllt rank a kék tetovalds — ugyanolyan, mint amilyen Roche embere-
inek is van. Legaldbb a holmink nem veszett oda ekézben, szemben a jézansagunkkal. Valaki
fogta és az ablak melletti |ddaba pakolta.

A nekkerszerzodeés

A flotsami fogadd el6tti hirdettdblan taldlunk egy, a kozeli erd6ben é16 kiilonleges sz6rnyeteg-
re, a nekkerre vonatkozé szerzddést. Miel6tt megfelelGen elrendezhetnénk a nekker-kérdést,
értesiiléseket fogunk gydijteni réluk. A gyakorlas a legjobb tanitémester, és a szornyek szo-
kdsait és gyengéit a vellk vald harcbdl tanulhatjuk meg. Vagy egy tucatnyi nekker megélését
kovetéen Geralt arra a kovetkeztetésre jut, hogy a szornyek foldalatti alagutrendszeren at koz-
lekednek az erd6ben. Ha sikertilne megtalalni és elpusztitani az alaglitba vezetd 6sszes bejara-
tot, a szornyek tobbé nem jelentenének fenyegetést. A Flotsam melletti erdGben, a varos alatti
barlangokban, valamint a tiinde romok melletti vizesés rejtett barlangjaban bukkanunk majd
alagutlejaratokra. Az alaglit megsemmisitésének legjobb médja a beomlasztasuk bombak, f6-
ként Méhkas segitségével. Elkészitésiikhoz csak két alkimiai 6sszetevé kell: rebis és caelum.
Amint az 6sszes alagutat beomlasztjuk, keressik fel Louis Merse-t a jutalomért. Ot a flotsami
kereskedénegyedben talaljuk meg.
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Az endriagszerzodés

Akarcsak a nekkerszerzédés esetében, a flotsami fogadd el6tti hirdet6tdablan taldlunk egy
endridgszerzGdést is. Ismételten, mint a nekkereknél, el6bb tobbet kell megtudnunk az
endridgokrdl, és ezért j6 egy tucatnyival végzliink majd. Kénnyen rdjuk bukkanhatunk a Tutaj-
rév melletti erdében. [Harc] Az endridgokkal vivott harc, f6leg a jaték elején, igazi kihivas lesz.
Nagyon évatosnak kell lenntink, és tigyesen kell haszndlnunk az Yrden Jelet, hogy megbénitsuk
a lényeket és aztdn ezlistkardunkkal egymds utan banjunk el veltik. Miutan eleget megéltiink
bel6lik, Geralt rajon, hogy az endridgoktdl véglegesen csak ligy fog megszabadulni, ha a bab-
gubdikat — a fiatal példanyokat rejtd, félig attetszé sargas tojasokat — elpusztitja. Fészkeik
megsemmisitésével kicsalja az endridgkiralynéket rejtekiikbél. Miutan végez veliik, a flotsami
erd egyszer s mindenkorra megszabadul a bestidktdl. Amint végziink a gubdkkal, keressiik fel
Louis Merse-t a jutalomért.

Pokerarc: Flotsam

A kockapéker egy minijaték, ami ismerds lesz mindenkinek, aki jatszott az elsé The Witcherrel.
A jatékhoz 6t darab hatoldalu kockaval kell dobni. ElGszor felrakjuk a tétet, majd miutan meg-
erdsitettiik, dobunk a kockakkal. Ne felejtstik el, hogy ne dobjunk tul erésen, vagyis ne mozgas-
suk az egeret tul nagy erdvel, mert az asztalrél legurult kocka nem szamit. Az ellenfél mindig
azutan gurit, hogy mi dobtunk. Az elsé kort kovetden kivalaszthatjuk az ujradobni kivant koc-
kakat. Végil a guritasokat 6sszehasonlitjuk, és a jobbat dobott jatékos nyer.

A dobdasok értékei emelkedd sorrendben: par, két par, drill, kis sor, nagy sor, full, péker, royal
péker.

A flotsami fogaddban taldlunk jatékosokat, akik hajlanddéak jatszani veliink — az egyik fold-
szinti asztalndl Glnek. Casmir és Bendeck a leggyengébbek a pdkerbajnoksagban, igy veliik
ajanlas nélkal is kidllhatunk. Sindram ellen, aki ugyanennél az asztalnal (l, viszont csak akkor
jatszhatunk, ha elébb a ketté kozil a jobbikat legy6ztiik. Amint 6t is megverjiik, Sindram azt
mondja majd, hogy készen dllunk az igazi kihivdsokra és lizenni fog még jobb jatékosoknak:
Einar Gauslernek és egy bizonyos Sendlernek. El6bbit a kézm(ves negyedben, utébbit Tutaj-
révben talaljuk.

A Sendler elleni gy6zelem utan vagy elvehetjik a pénzt, vagy valaszthatunk mas jutalmat. Va-
laszthatjuk harom kiilonb6z6 csapda abrdjat vagy egy trollng fejét. Az utdbbi targyra sziiksé-
giink lesz, ha segiteni akarunk a trollnak a hidndl (Trollziir).

Profi szkander: Flotsam

A kockapdker és az 6kdlvivas mellett a szkander is az egyik minijaték a The Witcher 2-ben. Az
iranyftds kizardlag az irdnybillentylikkel torténik — bal/jobb, és a gyézelemhez csak egyvalamit
kell tenniink: a kurzort a képernydn lathaté tartomanyban kell tartanunk. Ahogy Geralt egyre
farad, tgy sztikil a tartomany.

Zoltan az egyik, aki tanitani fog minket szkanderozni, és 6 lesz az elsé ellenfeliink is. Mindig
buzgdn prébal majd megmérkdzni vellink, fgy a legjobb vele gyakorolni, miel6tt megprébalnank
lenyomni mas ellenfeleket.

A torpe legylirése utan ujabb ellenfélhez jutunk el — Inas Wilkshez. Ot a flotsami fogaddban
taldljuk. O a leggyengébb ellenfél, igy nem okozhat gondot, ha Zoltant lenyomtuk. Csak 5 oren
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kell, hogy prébat tegylink vele.

Amint Wilkset elintézzilik, tizenni fog egy erdsebb baratjanak, Sovany Stennek. Ezuttal 15
orenre lesz szlikségiink. Sten legy6zése utan szembeszallhatunk Hispogacsaval, aki szintén a
fogaddban taldlhatd. Huspogacsa kemény ellenfél, ilyen tekintetben Zoltanhoz foghatd. Hogy
kialljunk vele, 15 oren kell. Huspogacsa lenyomasa utdan megvivhatunk a helyi bajnokkal, a
tutajrévi hajoépitével, Dereglyés Barttal. Kovetjiik 6t a folydpartra, és egy kis szerencsével 100
orent nyeriink. Amint jobbnak bizonyulunk nala, Bart megemliti Adam Pangrattot, az egyetlen
embert, akinek sikeriilt legy(rnie 6t, és megkér minket, hogy adjuk &t tidvozletiinket, amennyi-
ben talalkoznank vele.

Ez az 6sszes szkander az 1. felvondsban, de Zoltannal vagy Inas Wilksszel barmikor kidllha-
tunk, ha spdrolni akarunk az orenjeinkkel.

Okolharc: Flotsam

Az 6kdlvivas Ujabb minijaték a The Witcher 2-ben. A gyors lefolydsu eseményen alapszik, és ilyen-
kor ikonok jelennek meg a képernydn, jelezve, hogy melyik billentytit kell lenyomni (A, D, W).

Amikor felkeressiik a flotsami fogadét, bizonyosan felfigyelink az odabent vereked6kre. Ha
beszéllnk egyikiikkel, akkor a vezériik, Sheridan szdba &ll veliink. Réviden ismerteti a szaba-
lyokat, és megszervez egy bunydt valakivel, aki a mi szintlinkon all. Amikor gy6ziink, Ujabb
ellenfelet ajanl, ezuttal er6sebbet. A gy6ézelem utan Ziggy kiraly, aki valamennyire ismert
Flotsamban, felfigyel a tehetséglinkre. Felajanlja, hogy tegylink prébat a Loredo parancsnok
karidjan rendezett, altala szervezett verekedéseken (Harcosok klubja). Ha részt akarunk ven-
ni, Ziggy minden este 9 utan a fogadé elétt var minket, hogy elkisérjen minket a kuriara. Ez-
alatt még mindig megmérkézhetiink Takaros Tibbel, legerdsebb ellenfellinkkel a helyi bajnoki
cimért. Amennyiben nyeriink, Sheridantél kapunk valami kiilonlegeset.

Amint a fogaddbeli viadallal végziink, tovabbi meccseket vivhatunk a mar ismert ellenfelekkel.

Harcosok kluhja

Amennyiben Ugy érezziik, tébbre vagyunk hivatottak, keressik fel este Ziggyt. Uj ,,patrénu-
sunk’ elvisz minket a kormanyzé kuriajara, mikozben végig a pénzrdl és a hirnévrdl szénokol.
Miutan megérkeziink, még mindig van lehet6ségiink visszalépni, de ki tenné mar ezt ilyenkor?

A Loredo hdza alatti barlangban néay ellenféllel keriilink szembe. Ok erésebbek, mint akik-
kel a fogadéban taldlkoztunk. Egyben van esély arra is, hogy tobb orent nyerjink. Miel6tt a
negyedik okdlharcossal, bizonyos Zdenekkel megvivnank a bajnoki dontét, Loredo par széra
félrehiv minket négyszemkozt. Ajanlatot tesz nekiink, vagyis inkabb rank parancsol, hogy adjuk
fel a harcot. Ugyanis mindenki arra fogad, hogy mi gyéziink, igy 6 rengeteget nyerhetne, ha
Zdenekre tenne... [Valasztas] Rajtunk all, hogy elfogadjuk-e az ajanlatat. [A] Ha elfogadjuk,
és feladjuk a harcot, Loredo megosztja velliink a nyereményét. [B] Ha vendéglaténk akarata
ellenére gydziink, kozli vellink, hogy ezt még megbanjuk.

Amikor elhagyjuk a kuriat, ne felejtsiik el visszavenni a kardjainkat. Az 6rok a kapu melletti
laddba tették 6ket. Amennyiben nyernénk, a parancsnok két vagdnyt uszit rank egy kozeli utca-
ban. [Harc] Az ellenfelek konnyl legy6zéséhez bénitsuk meg egyikiiket az Yrden Jellel, térjiink
ki a masik tamadasai el6l, és prébaljunk meg erds Uitéseket mérni a hatdra. Majd prébaljuk meg
a megmaradtat felddnteni az Aard Jellel, és az acélkarddal végezni vele.
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Egyben lesz esélytink elcsevegni Dandelionnal a kurian zajlott bajnoksag eredményérél is, ezzel
téve teljessé a klldetést.

Trollziir

A trollszerzédést a tobbi kozott talaljuk a flotsami fogadé el6tti hirdet6tablan [1]. Ez azonban
nem tipikus witcherszerzédés. Mivel a trollok értelmes Iények, Geralt kédexe csak akkor enge-
di egy ilyen lény megdlését, ha az embereket fenyeget. Mieldtt felkeresnénk a trollt, érdemes
elmenniink a tutajrévi eléljaréhoz, Chorabhoz [2]. Arra kér minket, hogy ne 6ljilk meg a trollt,
barmit mondjon is a szerz6dés. Kiillonds. Az erd6ben, a szerzédésben emlitett hely — a romos
hid [3] — kozelében, taldlkozunk egy parasztemberrel. Miutdn megmentjik 6t egy nekkertél,
megtudjuk, hogy a helyi troll elvesztette az eszét. A teremtmény mostanaig a hidért felelt — a
vidéken ez az egyetlen atkel6hely a Pontar felett. De a hid mara romba délt, és a troll italt ko-
vetel fizetségként az dtkelésért. Ha nem kapja meg, rdtdmad az utazdkra. A paraszt elmondja,
hogy a vidéknek sértetlen hidra és jézan trollra van sziiksége, nem egy romra és egy részeges
alakra, fgy arra kér minket, hogy ne 6ljilk meg a trollt és beszéljiink Chorabbal. Mivel ezt mar
megtettiik, koncentrdljunk a troll megtaldldsara.

A hid alatt bukkanunk ra. A Iény szeszben koveteli a vamot. Ha nincs ndlunk, vagy nem va-
lunk meg téle, rank tdmad. Néhany csapasunk utdn abbahagyja a rohamozast, és irgalomért
esdekel. [Valasztas] [A] Ekkor megélhetjiik a trollt, és megkapjuk jutalmunkat Louis Merse-
tél, bevégezve a szerzGdést, vagy [B] megkiméljiik a teremtményt, és megprdbalunk segiteni
a helyi k6zosségen, ahogy a falusi eldljaré kérte téliink. Ha a masodik lehetdséget valasztjuk,
megtudjuk, hogy a troll parjat meggyilkoltdk, és ezért kapott ra az ivasra. A troll megigéri,
hogy megjavitja a hidat, ha megtudjuk, ki a btinds. Megér egy probat. Kinek lenne sziiksége egy
troll fejére? Taldn egy magusnak vagy egy alkimistanak? Ezért aztan Siléhez megyiink, hatha
6 nyomra vezet minket. A varazslénével vald beszélgetés utan érdemes felkeresni a fogadét is,
és beszélni Zoltannal. A torp elmondja, hogy egy trollng feje ugyanannak az embernek lehet
hasznos, aki medvefejre is vagyik, és hogy nem egy parasztlany megemelintené a szoknyajat egy
ilyen tréfea lattan... Ez kicsit furan hangzik, de Tutajrévbe indulunk nyomokat keresni. Sendler
hazaban talalunk is. Elég konnyt felfigyelni ra, hogy a kunyhdjat egy trollng fejével diszitette.
Mikor errdl kérdezzik, elarulja, hogy egy bizonyos Dmitrit6l vette a fejet, és a fogaddra mutat,
ami mellett Dmitri cimborai estefelé megtaldlhatéak. Sendlertdl a fejet kockapdkerrel elnyer-
hetjiik. De csak azutan lesz hajlandé jatszani veliink, miutan legyéztiink minden mas jatékost
Flotsamban (Pdkerarc: Flotsam).

Most méar csak meg kell keresniink a fogadd kornyékén a kétes alakokat sotétedés utdn. Nem
okozhat gondot rdjuk bukkanni. Ha sikerll megfélemliteniink a nehézfitikat, megtudjuk, hogy
Dmitrit a Tutajrév melletti temet6ben talaljuk. Ha nem siker(l, ezt csak azutan aruljak el, hogy
kaptak egy kdstolét Geralt 6klébGl. A troling haldlaért felelds alakkal a temetdben futunk Gssze.
Rovid csevej utan tank tdmad. [Harc] Mint mindig, amikor tébb ellenféllel néziink szembe, az
Yrden Jel, a kitérés és az ellenfelek hatulrdl tdmadasa most is hasznosnak bizonyul majd. Nem ez
az els6 alkalom, hogy kistil, az emberek nagyobb szornyetegek, mint azok, amik az erddben éinek.
Mikor végeztiink, visszatériink a trollhoz (ha kockan elnyertiik a trollng fejét, a troll megajandé-
koz minket egy pancélabraval), aztén felkeressiik Chorabot a faluban a jutalomért.

Fiistolok illata

A flotsami kikot6ben |6fralva odalép hozzank egy bizonyos Vencel Pugg. Tudja, hogy mi a fog-
lalkozasunk, és az ismeretlen nagy 6sszegli pénzt kindl a segitségiinkért. Nehéz visszautasitani
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egy ilyen ajanlatot gy, hogy még meg se hallgattuk. Kidertl, hogy a férfit az egyik helyi szatécs
aruja, egy bizonyos fiistél6nek a formuldja érdekli. A fustolének feltehetéen mérgezé a kipa-
rolgasa.

Almok kicsiny holtja

A szatdcsot keresve dsszefutunk a vérpad kozelében az egyik standnal egy kisebb tomeggel. A
csapatot vezetd n6 arra kér minket, hogy kezdjiink valamit ezzel a kétes ligylettel. Mint mondja,
ez az , artalmatlan fiistd16” rosszabb a fisztekknél is, még erésebb fliggéséget okoz. A tulajdo-
nos persze semmit sem ismer be, de meggyG6zhetjiik, hogy zarja be a standjat vagy meggyG6zés
vagy megfélemlités utjan, ha kellGen fejlettek ezek a készségeink. Ez elégedettséggel fogja el-
tolteni a kint 0sszegylilteket, ami tovabbi orenekkel gazdagitja erszényilinket. fgy szerezhetjiik
meg a fiistol6 valédi formulajat. Eimondhatjuk az drusnak azt is, hogy milyen ajanlatot tett
Pugg, és ekkor kapunk egy hamis formulat. A formuldval keziinkben felkeressiik Vencelt. [Va-
lasztas] Kévetkezd |épésiink kizérélag a lelkiismeretiinktdl fiigg.

[A1] Természetesen odaadhatjuk Puggnak a hén dhitott formuldt. O ezt elébb a laboratériuma-
ban le akarja ellendrizni, hogy valédi-e. Soha nem lehetsz tul évatos, féleg, ha 1000 oren a tét.
Ezért arra kérjlik, hogy adja vissza a formulat, és egyezzen bele, hogy az egyik varoskapunal ta-
lalkozzunk majd. Onnan majd elvisz minket a laboratériumaba. Mikor a kapuhoz ériink, Vencel
arra kér minket, hogy bekéthesse a szemiinket, mivel titokban szeretné tartani laboratériuma
hollétét. Kisvartatva eljutunk oda, ahol Vencel emberei a formulat vizsgalgatjak, és megkapjuk
az igért pénzt, ha az igazit adtuk at neki.

[A2] Ha a hamis formuldt adtuk oda neki, csaldsunkra hamar fény deriil, és tobb fegyveres
ellenféllel kell elbannunk fegyverteleniil. [Harc] Okélharccal legydzhetjiik 6ket, de igen valészi-
ntitlen, hogy egy darabban kijutunk. Ezért jobb felkapni egy kardot az el6ttiink levé allvanyrdl
és hasznalni, akarcsak az Yrden Jelet, ellenfeleink legy(irésére. Mindkét médon befejezhetjiik
a kiildetést.

[B] Mikor talalkozunk Vencellel Flotsam kapujaban, lehetdségiink van arra, hogy nemet mond-
junk arra a kérésére, hogy bekdsse a szemiinket. Ebben az esetben a térképlinkon megjeldli
rejtekhelyét, és egyedil kell eljutnunk oda. Miutan megérkeziink, attél fliggben, hogy az igazi
vagy hamis formulat adtuk neki, vagy megkapjuk a befgért jutalmat vagy Pugg keményfidi var-
nak rank.

[C] Ha gy dontiink, hogy megtartjuk magunknak a formulat, egy boldogtalan Vencel hagyja
el Flotsamot. Nem sokkal késdbb, amikor a kayran tanydja melletti hid kézelében fekvd erdd-
ben kdszalunk, rajtunk ttnek Pugg cinkosai, lelitnek, és erével elhurcolnak a laboratériumba.
A nehézfilk elveszik a fegyvereinket és a fiistol6 formuldjat. Hogy kiszabaditsuk magunkat és
kijussunk a rejtekhelytkrél, le kell gy6zni az 6sszes banditat. [Harc] Mivel fegyvertelenek va-
gyunk, és nem lesz esélylink okélharcban felfegyverzett ellenfeleinkkel szemben, legjobb a Quen
és az Axii Jeleket hasznalni, és lekapni a kardot a lehetd leggyorsabban a hevenyészett cellank
melletti allvanyrdl. Karddal a kézben, kitérve az ellenség tamadasai elél, el kell tudnunk banni
Vencellel és az embereivel.

Malena

Amikor athaladunk Tutajréven, talalkozunk a varosi 6rség egyik osztagaval, amint éppen egy
tiinde nével [1] beszélgetnek a falu kozepén. Ha bekapcsolddunk, megtudjuk, hogy a lany bele-
keveredett két masik 6r eltinésébe, allitélag egy scoia’tael kelepcébe csalta dket. Ha felajanljuk
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a segitségiinket, be kell jutnunk a Flotsam alatti barlangokba, ahol az eltlint 6roket utoljara
lattdk. Ugyhogy odamegyiink [2]. A barlangba lépve vérnyomokat taldlunk; megvizsgdljuk
Gket. Beljebb érve raakadunk az egyik 6r testére, de szemmel lathatéan semmi sem erdsiti meg
a temeriaiak elképzelését, miszerint tlindék végeztek a tdrsaikkal. A barlangban hemzsegnek
a nekkerek, és Ugy fest, 6k a feleldsek az 6rok eltlinéséért. Ha nem vagyunk hasonlé sorsra, el
kell bannunk veliik. [Hare] Eziistkarddal a kézben, gyors tamaddsokat alkalmazva verekedjiik
magunkat beljebb, tovabbi nyomok utan. A vérnyomokat kdvetve taldljuk meg az 6rok tetemét.
Miel6tt azonban alaposabban megvizsgdlhatnank éket, le kell gy6zniink a hulldk altal odavon-
zott nekrofagot. [Harc] Kirdntjuk eziistkardunkat, blokkoljuk a sz6rny tamadasait, és varunk a
lehetdségre, hogy erds csapasokat vigylink be. Mikor a 1ény megragadja sajat fejét és remegni
kezd, ugorjunk olyan messze, amennyire csak tudunk, hogy elkeriljiik a haldlos robbandst...
Ideje megvizsgalni az eltlint 6rok tetemét. Nyilvanvalé, hogy nem szérnyek olték meg dket —
tetemiiket nyilak jarjak at. Scoia’tael nyilak, ahogy arra Geralt ramutat... Uay fest, hogy va-
Iéban a tlinde nd csalta kelepcébe a katondkat. Visszatériink a felszinre, hogy szembesitsiik a
szavakat az épp az imént megtudott tényekkel. Ahogy kiléplink a barlangbdl, a tiirelmetlen 6rok
hozzénk Iépnek, és azonnal meg kell hozunk egy nehéz dontést. [Valasztas] [A] Elarulhatjuk,
hogy a katondkat a Scoia‘tael 6lte meg, vagy [B] megtarthatjuk magunknak az értesuilést, és a
szornyeket hibaztathatjuk érte.

[A] Ha azt mondjuk az 6roknek, hogy cimbordikat a tiindék 6lték meg, a lany kijelenti, hogy
neki semmi koze hozza. Most eldonthetjiik, hogy megelégeltiik-e mar a hazugsagait, és haldlra
szanjuk, vagy hisziink neki, és hagyjuk, hogy elmagyarazza a helyzetet. Malena azt mondja,
hogy nem fogunk hinni neki, amig nem latjuk sajat szeminkkel, és arra kér, hogy kovessiik.
Mint kideril, kelepcébe csal minket. Az erdGben egy Scoia’tael egység varakozik, és 6 egye-
nesen odavezet minket. [Harc] Acélkardot rantunk, és az Yrden Jelet haszndlva, blokkolva az
ellenfél csapdsait és kitérve eléle, megmentjiik az irhankat és a veliink jott 6rokét is. Mikor
végziink, attél fliggéen, hogy hany temeriai maradt életben, tobb-kevesebb pénzt kapunk.

[B] Ha megtartjuk magunknak az igazsagot, a lany arra kér minket, hogy taldlkozzunk vele
az erd6ben a vizesésnél, hogy leréhassa végtelen halajat. Ott majd teljes mértékben megmu-
tatja, mennyire halés is nekiink... Mivel Geralt soha nem hagy ki ilyen lehetéséget, a jutalom
reményében elindulunk [3]. Az erd6ben szamos veszély les réank. [Harc] El6szor is ott vannak
a csapdak, amelyekbe beleesiink, hacsak nem haszndljuk a medalt a megtalalasukra. Aztan
vannak nekkerek, amik nem okozhatnak nagy gondot, ha éberek vagyunk és készen allunk hasz-
ndlni ezistkardunkat. Végil vannak az endridagok, melyek féként csapatosan nagy kihivast fog-
nak jelenteni. Leginkabb az Yrden Jellel és az eziistkard er6s csapdsaival lehet legy6zni Gket.
A nehézségeket lekiizdve érjiik el a vizesést, ahol a kecses tiindelany var rank. Rovid csevej utan,
aminek az a vége, hogy csak a halottak tudnak titkot tartani, kistil, hogy csapdaba csalt minket.
Felbukkan egy scoia’tael egység. Ha kordbban segitettiink Iorvethnek a romoknal (Kiralyok
gyilkesai), a Mdkusok Malena meglepetésére nem tdmadnak rank, ehelyett a lany viselkedésé-
re tesznek megjegyzéseket. Ha viszont azel6tt érkezilink ide, hogy talalkoztunk volna Iorvethtel
a romoknal vagy ha akkor Roche mellé alltunk, a tiindék rank rontanak. [Harc] Ekkor nagyon
kemény csata elé néziink egy Scoia’tael egységgel szemben. Az Yrden Jel hasznosnak bizonyul
majd, akarcsak az ellenséges tamadasok blokkoldsa és az acélpenge. Tovdbba ki kell térnlnk,
és hatulrdl tamadni ellenségeinket, ami megdupldzza az okozott sebzést.

Malena a felforduldst kihasznalva elmenekil. Meg kell talalnunk 6t.

A tiinde jobban ismeri ndlunk Flotsam vidékét, és olyan jél elbujik, hogy senki sem fogja tudni
megmondani nekiink, merree lehet. Igy a legjobb azutan keresni, hogy befejeztiink egy masik
killdetést — Az oriillet markaban kiildetést — mivel a Idny a romos ispotdlyt haszndlja rejtek-
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helynek. Ha gondosan atkutatjuk a romokat a felszinen, biztosan rdakadunk. Most mar csak az
kérdés, mihez kezdjiink vele. [Valasztas] [A] Igazsdgot tesziink, és mi magunk éljilk meg; [B]
elvihetjiik Loredéhoz, rdhagyva a déntést vagy [C] hagyhatjuk elmenni.

Melitele Szive

La Valette varanak ostroma alatt esélytink nyilt talalkozni a Crinfridi Martaldcokkal, akik ta-
ndcsot kértek a naluk Iévé talizmanrdél. Ha megszereztik a talizmant (ahogy azt fent lefrtuk
— lasd Melitele Szive), van ra esély, hogy megismerjiik a magikus targy titkat flotsami tartéz-
kodasunk alatt.

Amikor a varosfal melletti faluban, Tutajrévben az egyik haz kozelébe érlink, witchermedalunk
vibrdlni kezd, tudatva, hogy valaki a kdzelben mdgikus képességgel bjl’. Kiderll, hogy Anezkardl,
a helyi herbalistdrdl van sz6, aki egyesek szerint boszorkény. Ha Ujfiti talizmanjarol kérdez-
ziik, a lany vdratlanul meg akarja venni téliink. [Valasztas] [A] Beleegyezhetiink, de legyiink
évatosak, mert ez a talizmdnnal valé kalandjaink végét jelenti majd. Csak akkor érdemes fgy
tenni, ha mar befejeztiik a trollos killdetést, vagy ha nem akarjuk megélni a lényt (Trollziir). [B]
Egyébként kérdezziik meg Anezkdt, miért akarja ilyen hirtelen az amulettet. Ha nem hisziink
neki, és meggydzéshez folyamodunk, a gydgyflves eldrulja, hogy a ndlunk levé medal Melitele
Szive, egy erés magikus ereklye, amely védelmet nyujt viselGjének. Igen, errél mar hallottunk
kordbban... De kiderlll, hogy vardzslatot mondtak a targyra, ami megvaltoztatja az eredeti
hatdst. Jelenleg csak balszerencsét hoz a tulajdonosara. A boszorkany meg akarja venni téllink,
mert ismeri a ritudlét, amellyel visszadllithatja a medal eredeti hatalmat.

Amikor a ritudlérdl kérdezziik, megtudjuk, hogy bizonyos ritka magikus dsszetevdk kellenek a
végrehajtasdhoz: halalesszencia, egy arakasz szemei, egy trollnyelv és egy endriagmagzat.
Ha beleegyeziink, hogy meghozzuk ezeket neki, a lany segiteni fog megtérni a medalra mon-
dott atkot. Az utolsé 6sszetevé nem lehet probléma. Az erdében mar igy is tul sok az endridg.
Halalesszenciat lidércek megélésével szerezhetiink, példaul az elmegydgyintézetes mellékkiil-
detés sordn (Az orillet markaban). Az arakaszszemekre még azel6tt tehetiink szert, hogy ta-
ldlkozunk Torvethtel a Kiralyok gyilkesai kiildetés sordn (csak ne felejtsiik el azonnal kévetni
iorvethet, aki a Lethdval valé talalkozéra indul, mert ez tobb mellékkiildetést is lezar el6ttiink).
Trollnyelvet a hidi troll meg6lésével szerezhetiink, akiért Loredo jutalmat tlizott ki , vagy ha
elnyerjiik a trollng fejét kockdn Sendlertd! (Trollziir).

Mind a négy Gsszetevé begydijtését kovetéen beszéliink Anezkaval, és belemegylink, hogy éj-
félkor taldlkozunk vele Vejopatis oltardanal, hogy végrehajtsuk a ritualét. Legjobb este tizig
meditdlni, és utdna odamenni. Az emlékmi az erdé mélyén all, igy odafelé endridgokkal és
nekkerekkel lesz dolgunk. [Harc] A mar emlitett szérnyeket legjobb eziistkarddal megéini, mi-
utan Yrden Jellel lebénitottuk 6ket. A herbalistaval az oltarndl taldlkozunk, de még nincs éjfél
és még nem jott meg, igy egyszeriien csak varjunk kicsit. Anezka megkezdi a ritudlét, hogy meg-
torje a meddlra mondott atkot. Az istenség szajabdl tliz tor eld, és a magikus aura lidérceket
vonz majd hozzank. Nem mehetiink tul kozel a boszorkanyhoz, kiilonben a ritudlé nem sikeril,
de azt sem hagyhatjuk, hogy a szellemek megtdmadjak. [Harc] Eziistkarddal verjik vissza a
lidércek tdmaddsait, valamint az Yrden és az Igni Jelekkel. Mikor mindet legydztilk, a lany
sikeresen befejezi a ritudlét. Beszéllink vele, 6 pedig segitségiinkért hdldbdl atadja Melitele
Szivét.
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Titokzatos folyd

I. felvonas

Ha atkutatjuk a hajéroncsot a kayran tanyaja mellett, rabukkanunk egy ember tetemére. Egy
kulcsot fogunk talalni ndla. Egyben rdjoviink, hogy a mondott kulcs a roncsban levé ladat nyit-
ja. Benne megtaldljuk a Petra Sillie kapitanydnak hajénapléjat és jelentését, valamint egyéb
targykészitési alkotdelemeket. Sziikségiink lesz rajuk beléle valamennyire a kiildetés befejezé-
séhez.

Erdemes elolvasni a hajénaplét és a kapitany jelentését. Megtudjuk, hogy a Petra Sillie-n uta-
zott expedicié értékes vran ereklyékre bukkant Loc Muinne-ban, és hogy egy masik hajd is vizre
szallt a Pontaron. A kapitany nem kildte el jelentését id6ben... Mi megtehetjik helyette.

Flotsamban a Kirdlyi Postanak tébb laddja is van. Barmelyikbe bedobhatjuk a kapitany jelen-
tését. A laddkat a kiralyi futdrok haszndljak, és bizonyosan tovédbbitjik az érdekes értesiilést...
Persze a leveleket nem lenne szabad elolvasni...

A varosban minden postat Louis Merse felligyel. A hdzaban is taldlunk egy postaladat, az iré-
asztalan. Louis azonban felesleges purparlét csap, ha megprébaljuk ratenni keziinket a tar-
talmara, és ez nem jé nekiink. Jobb hat, ha beszéliink vele és az Axii Jelet haszndljuk, hogy
meggy6zziik, engedje meg, hogy kinyissuk a postaladat. Ha sikeriil, minden gond nélkil meg
tudjuk vizsgdlni a tartalmat. Odabent taldlunk egy jelentést Louis Merse-t6l, amelyet egy
vizimai hivatalnoknak frt. Néhdny vadpont szerepel benne a postamesterrdl, és utal ra, hogy az
elhanyagolja a kotelességeit.

Bernard Loredo kiridjan van egy masik doboz. A kinyitdasdhoz sziikséges kulcs a parancsnok
kezében van. Tartalmdnak dtvizsgaldsara csak flotsami tartédzkoddsunk vége felé nyilik esély,
ha megéljik Loreddt és megszerezziik a kulcséat. Benne egy levelet taldlunk, ami egy bizonyos
Dethmoldnak szél, és ami azt sejteti, hogy a kormanyzét nem kiilénésebben hatotta meg Foltest
haldla. Ugy fest, jobban izgatja Henselt, a kaedweni kirdly egészsége.

II. felvonas

Megtaldljuk az Eyla Tar, a Flotsam kozelében hajétorést szenvedett Petra Sillie ikertestvérének
roncsait a Pontar szurdokaiban, amikor Aedirnben utazgatunk. Az elsé felvondsban meglelt ka-
pitdanyi kulccsal ki tudjuk nyitni a hajé maradvanyai kozott fellelt 1adat. Odabent raakadunk az
Eyla Tar kapitanyanak hajonapléjara, valamint vran kovacsolasi alkotéelemekre, melyekkel
a hajénapld szerint vran pancélt lehet kovacsolni. A napld azt is elmagyardzza, hogyan semmisiilt
meg a hajo.

III. felvonas

Ha lemegyiink a Loc Muinne alatti csatornakba a varos fétere melletti bejaraton, forduljunk
balra, majd jobbra. gy jutunk el egy Iddat rejts szobdig. A Petra Sillie-n taldlt kapitanyi kules-
csal tudjuk ezt kinyitni. Benne taldlunk egy Ysgith-vértet, egy Deireath kardot, egy tiizrinat,
egy vran pancélabrat és térgykészitési alkotéelemeket.

A vran pancélabraval a keziinkben felkereshetjilk a helyi kézmlvest (Ban Ard-i Brast, akit
a vdros féterén &ll6 fogaddban taldlunk). Megkérhetjiik, hogy médositsa a Ysgith-vértet az
Aedirnben taldlt vran kovacsolasi alkotoelemekkel, egy vran pancélt kovacsolva. Ha sikeriil,
a kiildetést befejezettnek tekinthetjik.
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II. felvonas: Iorveth utja

Mellékklldetések:

Reszketo szivvel

Mikor felkeressiik a fogaddt a Saskia altal dsszehivott tanacskozds utdn, Iorveth egységének
egyik tiindéje |ép hozzank az ajtéban, és megkérdi, rabolhatja-e egy kicsit az idénket. Ele’yas
néven mutatkozik be, és eldrulja, hogy Vergenben mar egy ideje ifjak tiinedeznek el [1], és tes-
tikre késdbb a leégett falu kornyékén talalnak ra. Amennyiben tovabb kérdezgetjiik, elmondja
majd, hogy a tetemeket a varos melletti sirban taldljuk. Sebeiket feltehetéen nem emberek
okoztak, és a tiinde jutalmat kinal... Ez witchermunkanak fgérkezik.

A leégett falut [2], felkeresve nem sok olyan nyomra akadunk, ami segithetné nyomozasunkat.
A kénszag és a vérnyom mintha csak megerdsitené Ele’yas gyanujat. El kell latogatnunk a ka-
takombdkba, hogy megvizsgaljuk a holttesteket. Talan ott nyomra bukkanunk.

Egy sziklaba vajt alagut vezet ki Vergen kiilvarosahdl az erdds vilgybe. A katakombéakat [3] a
volgy mélyén taldljuk.

A foldalatti kamrakba tgy jutunk be, hogy betdrjik a falat az Aard Jellel. Itt rdbukkanunk a
holtak kelmébe bugyolalt tetemére. Miel6tt alaposabban is megvizsgalhatndnk Gket, lidércek
rontanak rank. [Hare] Ilyen ellenségekkel mar kordbban is taldlkoztunk, a kodben és a flotsami
elmegydgyintézetben. Hasonld taktikaval fogjuk 6ket most is legy6zni: az Aard és Yrden Jelek-
kel, kitéréssel és az ezlistkarddal. A holtak nyugalmdnak hdborgatdsa nem kellemes élmény...
Friss testeket jottiink keresni, melyeket pdr napja hoztak ide. A katakombak felderitése soran
az altalunk keresett tiszta és egyszer(i kelmét a bejarattdl szamitott harmadik szobdban talal-
juk meg. Lehdmozasa utan nekiallunk megvizsgalni a meggyilkolt férfi hulldjat. Ha vannak na-
lunk orvesi miiszerek, el tudunk tdvolitani egy pengeszilankot az elhunyt karjabél. Miutan a
testet az oldalara forditottuk, hogy megvizsgdljuk a hatan levé sebeit, a test alatt rabukkanunk
Dandelion verses vazlatfiizetére. A tetem gondos atvizsgalasat kévetden azt a kovetkeztetést
vonjuk le, hogy szdmos bizonyiték vall szukkubusz jelenlétére. Mivel mar Ugyis a katakombak-
ban vagyunk, lemehetiink az alsé szintre, ahol taldlkozni fogunk Ekhart Henessa szellemével
az egyik szobaban. O 6rzi a Barna Kompania lobogéjat, az egyik ereklyét, amire sziikségiink
lesz a lidérckod szétoszlatdséhoz (Az orokké tarto csata). Visszatériink Vergenbe, hogy elcse-
vegjiink Dandelionnal a koltészetrdl.

Baratunkra a fogadéban [1] akadunk rd. Vazlatfiizetérél érdeklddve elmondja, hogy elloptak
téle. A beszélgetés soran sikeriil ravenniink, hogy segitsen kicsalni verseivel a szukkubuszt rej-
tekébdl. Megegyeziink, hogy éjfélkor taldlkozunk vele a leégett falundl [2].

A megfeleld idpontban taldlkozunk a barddal. Atvessziik Dandelion irdnyftdsat és verseivel
kell kicsalnunk a démont. A kovetkez6 stréfat valasszuk: , Bar testiink dalt zenghetne / Szivem
arra kérné szép kacsdédat / Simogatnam dllad, te az orrom hegyét / Vagy finom falat lennék,
s vacsorat ennél?” Ez bevdlik, és a szukkubusz arra kér, hogy tartsunk vele. [Valasztas] [A]
Dandelionként kovethetjiik a démont rejtekére Geralt kérése ellenére, vagy [B] visszatérhetiink
a witcherhez. A valasztds nem befolydsolja nagyon a torténetet; nem szamit, mit csinalunk,
hamarosan visszakapjuk a Fehér Farkas irdnyitasat. Elrohanunk a szukkubuszhoz, aki megle-
petéstinkre nem tamad rank. Nekiink viszont ettél kétségeink tamadnak.
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A szarvas szépség bevallja, hogy férfiakat csabit el, és azért szeretkezik veliik, hogy elszivja
az energidjukat, de nem 6li meg 6ket, mivel azt akarja, hogy visszajojjenek. Azt mondja, hogy
egyikiik, Ele’yas, beleszeretett, és hogy 6 gyilkolja le a tébbieket féltékenységbdl. [Valasztas]
Nehéz a valasztas, mindkét fél allitasanak van értelme. [A] Ha nem hisziink a démonnak, meg-
kiizdhetiink vele. [B] Ha viszont hisziink a szukkubusznak, gy dontiink, még egyszer beszél-
nlink kell a tindével.

[A] [Harc] A szukkubusszal valé viadal keményebb, mintha egy szokvanyos ellenféllel harcol-
nank, de nem okozhat gondot tulélni, csak ne felejtsiik el az ezlistkardot, sem az Yrden vagy a
Quen Jelet. A démon megdlése utdn visszatériink Ele’yashoz a beigért jutalomért.

[B] Ele’yasszal a fogadd eldtt taldlkozunk. Mindent tagad, ha a gyilkossagokrdl kérdezziik.
{gy hat felkeressiik alakulatdnak vezérét. Vajon mit fog mondani Iorveth [4]? Ha mdr ndlunk
van az dldozatban talélt pengeszilank, a tiinde hinni fog nekiink. Egyébként arra kér minket,
hogy talaljunk bizonyitékot. Ha még mindig hisziink a démonnak, ideje keresni egyet. Miutdn
megmutatjuk a szilankot Iorvethnek, kiderll, hogy a f6 gyanusitott eltlint. Ez az egyetlen meg-
erdsitése annak a gyanuinknak, hogy a szukkubusz az igazat mondta. Ideje hat taldlkozni vele
és begydjteni a jutalmat. Utkdzben a leégett falundl Ele’yas rdnk tdmad. [Harc] Ellenfeliink
két szablyat forgat. Leghatdsosabb meghénitani az Yrden Jellel és aztan erds csapast mérni a
hatara. Ezutan felkeressiik a démont a jutalomért...

Baltimore rémalma

Mikor a régi kéfejtében a magikus ereklye utan kutatunk [1], megnézziik egy hizonyos Bal-
timore almat. A rémilt torp valami elél menekiilt. Vergenben bolyongva megpillantjuk az
dlomban latott hazat a tarnak [2] kozelében. El6tte taldalkozunk Thorakkal. Mint kideril, 6 az
évekkel ezel6tt eltlint nagy rinamester tanitvdnya. O vette &t Baltimore hazat és cimét, mikor
mestere eltlint, de bevallja, hogy sem 6, sem tanitvanyai nem érnek fel régi mesteriikhoz.

A t6érp megengedi, hogy vessilink egy pillantast az eltlint kovacs mihelyére. Odabent, pokhaldk
és szerszamok kozott felfedezziik, hogy az egyik fal az Aard Jellel betorhetd. A rejtekszobaban
egy ladikéra és abban Baltimore térképére bukkanunk. Az igazat megvallva ez inkdbb egy
vers, amely egy helyre utal.

Amint elhagyjuk a mUhelyt, Thorak lép oda hozzank. Kicsit aggddik a zaj miatt, amit bent
csaptunk. [Valasztas] [A] Beszéamolhatunk neki a feljegyzésrél, vagy [B] megtarthatjuk az ér-
tesiilést magunknak. Ha beszamolunk rdla, arra kér minket, hogy vigylk el neki Baltimore
jegyzeteit, amennyiben talalnank még.

,Nézz a kuat felé elébb, hol a visszhang enyész!” A leégett faluban ra fogunk bukkanni egy
romos kutra. A kovacs jegyzeteit tovdbb kovetve dtvagunk a falun, aztan balra fordulunk, és
athaladunk egy nagy kapu alatt. Itt valamelyik isten faoltarat taldljuk. A kozépsé utat kovet-
ve a kéfejtéhoz érlink, ahol mar jartunk. Baltimore kovetkez6 sorai a harpiak barlangjaihoz
vezetnek minket. De ahelyett, hogy a kapuhoz mennénk, megmadsszuk a balra levd szikldkat,
ahol rdbukkanunk egy |adara [4], benne egy rinakulccsal. Es most hogyan tovabb? Megnézziik
a torpe feljegyzéseit: ,Valaszd jobbra az utat, balsorsu iranyt mutat! Délben vizbefilt arnya
célra hullt.” Visszatériink a keresztithoz, és nekiindulunk a vizmosasnak, ahol a trollok élnek.
A, vizbefult” a sziklakon széttort hajé [5]. A kozelben egy repkénnyel bendtt rejtekajtéra buk-
kanunk. A runakulcs fogja nyitni. Az Igni Jellel le kell égetniink a gyomot, majd bemegytink. Ott
taldlunk egy ladat, benne Baltimore mester riindival és jegyzeteivel.
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Mieldtt kinyithatnank a ladat, felbukkan Thorak és két tanitvanya. Kideriil, hogy a torp azéta
kémkedett utanunk, hogy elészor emlitettiik Baltimore nevét.

[A] Mivel kordbban beleegyeztiink, hogy atadjuk neki mestere jegyzeteit, koveteli, hogy en-
gedjiik meg, hogy 6 maga vegye ki azokat a ladabél. 100 orent kindl, és minden mast, amit a
|addban esetleg taldlunk. Ha belemegytink, a kiildetés véget ér. Amennyiben gyanusnak taldljuk
a torp viselkedését, és nemet mondunk, Thorak rank tamad.

[B] Ha megtartjuk magunknak az értesiilést Baltimore térképérdl még Vergenben, a torp rog-
ton rank tamad.

[Harc] Legjobb az Aard Jelet hasznalni az 6sszecsapas elején, mivel az hatrabb Iokheti ellen-
feleinket, és fgy lesz idénk kigondolni a taktikankat. Mivel tobben vannak, az Yrden Jel hasz-
nos lehet, hiszen legalabb az egyik tdmaddonkat megbénitja, gy kdnnyedén megszabadulhatunk
téle. Thorak és tanitvanyainak legy6zése utan végul kinyitjuk a ladat, amit Baltimore ilyen fur-
fangosan elrejtett. Runakat és mas kincseket talalunk benne, de mindenekel6tt megtalaljuk
a régi mester feljegyzéseit. Tovabba Thorak testét is érdemes atvizsgdlni, hogy megtalaljuk a
kulcsot, amely hasznos lesz a Gyantisitott: Thorak kiildetés sordn.

Ezeket elolvasva megtudjuk, hogy Thorak akarta Baltimore halalat. Az értesiiléssel felkeressiik
Vergen eléljardjat, Cecil Burdont [6]. A torp atad nekiink egy csekélyke jutalmat az igazsdg
kideritéséért, és nekilat keresni egy Uj rinakovacsot.

Pokerarc: Vergen

Uagy ttinik, mindenfelé kockapdkereznek az Eszaki Kirdlysagokban. Vergenben sem més a hely-
zet, és rengeteg szerencsejatékossal fogunk itt taldalkozni. Az elsé jatékosok, akikkel valészin(-
leg 6sszefutunk, a fogadds és Skalen Burdon. A fogadds addig nem jatszik veliink, mig le nem
gyGzziik két leggyengébb ellenfeliinket a varosban, Skalen viszont jatszani fog vellink, fliggetle-
nll a minijatékhoz kapcsolddd kiildetéssortdl.

A fogadds emlitette ellenfeleket a kovacs tanitvanydnak hazaban taldljuk a torpe istenség
szobra mellett. Ok Bruno Briggs és Cornelius Meyer. Kettejiik legy8zése utdn indulhatunk a
fogaddba, hogy megmérkdzzik a tulajjal. A felette aratott gyézelem révén keményebb ellen-
féllel is kiallhatunk, aki nem mas, mint Vergen eléljardja, Cecil Burdon. 6t legvalészintibben
a tarnak bejarata feletti hdzban taldljuk. Cecil legy6zését kovetéen megtudjuk, ki a legjobb
helybeli jatékos. 0 a kovacs tanitvanya, bizonyos Hagart. Keressiik a torpét a szobor melletti
haza kornyékén! Mar jartunk ott, mikor Brundt és Corneliust kerestiik. A kovacs tanitvanyanak
megverése utan kivalaszthatjuk jutalmunkat: vagy a szérnyek elleni (j kard kovacsolasahoz
szlikséges meteoritacélt vagy pénzt. A gy6zelem a kiildetéssor végét jelenti Vergenben. Persze
tovabbra is jatszhatunk az 6sszes, mar itt megismert jatékossal.

Okélharc: Vergen

Akarcsak Flotsamban, a vergeni térp fogadd is otthont ad 6kélvivé mérkézéseknek. Ha préba-
ra akarjuk tenni batorsdgunkat a helyi 6kdlharcosok ellen, beszéljik a kiizdelmeket szervezd
Sheridannel.

A szabdlyok elsajatitdsa és a kiizdelembe vald beleegyezés utan egymas utan harom ellenfél
var rank. Mindegyik 6kdlvivé erésebb lesz az el6z6nél, de egy kis ligyességgel nem lehet gond
legy6zni mindharmat. A harmadik ellenfél legyGzése utan elismernek minket a fogaddbeli ver-
seny bajnokanak.
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Egy nemes, aki Seltkirk 6ccseként mutatkozik be, szakitja félbe Sheridan nekilink szél6 gratu-
laciéjat. A hirnévre és batyja arnyékabdl kibujni vagyd lovag kihiv minket. Elfogadhatjuk vagy
elutasithatjuk a Silgarttal valé kiizdelmet.

Amennyiben visszautasitjuk vagy legy6zziik a lovagot, megsértidik és fenyegetézve elvonul. Ha
beleegyeziink és veszitiink, boldogan tavozik, ezzel vetve véget a minijaték kildetéssoranak a
I1. felvondsban.

Silgarttal viszont fogunk még taldlkozni a III. felvonasban.

Profi szkander: Vergen

Vergen, az erGs torpokkel teli banydszvaros nem szenved hidnyt szkanderozasra éhes jelentke-
z6kben. Taldlkozunk itt régi baratainkkal, Yarpen Zigrinnel és Sheldon Skaggszal is, Zoltan
pedig mar korabban is emlegette képességeit.

Az emlitett térpok a felvonds nagy részét a fogaddban toltik, fgy ott érdemes ket kereslink.
Mindketten boldogan beleegyeznek, hogy kialljanak elleniink. A veliik vivott csata keményebb,
mint amihez Flotsamban szoktunk. Amennyiben lenyomjuk éket, arra kérnek minket, hogy tor-
juk le Skalen Burdon szarvat, mivel azzal henceg, hogy a varoshan 6 a legerdsebb.

Skalent is a fogaddban talalhatjuk meg. Mikor szkanderozni hivjuk, azt feleli, hogy csak akkor
all ki veltink, ha legydziink két masik ellenfelet, Kordent és Dalint. Az emlitett térpoket a foga-
déban talaljuk, és azok rogvest belemennek, hogy megmérkdzzink. Baratainkhoz képest ez a
ketté messze gyengébbnek fog bizonyulni, igy semmi gondunk nem lehet nyerni ellentik.

Minden mds ellenfél lenyomésa utdn szembenézhetiink Skalennel. O a legnehezebb ellenfeliink,
akivel eddig taldlkoztunk, de ha végig koncentralunk, le tudjuk gy6zni.

A harpiakiralyno-szerzodés

A harpiakirdlyn6 megdlésére sz4616 szerz6dés egyike azoknak a kiildetéseknek, melyeket a
fogadd hirdettablajan taldlunk majd. Ezt a szerzédést csak akkor lehet teljesiteni, mikor a
sarkanydlmot keressiik (A magia nyomaban). A harpiakiralynét a Vergen melletti kéfejtében
taldljuk. Hogy eljussunk oda, meg kell szerezniink a kulcsot az el6ljardtél. A szerzGdés telje-
sitéséhez sziikséges Gsszes épést mar leirtuk az emlitett killdetés végigjatszasanal. A harpia-
kiralyné azutan tamad rank, hogy megnéztiik a sarkany kristdlyba zart almat. [Harc] Mivel
egy egész raj hdrpia van vele, az Aard Jel nagyon hasznos lesz ebben a csataban, mert igy tébb
szornyet is fel tudunk dénteni. Aztan mar csak végezni kell veliik az eziistkarddal. A kirdlynd
megolése utan felszediink mindent, amit a hullanal talalunk, és visszatériink a varosba, hogy
tudassuk Cecil Burdon eldljardval a fejleményeket.

A harpiaszerzodés

A fogadd hirdetdtdblajan egy kidltvanyra bukkanhatunk, amely arra 6sztonzi a batrakat, hogy
ritkitsédk a varos koril él6 hdrpianépességet. Es ki tudnd jobban megtenni ezt, mint egy erre
szakosodott witcher?

Ahhoz, hogy megtalaljuk a hatékony mddot arra, hogy megszabaduljunk a vidéken éI6 szor-
nyektél, el6bb meg kell ismerniink szokasaikat. Ezt a tudast vagy konyvekbdl, vagy gyakorlas-
sal, vagyis a szornyekkel vivott harcokbdl szerezhetjiik meg. Tobb mint elég harpia él Vergen
kornyékén, igy a legjobb spdrolni a pénzzel, és a l1ények gyengéit harchan megismerni.
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A romos torony kornyékén az erdében, a vizmosdsokban és a kéfejtében fogunk harpidkkal
6sszeakadni.

A sziikséges tudds megszerzése utdn Geralt rdjén, hogy a szérnyek fészkeit harpiacsapdakkal
kellene elpusztitani. Megalkotdsukhoz olyan targykészitési alkotéelemekre lesz sziikséglnk,
mint olaj, fahasabok és gyémantpor. Barmelyik kézm(ives, mint Fiilel6 vagy Thorak megcsi-
nalja nekiink a csapdakat. Most mar egyszeriien csak meg taldalnunk a fészkeket és elpusztita-
nunk 6ket — a kéfejté kozelében akadunk rajuk. A fészkek megsemmisitése utan visszatériink a
varosha, hogy atvegyiik jutalmunkat az el6ljardtal.

A fiuk a banyahan dolgoznak

Azt, hogy a vdros tarndit bezartdk, Cecil Burdon elbljérétélrvagy a hirdet6tablardl tudhatjuk
meg. Ezt a szerzdést legjobb a torp szalmagyopar keresése (Elet a fold alatt) soran teljesiteni,
mivel csak fgy juthatunk le a tdrndkba. Legaldbb 6t Méhkas bombat érdemes elékészitentink,
miel6tt lemennénk a tarnakba. Rebist és caelumot tartalmazé osszetevékre lesz sziikséglink. A
fold alatt tobb Macskafézetnek is hasznat fogjuk Iatni.

A tarndkban szamos nekrofdaggal 6ssze fogunk futni. Kiirtasukkal megszerezzik a tanyaik fel-
robbantasahoz sziikséges tudast. [Harc] Mikor nekrofagokkal harcolunk, ne felejtsiik el, hogy
a szornyek haldluk el6tt remegni kezdenek, aztan felrobbannak. Amennyiben latjuk, hogy vala-
melyik remegni kezd, ugorjunk biztonsagos tavolsagra téle. A nekrofagok csapatosan tamad-
nak, fgy j6 otlet az Aard Jellel feldonteni Gket. Az Yrden Jel is hasznosnak bizonyulhat, mivel
meghbénitja a szornyeket.

Ha gondosan atkutatjuk a tarnak folyoséit, az dsszes tanyat meg fogjuk talalni. Ha nem felej-
tettiink el Méhkas bombat hozni, mindet fel tudjuk robbantani.

Az Gsszes tanya felrobbantdsa utdan most mar csak értesitentink kell Cecil Burdont, hogy elvé-
geztik a feladatot.
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II. felvonas: Roche utja
Mellékkildetések:

Kistestvérek

A kaedweni taborban bolyongva felfigyeliink egy emberre, akibél a tobbi katona ginyt (iz és
megpofozza. Ha kivancsiak vagyunk, és beszéliink vele, elmondja, hogy miért bannak vele
igy. Harom évvel ezel6tt, mikor a kézeli partszakaszon jar6rozott, taldlkozott egy kisértettel,
aminek lattan a nadragjdba csindlt. Azéta a lidércek allandéan zaklatjak, és bajtarsai minden
tiszteletét elvesztette. Mavrick, mert ez a szerencsétlen para neve, arra kér minket, hogy sza-
baditsuk meg az 6t kisérté fantomoktal.

A kiildetés el6szor a seregkisérdk tabordba szdlit minket. Itt taldlkozunk Livaval, a kaedweni
sereghez hdrom éve csatlakozott lannyal. O el tudja mesélni a Mavrick &ltal emlitett, szirtcsu-
cson allé hdz torténetét. A |dny Ugy hallotta, hogy ott egy Malget nevezetl sarlatan élt, de a
lanyait meggyilkoltak, mire a férfi vizbe 6lte magat.

[gy aztén elindulunk dtkutatni az elhagyatott hdzat, és vetiink egy pillantdst a Liva emlitette
temetére, ahol négy sirkovet taldlunk: Moirdét, Marisaét, Muronét és Malgetét. Nem furcsa,
hogy valaki kihaldaszta az 6ngyilkos testét a foly6bdl, és itt temette el? Szétverjik a haz mogott
talalt hordét, és rabukkanunk a pince titkos lejaratara. Odalent olyan nyomokra leliink, melyek
azt jelzik, hogy valaki magikus ritualékat (izott itt. Meggyujtjuk a ritus totemjeit. Ha 6sszeke-
verjik a sorrendet, egy lidérc ront rank. A pontos sorrendhez el6szér a bejarattdl legtdvolabbi
totemet kell meggyujtani, majd a bejarat el6ttit, végiil az ajtétdl jobbra levét. Ez nyitja a rejtek-
szobaba vezetd folyosét. Odabent egy rejtjeles magikus kéziratra bukkanunk.

Mavrick emlitette, hogy a kisértet elGszor éjféltdjban jelent meg el6tte. Igy hat a parton vé-
runk, kivancsian, hogy most mi fog torténni. A meggyilkolt harom lanytestvér jelenik meg a
boszorkényok érdjdban lidércalakban. [Valasztas] [A] Megtdmadhatjuk a kisérteteket, vagy
[B] végighallgathatjuk Gket.

[A] [Harc] A szellemekkel vivott harcbhan nincs semmi Uj. Legjobb odébb 16kni az ellenfeleket
az Aard Jellel, aztdn alkalmazni a Quen jelet, és az ellenség csapasai eldl kitérve megprdbalni
oldalrdl vagy hatulrdl tamadni. Ha kell, az Yrden Jellel megbénithatjuk 6ket. Amikor végziink,
visszatériink a tdborba, hogy atvegyiik a jutalmat, amivel a kiildetés befejezddik.

[B] Ha beleegyeztiink, hogy végighallgatjuk az éji lidérceket, elmondjak, hogy Mavrick gyil-
kolta meg 6ket, amivel Griiletbe és haldlba taszitotta apjukat. Es a kisértetek bosszit akarnak
allni kinzéjukon. Ez egy kicsit kormonfont tigynek tlinik. A szellemek eltlinnek, és nekiink tobb
a kérdéstink, mint a valaszunk.

Ugyhogy felkeressiik Dethmoldot. Taldn 6 tud mondani nekiink valamit arrél, hogy mit is rejt a
pincében taldlt kézirat. A varazslé meglatogatasa jé otletnek bizonyul. Henselt udvari magusa
elarulja, hogy a feljegyzések egy olyan nekromanta ritust tartalmaznak, amivel gonosz szelle-
mekkel lehet kapcsolatot Iétesiteni.

Az alsé tabor felé vessziik az irdnyt, hogy tovdbbi valaszokat kapjunk. Itt beszéllink Mavrickkal.
Ha megszorongatjuk a katondt, elmondja, hogy amikor hdrom éve itt allomdsozott, az a hir jar-
ta, hogy Malget gonosz démonokkal trafikal.

74



[Valasztas] Ha Mavrick segitéségét kérjiik, belemegy, hogy taldlkozik veliink a parton este 11-
kor [A]. De ha eldruljuk neki, hogy a kisértetetek szerint 6 a gyilkosuk, akkor diihbe gurul, és
tobbé nem all széba vellink. Mi tébb, egyediil fog lemenni a partra [B].

[A] Ahogy megegyeztiink, este 11 utan lemegylink a partra. A vizmosdshdl kilépve taldlkozunk
Mavrickkal, és egyiitt indulunk a lidércekhez. [Valasztas] A szellemekkel vald révid csevej utdn
allast kell foglalnunk a konfliktusban. [A1] Atadhatjuk a kaedwenit a kisérteteknek, vagy ese-
dezhetiink neki, hogy vallja be blin6sségét. [A2] Azt is vélaszthatjuk, hogy 6t segitjik.

[A1] Az els6 esetben Mavrick elleniink és higainak szelleme ellen fordul. Hamarosan meghal,
de haldla csak még tébb hatalmat ad az itt honolé gonosznak, amely démoni formdban 6lt
testet. Ez elmondja nekiink, hogy valdjaban ki gyilkolta meg a lanytestvéreket... Becsaptak
minket... Sajat apjuk 6lte meg Gket, aki képtelen volt megbirkdzni a tudattal, hogy aedirni
katonak megbecstelenitették dket. Malget nekromanta volt, és az 6, valamint gyermekeinek
haldla miatt kapott erére a démon. Ezért hasznalt minket arra, hogy Mavrickot csapdaba csal-
a... Végil a démon rank ront. [Hare] Az ezistkarddal érdemes védeni magunkat, kitérve a
rohamozd démon Utjabdl és megprdbalni megbénitani 6t az Yrden Jellel. Mivel végsé soron
Mavrick bérelt fel minket arra, hogy megszabaduljunk a kisértetektdl, és 6 halott, a kiildetést
elbuktuk, és be kell érniink a kiildetés soran szerzett tapasztalattal.

[A2] Ha Mavrickot segitjik, meg kell kiizdenlink higainak szellemeivel. [Hare] A kisértetekkel
lgy banhatunk el, ha blokkoljuk tamadasaikat, és az eziistkard gyors csapdsaival visszava-
gunk, valamint bevetjik a Quen Jelet. Amikor végziink, a kaedweni elmeséli az igazsagot a
harom éve itt torténtekrdl.

[B] Mire lejutunk a partra, mar kideril, hogy elkéstiink. Rabukkanunk Mavrick holttestére.
Ahogy vizsgdlgatjuk, megjelenik a neveté démon, és kozli veliink, hogy hdla nekiink erésebb
lett. Hamarosan rank tamad. [Harc] A tilélés kulcsa nem mas, mint kitérni a rohamozé démon
elél. Megprdbalhatjuk blokkolni a rohamot és aztan oldalrél vagy hatulrdl rarontani. Az Aard
és az Yrden Jelek haszndlata is j6 Gtlet. Mivel Mavrick halott, a kiildetés sikertelen, és be kell
érniink a kiildetés sordn szerzett tapasztalattal.

Ave Henselt!

Ez a klldetés akkor veszi kezdetét, ha segitettiink Manfrednek megmenteni a fiat, és megviv-
tunk a Cidarisi Mészdrossal az aréndban az dsszeeskiivék felkutatdsa sordn (Osszeeskiivés-
elmélet). A harc utédn Proximo, az aréna miikddtetdje tudatja veliink, hogy a kirdlynak tetszett
a parbajunk, és megparancsolta neki, hogy rendezzen egy lovagi tornat. A kaedweni megkér
minket arra, hogy vegyiink rajta részt. Talan a witcher emberére akad a kaedweni taborban. Ha
belemegylink, Henselt lovagjaival harom nehéz parbajt kell vivnunk. Ha mindet megnyerjiik,
a kirdly mérges lesz lovagjaira, és nekilat sértegetni dket. Ves fog erre valaszt adni, és kozli,
taldn nincs senki egész Kaedwenben, aki felérne a witcherrel, de ez nem igaz Temeridra. A lany
kihiv minket. Ugyhogy megkiizdiink Vesszel. Meglepetésiinkre 6 sokkal jobb el6z6 ellenfele-
inknél. [Hare] Ha gy6zni akarunk, bénitsuk meg baratunkat az Yrden Jellel, és tdmadjunk ra
hatulrél vagy oldalrdl.

Ha gydztiink, Ves arra kér minket, hogy ldtogassuk meg a satrdban. Ha érdekel minket, és
megfelelden cseveglink vele, egy nagyon kellemes éjszakat tolthetiink a satraban.
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A hilizdémon-szerzodés

A tdbori kantin el6tti hirdetdtdabldn egy szerzédést taldlunk, ami a kaedweni sereget gyotré
blizdémonok megsemmisitését kéri. Mieldtt megfeleléen megszabadulhatndnk a szérnyektdl,
meg kell ismerniink gyengéiket és szokasaikat. A tuddst konyvekbdl vagy gyakorlati titon sze-
rezhetjiik meg. Az utébbi jéval olcsébb, legalabbis amig nem halunk bele, tigyhogy tegyiik félre
a pénzt mas dolgokra, és ne pazaroljuk a konyvekre.

A blizdémonokat a tabor és a kodlepte kanyon kozti csatatéren talaljuk. [Harc] Ezek a szornyek
csapatostul tdmadnak, és haldluk el6tt remegni kezdenek, majd felrobbannak. Legjobb veliik
gy klizdeni, hogy feldontjiik 6ket az Aard Jellel, aztédn bevégezziik a munkat az eztistkarddal.
Megolésiikkel megszerezzik a kell6 tuddst. Geralt ra fog jonni, hogy el kell égetni a tabor koril
heverd hullakat, hogy megszabaduljon a beldlik taplalkozé nekrofagoktdl. A testeket a tdbor-
tol keletre esé szurdokokban, a csatatéren allé elhagyatott szekér kozelében és a patak mellett
taldljuk. Miutan 6sszesen kilenc tetemet elégetiink, a blizdémonoknak nem lesz mit ennitik, és
elhagyjak a vidéket. Mi pedig visszamehetiink Proximéhoz a hirdet6tablan emlegetett jutalo-
mért.

Pokerarc: A kaedweni tabor

Vizimaban vagy Flotsamban sem volt belliik hidany. Mint ahogy Vergenben és Henselt seregé-
nek taboraban sem ismeretlenek. Hogy kikre gondolok? Nem, nem azokra a hélgyekre, akik ke-
gyeiket pénzért osztogatjak. Hanem a kockapdker-jatékosokra. Csak a vesztesek mondogatjak,
hogy ,,Nem minden a gy6zelem.” Rengetegen hajlanddak jatszani egy kort a witcherrel. Viszont
nem mindegyikiikkel fogunk tudunk jatszani mar a kezdetektél. Az elsé hazard6rok, akiket le
kell gyézniink, Nat Koster és Adam Ulve, akikkel a tabori kantin el6tt talalkozunk. Kettejiik
legy6zése utan mar igazan komoly pénzt nyerhetiink el az igazan komoly bajnokoktdl. Zyvik
szallasmester lesz a kovetkezd ellenfél. Vele legnagyobb valdszinliséggel a tabori pancélkovacs
satrandl taldlkozunk. Miutan gy6ziink, a katona azt javasolja, jatsszunk Karoll madammal,
ha a tobbi szerencsejatékosrol kérdezziik. A markotanyosnét a munkahelyeként szolgalé sator
el6tt talaljuk... Az 6 legy6zésével jatszhatunk a tabori bajnokkal — Lasota pancélkovdaccsal.
Talan végeredményben ,,nem minden a gy6zelem” — gy6zelmiinkért viszont kiilonleges jutalom-
ban részesullnk.

Ezzel ér véget a kockapdkeres kiildetéssor a taborban. De a fent emlitett jatékosokkal tovébbra
is jatszhatunk. Masokat is fogunk talalni: Sambort a kurtizanok satra kozelében és Isildor Keyt
a tabori kérhaz mellett.

Profi szkander: A kaedweni tabhor

Akéarcsak Flotsamban, Henselt taboraban is taldlunk olyanokat, akik hajlandéak szkanderozni veliink.
Az alsé tdborban Adam Pangratt egységének zsoldosait a tabori kérhdz melletti tiznél talaljuk.

Kozlliik ketten, Randal és Martin kidllnak ellentink. Jobbak, mint azok az ellenfelek, akik-
kel eddig talalkoztunk. Ha azonban van mar némi tapasztalatunk ebben a minijatékban, nem
okozhat gondot legyézni 6ket anélkiil, hogy eleinte pénzt vesztenénk. Amint legy(rjlik 6ket,
megemlitenek majd egy, az eddigieknél erdsebb ellenfelet.

A kovacsot — mert 6 az, akirél sz van —, a kozelben taldljuk, az 6svény tuiloldalan. Igen vald-
szind, hogy 6 lesz a legkeményebb ellenfeliink. Az 6 lenyomasa utan most mar kiallhatunk a
zsoldosvezérrel — Adam Pangratt-tal.
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Pangrattot a felsG tdborban talaljuk. Miel6tt szkanderoznank vele, beszélgessiink el a zsol-
dossal kalandjairdl vagy a brennai csatardl, mert igy jobban meg fogjuk érteni a jelenlegi ese-
mények 6sszefliggéseit. Az 6 legydzése véget vet a I1. felvonds szkanderozd kildetéssordnak.
Természetesen tovabbra is szkanderozhatunk a mar ismert ellenfelekkel, ha akarunk.

A Kékszalagosok ellen

Van rd esélylink, hogy bokszoljunk kicsit, vagyis atrendezzlink par arcot Aedirnben, a kaedweni
tébor kozelében. Hogy pontosak legytink, Vernon Roche kiilonleges alakulatdnak tdboraban.

A satrak mellett megpillantjuk az egymassal gyakorld Fennt és bajtarsait. Mikor rakérdeziink,
a katonak szivesen kiallnak tobb bunydra, és esélyiink nyilik meglatni, hogy Roche baratunk
miképpen képezte ki Gket.

Harom temeriai legyGzése utdn maga az egységparancsnok hiv ki minket. A Vernonnal vivott
harc keményebb lesz, mint megvivni az embereivel. De vellink, witcherekkel senki sem ér fel...
Miutan legyéztiik Roche-t, egy Burton nevezetli kaedweni katona szakitja félbe beszélgeté-
stinket baratunkkal, és kihiv minket. Ha igent mondunk, Zyvik egy par ttés utdan megallitja a
harcot, és a katona elmegy, valami szégletes érmékrdl és rendezendd szamlakrél hablatyolva.
Ezzel veszi kezdetét a Egy adossag rendezése, amely akkor ér véget, amikor a I11. felvondsbhan
ismét talalkozunk Burtonnel.

A Burtonnel vivott harccal fejezédik be a II. felvonas 6kdlvivasos kiildetéssora. A méka kedvé-
ért persze még megverekedhetiink a Kékszalagosokkal.

I11. felvonas
Mellékklldetések:

A gargoyle-szerzodés

Loc Muinne, az 6si vran varos romjai kozt készalva minden bizonnyal gargoyle-ok tdmadnak
rank itt-ott. A varos féterén, a fogadé melletti hirdetétdblan talaljuk a szerzédést, mely sze-
rint fenyegetést jelentenek a varosba latogatdkra, és meg kell téliik szabadulni. A szerzédést
bizonyos Ban Ard-i Bras irta ald, akit a fogadd kozelében talalunk. A magus elmondja, hogy a
gargoyle-ok varazslények, akiket 6rként hagytak hatra a varos egykori lakéi.

A gargoyle-ok megdlése Ujfajta ismeretekkel vértez fel benniinket, és rajoviink, hogy csak ugy
bdnhatunk el vellk, ha eltavolitjuk a varazspecséteket, melyek 6rhelyiikhoz kotik e teremtmé-
nyeket. Harom ilyen hely van a varosban, fold alatti termek, benntik a pecsétekkel, melyeket
fel kell térniink. A szobakban taldlhaté varazspecsétek feltorését a megfelelé sorrendben kell
elvégezniink. E sorrend véletlenszerlien keril kivalasztasra két lehetdség koziil, amikor megér-
keziink Loc Muinne varosaba.

Az egyes szobdkban rejtjeles feljegyzéseket taldlunk a pecsétek feltorésének megfeleld sorrend-
jér6l. Ugy fejthetjiik meg Gket, ha egy helyi keresked6tsl (a fétéren tevékenykeds Hihetetlen
Lockharttdl) megvasdrolunk négy, rindkrdl sz6l6 tekercset. Spérolhatunk is a pénzzel, és pré-
ba-szerencse alapon taldlhatjuk el a megfelelé kombindciét. Ha hibazunk, gargoyle-ok tamad-
nak rénk... De haszndlhatjuk ezt a végigjatszast is:
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A pecsétek feltorésének megfelelé kombindcidja:
A varos fokapujatol balra eso szoba:

1) a falon a bejdrattdl jobbra, a foldon balra, és végul a f6ldon, a lada mellett levd runa.
2) a falon a bejarattél balra, a foldon balra, a foldon a |dda mellett, és végiil a bejarattdl jobbra
levé rina.

A pecsétet feltorve mar kinyithatjuk az itt talalhaté ladat. Benne tébbek kozott egy olvasha-
tatlan kézirat hever. Ha magunkhoz vessziik, uj kiildetés kezdddik — Egy rejtjelezett kézirat.

A varos fokapujatol jobbra eso szoha:

1) a falon a bejarattél jobbra, a féldon a bejdrattdl jobbra, a falon balra, végiil a foldon jobbra
levé rina.
2) a foldon a bejarattdl balra, a falon jobbra, a foldén jobbra, végiil a falon balra levé rina.

A romok kozott, az amfiteatrum kozeléhen levo szoba:

1) a foldon a bejarattdl balra, a féldon jobbra, a falon balra, végiil a falon jobbra levé rina.
2) a foldon a bejarattdl jobbra, a foldon balra, a falon balra, végiil a falon jobbra levé rina.

Ha az 0sszes pecsétet feltortiik, térjiink vissza Ban Ard-i Brashoz, és mondjuk meg neki, hogy
a szerz6dést teljesitettik. Megjutalmaz majd benniinket.

Egy rejtjelezett kézirat

A kiildetést elindit 6si, titkosirassal késziilt kéziratot a gargoyle-ok dltal 6rzott egyik lepecsé-
telt Iddaban taldljuk, mely a Loc Muinne fékapujardl balra esé helyiségben taldlhaté. A Iadat
nyité kombinacié A gargoyle-szerzGdés kiildetés leirasaban talalhaté.

A kézirattal a kezlinkben beszéljink Ban Ard-i Brasszal! A varos f6terén levd ivonal taldljuk.
A mdgus elmondja, hogy a kézirat egy dsi magidval lepecsételt kényv. Bras felajanlja, hogy
segit a megfejtéshen, de ehhez sziiksége van néhany dologra, ami a kérnyéken nem taldlhatd.
Szerencsére eléfordulhat, hogy utazdsaink soran mar begydjtottiik ezek némelyikét. A kovetke-
z8kre van sziikség: egy endriagkiralynd feromonjaira, egy nekker harcos vérére, egy rémbi-
valy agyara és egy harpiatojasra, bar egy hiizdémon nyelve is megteszi.

Ha megvannak a fent emlitett 6sszetevék, Bras képes lesz megsziintetni a kéziratot védd
vardzst, és kideriil, hogy a Caerme, egy legendds kard elkészitésének médjat itja le. Atad-
ja nekiink az abrat, amivel, ha meglesznek a sziikséges hozzavaldk, kardot kovacsolhatunk.
Ha szeretnénk a kardot, be kell fejezniink ezt a kiildetést, miel6tt elmegylink a gy(ilésre.

Profi szkander: Loc Muinne

Loc Muinne varosaban keriliink szembe az eddigi legerdsebb ellenfeliinkkel. A f6tér hirdet6-
tablajan talalhatd egy feljegyzés, mely kihiv barmilyen rend(i és rangi személyt, hogy kiizdjon
meg Rettentd Numaval.

A helyi erés embert a csatorndk bejarata kozelében talaljuk, vagy a fétér kozelében 1évé torony-
nal. Valészinlleg épp edzeni fog. Ha szélunk, hogy prébara tennénk a tuddsat, igen valdszind,
hogy az elsé mérkézést elveszitjilk. Geralt gyanakodni kezd, hogy valami nincs rendben, és a
férfi hatalmas ereje mogott valami titok lappang.
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[Valasztas] [A] Megprébélhatunk réijeszteni a Rettentd Numdra. Ha sikeriil, megigéri, hogy
tobbé nem haszndlja az anyagot, amely megsokszorozza az erejét. [B] Beszélhetiink a segéd-
jével is, hogy érteslléseket csikarjunk ki beléle a Numa altal hasznalt szerrél, amit akar meg
is vehetlink.

Ha megisszuk a szert vagy megfélemlitjiik a bajnokot, kovetkezé mérkdézésiink sokkal kdnnyebb
lesz, és valdszinlileg gy6ziink. Csupan azt kell észben tartanunk, hogy ezt még a gylilés eldtt
megtegyiik, mert késébb mar nem taldlkozhatunk az izompacsirtaval.

Egy addssag rendezése

Ha volt szerencsénk Silgarttal taldalkozni Vergenben, és megnyertiik ellene az 6kélharcot, vagy
elutasitottuk a kihivast, az utunkba fog allni Loc Muinne varosaban. Valdszinlleg a csatornak
bejaratandl vagy a f6tér melletti toronynal lesz.

A nemes mindenféle lidvozlés nélkiil tdmad rdnk, az okliinkkel kell megtanitanunk arra, hogy
Riviai Geraltnak nem érdemes az Utjaba allni. Akar legy6zziik, akar nem, ekkor taldlkozunk
Silgarttal utoljara. Ezzel vége a The Witcher 2 6kdlharcos minijatékanak.

Loc Muinne terliletén hasonld helyzetbe kerllink, ha szovetségre Iéptiink Roche-sal, és 6kloz-
tiink egyet egy katonaval a kaedweni taborban. Akkor, emlékszlnk ra, Zyvik félbeszakitotta a
parbajt.

A katona a csatornabejarat kozelében, a fétérhez kozel tamad rdnk. Meg kell védeniink ma-
gunkat. A kaedweni elleni parbaj lesz az utolsd 6klozéses minijaték a The Witcher 2 jatékban.
Nyerjik hat meg!

Pokerarc: Loc Muinne

Ki hitte volna, hogy Loc Muinne romjai kozt virdgzik a szerencsejaték? Pedig igy van! A féka-
putdl jobbra esé egyik romos éplletben, a f6térnél levé torony kozelében kockapdker-jatszmaba
csoppeniink.

Ahogy Flotsamban és Aedirnben, itt is a leggyengébbekkel keriillink szembe eldszor, ezuttal egy
tiindeparral. Ha 6ket megvertiik, egy magus kovetkezik. Ha legy6zziik, a tanitvanya lesz az ellen-
fellink: a lany sokkal jobban kockazik, mint mentora.

Ha mind a négyet legy6zziik, Loc Muinne legjobb jatékosa, Hihetetlen Lockhart, a bukott magus
jatszik majd ellenlink. A f6téren talalkozhatunk vele, konyveket arul. Ha 6 is alulmarad veliink
szemben, az Eszaki Kirdlysagok vitathatatlan pékerbajnokava lettiink. Valaszthatunk magunk-
nak valami jutalmat a Lockhart altal felajanlott targyak koziil, vagy elfogadhatunk pénzt.

79



Egy régmtilt kor hagyatéka

Ha ugy dontottiink, hogy Vernon Roche-sal szovetkeziink, lehetéségiink volt taldlkozni egy
Mavrick nevezetli emberrel aedirni tartézkoddsunk alatt. Ez az ember arra kért minket, hogy
segitsiink elbanni az 6t gyotrd kisértetekkel. Ha megtettik, esélytink nyilt arra, hogy megsze-
rezziik egy bizonyos Malget feljegyzéseit. Ha megtartottuk ezeket magunknak ahelyett, hogy
eladtuk volna Dethmoldnak, és ha még mindig nalunk vannak, akkor taldlkozni fogunk egy
Lidércfénnyel, egy kiilonds mdgikus [énnyel Loc Muinne csatorndiban. Csakhogy nem lesz mit
mondanunk a Iénynek... Hasonlé taldlkozdban lesz résziink, ha Malget feljegyzéseit Iorveth
szovetségeseként szereztilk meg. A szirten allé kunyhd pincéjét a Hol van Triss Merigold?
kildetés soran kereshetjiik fel.

A taldlkozas felkeltette kivancsisagunktdl vezérelve érdemes beszélniink Ban Ard-i Brasszal,
aki a varos féterének fogaddja kozelében taldlhaté. Ha megmutatjuk neki Malget feljegyzéseit,
segit megfejteni.

Ezzel a lehetdségek széles valasztéka nyilik meg el6ttiink a Lidércfénnyel valé kovetkezd ,,be-
szélgetésiink” soran. A ,,szavak’ helyes kombinacidja a kovetkezé: ZI, Uddu-ya Ia Ia, Gat,
Exa, Nibbit, Kanpa, Gat, Uddu-ZI. A Lidércfény ezutan megnyit egy portdlt, amelyen &t elju-
thatunk az eddig romba délt ajté mogott rejt6z6 terembe, ami el6tt eddig alltunk.

A teremben tobb szobor all, melyeket helyes sorrendben kell aktivalnunk. A terem kozepétdl
szamitva, balra, az 6ramutaté jardsaval megegyez6 iranyban, hét kandallé taldlhatd. A helyes
sorrend: 1, 6, 2, 1. Ez nyitja a kovetkez6 terembe vezet6 ajtot.

Ebben a teremben var minket a Kezel6. Ez egy 6rz6, melyet réges-régen még a vranok hagytak
hatra. A Kivalasztottként Gidv6zol minket, és megkérdi, készen allunk-e elfogadni gazddinak
6rokségét. Ha igent mondunk, Ujra allithatjuk fejlédési fankat és ismét eloszthatjuk adottsaga-
inkat. Ha azt mondjuk, még nem vagyunk készek rd, a Kezeld kozli, hogy soha nem is leszlnk,
és athajit minket egy portalon a csatorndba. Ha bevalljuk, hogy nem mi vagyunk a Kivalasztott,
a Kezel6 rank tamad. Ez a jaték egyik legkeményebb kiizdelme. [Harc] A legjobb elétte felhaj-
tani kedvenc fézeteinket, el6késziteni olajainkat és bombdinkat. A Quen Jel is felbecsiilhetetlen
értékl lesz. A Kezel6t leghatékonyabban gy gydzhetjik le, ha kioltunk minden faklyat a te-
remben. Ez meggatolja, hogy gargoyle-okat idézzen, és jelentsen csokkenti a harc nehézségét.
A csata utan be kell [éplink a teremben megjelend portalba. Az visszavisz minket a varos alatti
csatorndba.
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Uj mellékkiildetések

II. felvonas: Roche utja

Liliom és vipera

Ha Roche-sal szévetkezziink, egy Brigida nevli n6 1ép oda baratunkhoz a redaniai tabor elha-
gyésa utdn. Ugy fest, Roche parancséra figyeli Anaist és Boussyt, Foltest kirdly gyermekeit.
A n6 kozli, hogy kém van a temeriai taborban, és arra kér minket, segitsiink neki elhagyni a
varost. Ha beleegyeziink, vele tarthatunk azonnal, vagy taldlkozhatunk vele késébb a véros-
kapunal.

Koronatanu

Atkisérjuk Brigidat a Langolé Rézsa Rendjének tdbordn, majd egy vizmosdson &t az erdébe.
Utkozben elbeszélgetiink a lannyal. Mikor a folyd kozelébe ériink, ahol allitélag Brigida bardtja
var ra, banditank rontanak rank. [Harc] Ez a kiizdelem nem tul nehéz, ha dvatosak vagyunk.
Csak azt nem szabad elfelejtsiik, hogy haritanunk kell az érkez6 nyflvesszéket. Folytatjuk utun-
kat az erddén at, mig oda nem ériink, ahol allitélag a lany csempész baratja varakozik. Az erdd
azonban nem biztonsagos hely. Endridgok masznak le a farél és vetik rank magukat. [Hare] A
legjobb mdédszer a legydzésiikre, ha kitériink rohamuk elél, és az oldalukba keriilve erés csapa-
sokat osztogatunk. Brigida épségét is dvnunk kell, kiilonben elbukjuk a kiildetést. Ezutdn visz-
szaindulunk a patakhoz. Mehetiink a balra nyilé barlangon at vagy egyenesen jobbra, de igy is,
gy is Ujabb harc var rank. A barlangban nekkerek tdmadnak meg, mig a masik tton banditak
és endridgok teszik ugyanezt. [Harc] A szornyek mostanra mar nem jelenthetnek gondot, és a
banditak is konnyen elesnek, ha nem felejtjiik el a sebzést néveld olajat és az Axii Jelet hasznal-
ni. Brigidat elkisérjiik a folyéhoz. Itt egy halott csempészre bukkanunk: arra, akivel a ldanynak
allitélag taldlkoznia kellett volna. Ezutéan egy magus vezetésével banditdk csapnak le rank.
[Harc] Ez a harc nehéznek bizonyulhat. Nem hagyhatjuk, hogy a magus és két ijasz [6voldozzon
rank. J¢ otlet felvaltva tdmadni 6ket, hogy elvonjuk figyelmiiket Brigidardl.

A kiizdelem utén a lany végre elmagyarazza, miért menekdilt el Loc Muinne-hdl. Lehet6ségiink
van tébbet megtudni Kimbolt bard és Maravel gréf politikai intrikdirdl, értesiilni Foltest kiraly
gyermekeinek sorsardl és az 6ket szallité karavant ért tamadasrél. Brigida elhajézik, mi pedig
visszatériink a varosba.

Brigidatdl kaptunk egy levelet, melyet Kimbolt irt ald. A levélben az a parancs szerepel, amely
megvaltoztatja Boussy és Anais konvojanak utvonalat. Talan kezdhetnénk a temeriai taborban
meghbuvé esetleges arulék utdni nyomozast a bardnal. [Valasztas] [A] A levelet bizonyitékként
hasznalva arulassal vadoljuk Kimbolt bardt John Natalis szine el6tt. Ezzel a kiildetés véget ér.
[B] De megprdbalhatunk még tobbet is megtudni. A bard, ha a tdborban felelésségre vonjuk,
tagadni fog mindent, és a levelet is |atni akarja majd. Rajtunk all, hogy megmutatjuk-e, de
sok mindenen nem fog valtoztatni. Mindkét esetben tetemre kell hivhunk a baré irnokat, hogy
igazolja a levél eredetiségét. Az irnok részeg, igy nem sok hasznunkra lesz. A polcokon taldlunk
lathatatlan tintat, az irnok vazlatait és az irnoknak szolo feljegyzéseket. Ezek a térgyak és
az, amit az {rnok almdban motyog, segithetnek, hogy kideritsiik a levél eredetiségének igazo-
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lasahoz szlikséges muiveletek megfeleld sorrendjét. EI6szor ontsiink oltott meszet a lombikba,
majd adjunk hozza vizet, ezutan guandt, és végil hevitsiik fel a lombikot, engedjlik ki beldle a
gazt, és adjunk hozza még vizet. A levél narancsszintire szinezédik, ami azt jelenti, hogy hamis,
és Kimboltnak semmi kéze hozza. Erdemes megosztanunk felfedezésiinket a baréval. A nemes
arra kér minket, hogy segitstink neki elfogni Maravel grof levelét, amit a nilfgaardi nagykévet-
nek frt. A levél feltételezése szerint bizonyitani fogja, hogy a grof aruld. Vagy beleegyeziink,
vagy nem, de ha nem, nem tudjuk meg a teljes igazsagot...

Pacta Sunt Servanta

Kimbolt baré hazénak elhagyasa utan hozzank Iép Maravel grof hirvivéje, és arra kér, |ato-
gassuk meg gazdajat. Maravel azt mondja, hogy Kimboltot megzsaroltdk. A gréf azt dllitja,
éppen az imént tudta meg, hol rejtéznek a zsaroldk. Arra kér minket, taldljuk meg a zsarolékat,
mielétt a baré emberei megdlhetnék Gket.

A zsaroldékat ott taldljuk, ahol a gréf mondta, de mar Kimbolt veréemberei is rajuk akadtak.
Rajtunk all, hogy hagyjuk-e, hogy megdljék a zsarolékat és igy magukkal vigyék titkukat a sir-
ba, vagy szembeszallunk Kimbolt embereivel. Ha segitiink a zsaroldknak, vezériik elarulja majd
a bard titkat. [Harc] A Kimbolt embereivel vivott harc kimondottan nehéz, mert a f6zsaroldt
életben kell tartanunk. Az Yrden és az Axii Jelek, melyek dtmenetileg csokkentik az ellenfelek
szamat, nagyon hasznosak lesznek.

Amikor a kiizdelemnek vége, a f6zsarold elmondja, hogy Kimbolt baré bérelte fel 6t és az em-
bereit, hogy tdmadjanak meg egy karavant, és 6ljék meg annak minden tagjat. A tdmaddsra
azonban soha nem kerilt sor, mivel a karavan sosem érkezett meg... A zsarold belelegyezik,
hogy mindent elmond John Natalisnak. Most mar van bizonyitékunk arra, hogy Kimbolt baré
részt vett a Boussy és Anais elleni tdmaddsban. Egyben folytathatjuk nyomozdsunkat, és iga-
zolhatjuk Maravel gréf allitélagos dsszejatszasat Nilfgaarddal.

A hirvivo

A baré arra kért minket, hogy fogjuk el Maravel gréf a nilfgaardi nagykévetnek irott levelét.
Ehhez érdemes beszéInlink Aldrichhal a temeriai tdborban, majd kévetniink 6t. A temeriai meg
fogja nekiink mutatni, ki a hirndk. Kovetjik a hirvivét, de gyorsan rdjon, hogy mit csindlunk, és
elmenekiil, hatrahagyva testéreit, hogy kiizdjenek meg veliink. [Harc] Mostanra az ilyen ellen-
felek nem jelenthetnek fenyegetést. Csak ne feledkezziink meg a Quen Jelrdl! A testérok legyd-
zése utan elrohanunk arra, amerre Maravel hirndke elmenekiilt. fgy jutunk el a varos fékapuja
melletti udvarra, ahol rank tamadnak a kiildéncot védelmez6 nilfgaardiak. [Harc] Legy6zzik a
nilfgaardiakat, nem feledkezve meg a Quen Jelrdl és a kitérésrél. A gydjtébombdknak is hasz-
nukat vehetjiik. Ismét arra szaladunk, amerre a hirnok menekiilt. Gyorsan eljutunk arra helyre,
ahol a kildonc Ugy dontétt, megviv vellink. Kidertl réla, hogy magus! [Hare] Ez harc nagyon
nehéznek bizonyulhat, és még bosszantébb, ha nem vetlink be egy trilkkdt. A magus mindany-
nyiszor teleportdl, mikor a kozelébe ériink. Az Aard Jellel nem tudjuk felbuktatni. Az egyetlen,
amit tehetlink, hogy megjegyezziik, hova teleportdl, és ezekre a helyekre Yrden Jellel ellatott
csapdakat tesziink. Amint a magus teleportdl, mozdulatlanna valik, és konnyedén feldonthetd
egy Aard Jellel. Ezutdn végezziink vele.
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A hirnok tetemének atkutatdsa utan megtalaljuk a Shilard nagykovetnek irt levelet. A grof
ebben arrdl értesiti a csaszari kovetet, hogy Anaist atadtak Dethmoldnak, a kaedweni varazs-
I6nak, a megegyezés részeként. A levél egyértelmlien bizonyitja Maravel arulasat.

Mivel most mar a keziinkben van mind Kimbolt baré, mind Maravel gréf aruldasanak bizonyi-
téka, felkereshetjik John Natalis parancsnokot, akit a temeriai taborban taldlunk. Barmelyik
nemes blin6sségét tanusithatjuk vagy akar mindkettét is megvadolhatjuk. Ha mindkett6t meg-
vadoljuk, Natalis Kimbolt mellé &ll, és lefogatja Maravelt.

II. fejezet: Iorveth itja

Loc Muinne titkai

Ahogy atballagunk Loc Muinne féterén, a kézponti toronyndl egy csapat alkimistéba titkdziink.
ha beszédbe elegyediink vellik, megtudjuk, hogy a varos csatorndi rejtik egy nagy vardzslé,
bizonyos Dearhenna laboratériumat.

Ha atkutatjuk a torony pincéjét, az elsé teremben egy csapat ereklyevaddszra bukkanunk. Fur-
csamdd Cynthia vezeti ket — ugyanaz a Cynthia, akivel kordbban Vergenben taldlkoztunk. 0
és egy masik vardzsld Uzletet ajanl nekiink, és arra kérnek minket, hogy segitsiink felkutatni
Dearhenna titokzatos ereklyéjét. [Valasztas] [A] Elfogadhatjuk a nilfgaardiak ajénlatét vagy
[B] elutasithatjuk, ami harcha torkollik. [B] [Harc] A magusokkal vivott harc nem kénnyd, de
ha tigyesen elkeriljik tdmaddsaikat, és haszndljuk az Aard Jelet, hogy felddntsiik 6ket, sikerrel

jarhatunk. Ha azonban megéljiik 6ket, elbukjuk a kiildetést.

[A] Ha igent mondunk, kovetjiik a magusokat a csatornan at. Az altalunk talalt rostélyok mo-
gott nekrofagok rejtéznek, de ezen a ponton nem okozhatnak gondot. Viszont gyorsan meg fo-
gunk halni, ha nem hasznaljuk a Quen Jelet. Ezutan tdmadnak rank kirdlyndjiik vezetésével az
endridgok. [Harc] A Quen Jel ebben a harcban szintén hasznos lesz. Ha vannak gyujtébomba-
ink, azok szintén segithetnek. Legjobb az endridgok oldaldba kerlilni és az erés és gyors litések
kombinacidjaval tamadni. A kirdlynével akkor a legjobb elbanni, amikor sarokba szoritottuk
és az oldalaba keriiltiink. A kévetkez6 teremben gargoyle-ok és draugirok fognak tdmadni. Az
Igni Jel gyujtébombai (ha kellGen fejlettek) veliik is elbannak.

Ahogy kévetjiik a vardzslékat, ki fogunk hallgatni egy redaniai csoportot, akik a romokat fé-
stilik at ereklyék utan. Cynthianak késébb sikerll eloszlatnia a Dearhenna laboratériumanak
bejaratat védé illuziét. Az ajtd szemdldokfdjdban egy 6rz6 szem van, amely feltesz egy taldlds
kérdést. Cynthia segédje, Gaspar, rossz valaszt ad, és a szemiink lattdra hal meg. A szem ekkor
egy Gjabb taldlds kérdést tesz fel. A vélasz: ,Sors”, ,1d6” vagy ,,Alom”, a taldnyt| fiiggden.
Az ajtén tili terembe kdzben mar sikeriilt betornie egy csapat redaniainak. [Hare] A Quen Jel
megkdnnyiti a harcot, féleg mivel két magus is all a mi oldalunkon. Amikor véget ér, Cynthia
aktival egy Ujabb 6rz6 szemet. A termet ellepik a kdnyvek, melyek segitenek megoldani a ko-
vetkez6 taldanyt. Hdrom alkévesoport van, mindegyikben hdrom freské. Mindegyik csoportndl
a megfeleld freskot kell aktivdlnunk. A helyes kombinacid: a sdrkany csillagkép, a telihold és
a hegy.
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Ahogy az ajté kinyilik, Cynthia masik segédje is meghal, de mi atjutunk. Itt egy Grgélem var
rank. Ha sikerll becsapnunk 6t megadva a jelszét, harc nélkiil mehetiink tovabb. Ha nem sike-
riil, meg kell kiizdentink harom gélemmel. [Hare] A Quen Jel a [ényeg, akarcsak a kitérés és a
tamadasok rovid kombinalasa. Legjobb a gélemek oldalaba kerllni.

Ezutan Cynthia elmond egy varazslatot, és eltavolit egy illiziét, amely felfedi Dearhenna erek-
lyéjét. A magusok szerint ez egy megaszkép prototipusa. Idedlis eszkoz kémkedéshez, mert
szinte barkit meg lehet vele taldlni. A nilfgaardiak készonetet mondanak, mi pedig [A] elme-
hetlink, befejezve a kiildetést, vagy [B] megvivhatunk Cynthiaval és a masik varazsléval, vagy
[C] révehetjiik Cynthidt, hogy engedje meg, hadd prébaljuk ki az ereklyét. Ez azonban harchoz
vezet Abelarddal, mivel a varazslé nem fog egyetérteni a dontésével. [Hare] A magussal vivott
harc konnyl lehet, amig kitériink tdmadasai eldl, és az Aard Jellel feldontjiik. Amikor a harc-
nak vége, hasznalhatjuk az ereklyét, hogy megnézziik, mire készllnek barataink.

Cynthia elteleportdl, nekiink pedig be kell nézniink a laboratérium minden zegébe és zugdba,
hogy megtaléljuk Dearhenna dsszes feljegyzését. Ebbdl kikovetkeztethetjiik a nilfgaardi expe-
dicid igazi céljat. Emellett, ha kés6bb talalkozunk Cynthidval a varos terén vagy a fogaddban,
és a megfeleld beszélgetési lehetGséget valasztjuk (beleértve azt is, hogy megéleljiik), médunk-
ban all egy kis id6t négyszemkozt eltolteni vele...
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